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Architektai projektuoja ir
stato pastatus. Jie
sujungia mokslg ir mena,
kad sukurty pastatus ir
konstrukcijas savo
klientams. Kartais jie
stato naujus pastatus, o
kartais perprojektuoja
senus.

Jie dirba kaip didesnés komandos dalis, visai kaip
ir josy. Strukturiniai, civiliy ir aplinkos
inzinieriai jsitikina, kad projektas tinka jo vietai.
Statybos darbuotojai, tokie kaip elektrikai,
santechnikai, dailidés ir projekty vadovai jsitikina,
kad darbas vykdomas laiku ir nevirsijant biudzeto.
Kiekvienas vaidmuo yra svarbus norint atlikti
darba.

Masy miestai ir miesteliai susiduria su didelémis
problemomis, tokiomis kaip transportas,
susisiekimas ir net stichinés nelaimes. Kaip
galime formuoti geresne ateitj kiekvienam? Tam
prireiks komandinio darbo ir vaizduotés. Ar esate
pasirenge kartu kurti geresnj rytojy?

Viso sezono metu jus
vadovausités FIRST ®

pagrindinémis vertybémis

Mes isreiSkiame FIRST® Garbingo
profesionalumo (Gracious Professionalism®) ir
Bendradarbiavimo (Coopertition®) jsitikinimus per
pagrindines vertybes:

Impact:
We applywhat
we learn to
improve our
world.

Discovery:
We explore
new skills and
ideas.

Innovation:
We use creativity

and persistence to
solve problems.

Inclusion:
We respect
each otherand
embrace our
differences.

Fun:

We enjoy and

celebrate what
we do!

Teamwork:
We are stronger
when we work
together.

MIESTO FORMUOTOJAS*M

Issukis

Roboty zaidimo metu, jisy komanda

tureés:

* Pasirinkti misijas, kurias norésite jvykdyti

» Sukurti, pastatyti ir suprogramuoti LEGO robotg,
kuris vykdys misijas.

* ISbandyti ir patobulinti savo programa ir robotg.

Jasy robotas turés paimti, gabenti, jjungti ar
pristatyti objektus. Js ir jisy robotas turésite tik 2,5
minuteés, kad atliktuméte kuo daugiau misijy. Bikite
karybingi!

Inovacijy projekte jisy komanda

tures:
* Atpazinti problema susijusig su pastatu ar vieSaja
erdve jisy bendruomenéje.
» Suprojektuoti sprendima.
 Pasidalinti savo sprendimu su kitais ir tada jj patobulinti.

Oficialiuose renginiuose jasy komanda per 5
minutes turés pristatyti savo projekta, jskaitant
problema, sprendimg ir tai, kaip jls juo pasidalinote.

ROBOTY ZAIDIMAS

PROJEKTAS

PAGRINDINES




Apzvalga

Erdvé teiséjams

pasitarti.

ISdéstymas

Renginio erdveé galéty bati klase, prieSkambaris, sporto salé, valgykla ir kt.

Sédimos vietos komandoms, Seimos nariams,

mokytojams ir kt.
T e s

Komandy erdveé
su stalais, kad
komandos turéty
kur susidéti savo

Roboty zaidimo stalas
Skirtas roboty zaidimui

atsinestas
medziagas.
Pristatymy stalas };32;)
Skirtas komandoms pristatyti savo
inovacijy projektus ir roboty dizaing. }1-32
&
Specifika Personalas 1 treneris
- Kada: darbo diena, po pamoky arba = 2-3 savanoriai, kurie buty
savaitgalis. renginio personalas. g
- Kur: didelé erdve, pavyzdziui sporto salé ar - Savanoriais galéty bati
valgykla. mokytojai, mokyklos
- Trukmé: 2-3 valandos, priklausomai nuo darbuotojai, vyresni mokiniai 2 teiséjai
to, kiek komandy varzosi ar tévai.

Vieta

- Turnyro stalas roboty varzyboms, su
paruostais misijy modeliais.

- Didelé Zitrovy erdve, stebéti roboty Zaidimg ir
projekty pristatymus.

= Pristatymy stalas, skirtas komandoms pristatyti
savo inovacijy projektus ir roboty dizaing.

-> Privati erdve teiséjams pasitarti.

= Arbitras turi gerai suprasti
i880kj, misijas ir Zaidimo
taisykles.

- Teiséjams reikia paprasto
iSS0kio supratimo.

=> Viso renginio metu teiséjai
vertins pagrindines vertybes.

s
s

1 arbitras

L




Renginio vedimas

Tikslas: Renginys mokykloje yra kulminacija ir Sventé viso
komandos darbo, kurj jos atliko programos metu.

Pasiruosimas (60 min. prie$ renginj)
Treneris:
- Paruoskite visas reikalingas erdves (Zr. renginio iSdestymo paveikslél)).

= |sitikinkite, kad turite visus teiséjavimo reikalavimus, tasky lenteles,
roboty zaidimo taisykliy ir misijy kopijas.

Teiséjai:
- Perziurékite teiséjavimo reikalavimus.

Arbitras:
- Perziurékite zaidimo taisykles ir misijas.

- Perziurékite tasky lenteles ir tvarkarastj.

UZDUOTIS 1: Pristatymas (10 min.)
Renginio organizatoriai:
- Pasveikinkite komandas ir pasidalinkite renginio struktdra.

UZDUOTIS 2: Inovacijy projekto pristatymas

(30 min.)

Treneris:

- Skirkite ne daugiau kaip 5 minutes kiekvienai komandai pristatyti
savo inovacijy projektus prie pristatymo stalo.

= Skirkite 1-2 minutes atsakyti j teiséjy klausimus.

Teiséjai:

= Uzpildykite inovacijy projekto rubrikos skyriy, kad jvertintuméte
kiekvieng komanda. Pagrindinés vertybés irgi gali bati vertinamos.

UZDUOTIS 3: Roboty pristatymas (30 min)

Treneris:

- Skirkite ne daugiau kaip 5 minutes kiekvienai komandai paaiskinti
savo roboto dizaing prie pristatymo stalo.

Pastaba: Jie neturéty parodyti savo roboto spresdami
misijg ar vykdydami programa.

= Skirkite 1-2 minutes atsakyti j teiséjy klausimus.

Teiséjai:

= Uzpildykite roboty dizaino rubrikos skyriy, kad jvertintuméte kiekvieng
komanda. Pagrindinés vertybés irgi gali bati vertinamos.

Patarimai

* Galbit norésite atskiros
pristatymy vietos, atsizvelgiant
tai, kur pasirinkote roboto zaidimo
vieta. Jei norite, galite pradéti
pristatymus auditorijoje ar saléje ir
persikelti j valgyklg ar sporto sale,
kur vykdysite robotu Zaidimus ir
paskirsite komandy erdves.

* PasiruoSimo stalams reikés
prieigos prie elektros,
pavyzdziui elektros laido, kad
komandos galéty dirbti su
robotais tarp tury.

» Galétuméte surengti $j renginj
kaip susirinkimg ar STEM
renginj. Galite pakviesti visg
mokyklg ir tévus.

* Informuokite teiséjus, kad
pagrindiniy vertybiy
vertinimas bus integruotas
visame vertinimo procese.




UZDUOTIS 4: Roboty zaidimas (50 min.)
Treneris:
= Skirkite 2.5 minutes kiekvienai komandai jvykdyti oficialy roboty
zaidima.
Jei jmanoma, skirkite laiko kiekvienai pasipraktikuoti prie$§
oficialias varzybas.

- UZtruks apie 30 minuciy, kol visos komandos varzysis viename ture.
Padarykite tiek tury, kiek leidzia laikas.

- Noredami nustatyti uzimtas vietas, naudokite kiekvienos
komandos geriausius balus i$ bet kuriy rungtyniy.
Arbitras:

- Norédami suzinoti apie roboty misijas ir taisykles, skaitykite roboty
Zaidimo teiséjo dokumentg arba inZinieriaus uzraSus.

- Naudokite tasky skaic¢iavimo lentele uZfiksuoti kiekvienos komandos -
roboty zaidimo rezultatus.

- |§ naujo nustatykite Zaidimo stalg tarp rungtyniy.

Teiséjai: AtSventimo patarimai

= Pagrindinés vertybés gali bati vertinamos roboty zaidimo metu. . AtSventimui atsispausdinkite

- Pasitarkite privacioje aplinkoje. pakankamai ddiplomy
kiekvienam vaikui. Taip pat
galétuméte jteikti nedidel;j
- Uzpildykite mokyklos renginio teiséjy pastaby lapa. priza, pavyzdziui, medalj.

- Uzpildykite visy komandy rubrikas.

* Jteikite apdovanojimus

UZDUOTIS 5: AtSventimas (10 min) kiekvienai dalyvaujanciai
Renginio organizatoriai: komandai arba ne daugiau

- AtSveskite kiekvienos komandos pasiekimus! LGl [ G R IET
komanduy.

- |teikite apdovanojimus komandoms.
l P ) * Smagus bidas pasveikinti

visas komandas yra duoti
Kas toliau? kiekvienos komados nariui
Renginio organizatoriai: penkis.
= Jei komanda (-0s) pretenduoja j tolimesnes varzybas, pirmoji vieta
(¢empiony) komanda bty rekomenduojama.

- Galite pasirinkti tiek komandy, kiek norite iSsiysti |
varzybas.

= PerZilrékite konkurso renginio vadovg arba susisiekite su savo
Salies partneriu, kad gautuméte informacijos, kaip pritraukti
komandg (-as) j rengin;!



Mokyklos renginio tvarkarascio pavyzdys

Detalus tvarkarastis

Apzvalga: komandos tvarkarastis

9:00-9:05 Pristatymas
9:05-9:10 Peréjimas
9:10-9:45 In9vacuq prolekto
pristatymai
9:45-10:20 Roboty dizaino
pristatymai
10:20-10:45 Roboty zaidimas
1 turas
10:45-11:10 Roboty zaidimas
2 turas
11:10-11:15 Peréjimas
11:15-11:30 AtSventimas

Apzvalga: teiséjo tvarkarastis

9:00-9:05 Pristatymas
9:05-9:10 Peréjimas
910-9-45 Ingvacijq projekto
IS EWINES
9:10-9:17 Komanda 1
9:17-9:24 Komanda 2
9:24-9:31 Komanda 3
9:31-9:38 Komanda 4
9:38-9:45 Komanda 5
9-45-10-20 Rgbotq diazaino
pristatymas
9:45-9:52 Komanda 1
9:52-9:59 Komanda 2
9:59-10:06 Komanda 3
10:06-10:13 Komanda 4
10:13-10:20 Komanda 5
10:20-10:45 Roboty zaidimas
1 turas
10:20-10:25 Komanda 1
10:25-10:30 Komanda 2
10:30-10:35 Komanda 3
10:35-10:40 Komanda 4
10:40-10:45 Komanda 5

10:45-11:10

Roboty zaidimas
2 turas

9:00-9:05 Pristatymas

9:05-9:10 Peréjimas

9:10-9:45 Ingvacijq projekto
pristatymai

9:45-10:20 Roboty dizaino
pristatymai

10:20 — 10.45 Roboty zaidimas 1 turas

10:45-11:10 Teiséjy pasitarimas

11:10-11:15 Peréjimas

11:15-11:30 AtSventimas

Apzvalga: arbitro tvarkarastis

10:45-10:50 Komanda 1 9:00-9:05 Pristatymas
10:50-10:55 Komanda 2 9:05-9:10 Peréjimas
10:55-11:00 Komanda 3 9:10-9:45 Inovacijy projekto
11:00-11:05 Komanda 4 ] ] pristatymai
11:05-11:10 Komanda 5 9:45-10:20 quotu diZ_aino
11:10-11:15 Peréjimas pristatymai
11:15-11:30 AtSventimas 10:20-11:10 Roboty zaidimai
11:10-11:15 Peréjimas
11:15-11:30 AtSventimas

Tvarkarascio patarimai
 Pavyzdinis tvarkarastis skirtas 5 komandoms. Turésite suderinti tvarkarastj, kad jis atitikty dalyvaujanciy

komandy skaiciy.

« Ji turite dvigubai daugiau komandy, gali reikéti papildomy teiséjy.
« Jus galétuméte laikytis Sio pagrindinio tvarkaraS¢io klaséje per kelias pamoky pertraukas. Treneris tarnaus
kaip teiséjas ir arbitras.




Teiséjy klausimy pavyzdziai

( )
2 » Kokig problema spresti pasirinko jisy komanda?
> » Kokius $Saltinius naudojote?
%’ » Ar pritaikéte esama sprendimg ar sukdréte savo sprendima?
] » Ar pasitaréte su ekspertu, kad iSsprestuméte problema?
. J
( B
= « Kuo jasy sprendimas originalus ir naujoviskas?
E_ » Ar patobulinote kazkieno kito sprendimg?
S » Kaip jus sukaréte ir iSbandéte savo idéjg?
é + Kaip jus jvertinote savo sprendimg ir patobulinote jj??
. J
[ - . e L B
] « Kaip jasy sprendimas padéty kitiems?
% * Su kuo jus pasidalinote savo sprendimu?
<. « Kaip jasy sprendimas padéty pasauliui?
g « Kaip jasy komanda dirbo kartu kurdama pristatymag?
. J
( )
§ + Kaip iSbandéte savo roboto dizaing?
o + Apibadinkite savo programas. Ar jos dirbo nuosekliai?
§ + Kaip jas jvertinote savo roboto dizaing?
@ » Kokias pazangias programavimo koncepcijas naudojote?
. J
a2 N
2 « Arjasy roboto dizainas yra originalus, ar kdréte jj i$ kazko, kas jau egzistuoja?
‘E- « Ar jasy programos yra unikalios, ar karéte jas i$ kazkokiy esamy?
g » Kokia yra jusy zaidimo misijy sprendimo strategija?
@ » Kuo naujovi$ka jasy roboto konstrukcija?
§ J
[ w )
o + Kaip juosy komanda bendradarbiavo kuriant robotg?
5 » Kaip jasy komanda dirbo kartu iSbandydama robotg?
5. « Kaip visa komanda karé programas?
2 « Kaip jus, kaip komanda, nusprendéte Zaidimo strategijg?
. J
( )
> » Kaip kiekvienas asmuo dalyvavo kiekvienoje i§8ukio dalyje?
5 + Kaip jus iStyréte ir pritaikéte pagrindines vertybes?
%’ + Kaip jasy komanda iSplés pagrindines vertybes ir dalyvavima po $io sezono?
]
. J
( )
s « Kaip jus panaudojote pagrindines vertybes jveikdami i§§ukius?
~§- « Kiek nepriklausoma buvo jasy komanda?
3  Kiek naudojotés trenerio pagalba?
» « Kokia jisy komandos tapatybé?
. J
4 )
-3 » Kaip jas pademonstravote pagarbg ir jtraukima j savo komandg ir uz jos riby?
?-‘- + Kaip iSmokote bendradarbiauti, bati saZiningais ir nuoSirdziais savo komandoje ir uz jos riby?
Q
<
3
&
. J

Pastaba: padarykite Sio puslapio kopijas, jei to reikia komandoms
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Mokyklos renginio teiséjavimo rubrika

Komandos numeris

Komandos pavadinimas

Pradedantieji

Ivykde

Pavyzdingi
(lvykde + sekantis)

sewipesny

-

Ribotas problemos ir jos
sprendimo vystymas.
Saltiniy ar eksperty
nenustatyta.

Pritaikytas esamas sprendimas ir
aiski problema.

Nustatyti inovacijy projekty idéjy
Saltiniai.

Gerai apibrézta problema ir
unikalus sprendimas.
Naudojo jvairius $altinius,
iskaitant eksperta.

~

sewn(nep

r

Nustatytas sprendimas jau
yra.

Ribotas idéjos iSbandymas
ir plétojimas.

Sukurtas originalus ir
naujass sprendimas.
Sukareé, iSbandé ir
patobulino savo idéja.

Gerai apibréztas bandymas ir
sprendimo vertinimas.
Rezultatai buvo naudojami jy
idéjai pagerinti.

~

sewinepuag

Pristatymas ne visada vyksta
gerai.

Neaisku, kaip sprendimas
padéty kitiems.

Kirybingas ir jtraukiantis
komandos pristatymas. Parodé,
kaip sprendimas padés kitiems.

Bendras pristatymas su
ekspertais.

Parodé, kaip sprendimas
padéty pasauliui.

sewpesyy

(

Ribotas roboto projektavimo
bandymas.

Pagrindinés programos veiké
nenuosekliai.

Aiskus roboto dizaino iSbandymas.
Efektyvus pagrindiniy programy
naudojimas.

Gerai apibréztas roboto dizaino
testavimas ir jvertinimas.
Efektyvus pazangiy programy
naudojimas.

~

sewn(ney

r

Dizainas, programos ir strategija
yra neoriginalUs ir nebuvo
patobulinti ar pakeistiti.

Pakeistass ar patobulintas
roboto dizainas ar
programos. Aiski zaidimo
misijy sprendimo strategija.

NaujoviSkas roboty dizainas ir
programos.

Gerai apibrézta zaidimo misijy
sprendimo strategija.

~

sewinepuag

Ribotas supratimas apie roboty
dizaing.

Neaiski ar ribota Zaidimo
strategija.

Aiskus supratimas apie roboty
dizaing.

Aiski strategija 1-2 zaidimy
misijoms.

AiSkus supratimas apie roboty
dizaing ir testavimo procesa.
Aiski strategija daugumai / visy
Zaidimy misijoms.

sewipesny

r

Dalyvavo kai kurie komandos
nariai. Komanda tik pradeda
tyrinéti pagrindines vertybes.

Visos komandos dalyvavimas
visame isSukyje.

Aiskus pagrindiniy vertybiy
tyrinéjimas.

Dalyvavimas apima ne tik
komandg ir sezong.
Pagrindiniy vertybiy taikymas
sezono metu ir uz jo riby.

~

sewn(nen

Mazai naudojamos pagrindinés
vertybés norint jveikti iSStkius,
Ribotas komandos savarankis-

kumas, daug treneriy pagalbos.

Naudojo keleta pagrindiniy
vertybiy, kad jveikty iSSukius.
SavarankiSka komanda su
minimaliais trenerio

nurodymais.

Taiké visas pagrindines vertybes,
Sukurtas komandos identitetas ir
savarankiSkumas.

Y4

sewjnelpuag

.

Naudojama pagarba ir jtraukimas.
Saziningumo, vientisumo ir
bendradarbiavimo vystimas.

Parodyta pagarba ir jtraukimas j
komanda. Saziningumo,
vientisumo ir bendradarbiavimo
supratimas.

Parodytas jtraukimas ir pagarba
uz komandos riby. Parodytas
bendradarbiavimas, teisingumas ir
vientisumas.

Pastaba: padarykite Sio puslapio kopijas, jei to reikia komandoms




Stalo konstravimas

— Pastatykite §j stalq, jei neturite ar negalite pasiskolinti

Medziagos

Medziaga Kiekis
IS§0kio rinkinys (Misijos modeliy LEGO elementai, kilimélis, Dual Lock™) 1
Slifuota fanera (arba kita labai $velni lenta) 2438mm X 1
1219mm X 10mm — jei norite, gali bati storesné

2 X 3 coliy storio tasas, 2438mm [faktinis skerspjlvis = 38mm X 64mm] 6
Visiskai juodi dazai 172 L
Stambis medvarzg&iai, 64mm 1/4 kg
Pastoliai, apie 610mm auks¢io ir 914mm storio 2

Stalai su 2X4 coliy storio sienomis yra teiséti ir jprasti, bet mes po mazu atsisakome jy turnyruose. Jas galite
pasigaminti pratyby stalg su 2X4 coliy storio sienomis, bet privalote biti pasiruo$e Zaisti ant staly, kuriy sieny
aukstis galéty bati 64mm.

Dalys

Dalis Padaryta i$ ISmatavimai Dazymas Kiekis
Stalo pavirSius (A) fanera 2438mm X 1219mm Ne 1
llga Soniné siena (B) 2x3 coliy storio tasas 2438mm Taip 3
Trumpa Soniné siena (C)| 2x3 coliy storio tasas 1143mm Taip 2
Kietintojas (D) 2x3 coliy storio tasas 1219mm Ne 4
pastolis pirkti A=610mm P =914mm Ne 2

Jei naudojate stalo pavirsiy plonesnj nei 13mm, pasitikrinkite dél deformacijos/iSkreipimo — jums gali
nereikéti kietintojy.

Laukg galetumeéte pastatyti ant grindy, o ne ant stalo, tacCiau labai svarbu jj apjuosti teisingai pastatytomis
Soninémis sienomis.



Surinkimas

1 ZINGSNIS

- Paziurékite, kuri faneros (A) pusé yra maziau lygi ir naudokite jg, kaip apatine puse. Ant apatinés
pusés spauskite, tuomet prisukite kietintojus (D) mazdaug kas 457mm. |sitikinkite, kad varzty
galvutés ir atplaiSos neiSsikisa.

2 ZINGSNIS

-> Ant faneros virSutinés puseés, aplink visg perimetra, patalpinkite ir prisukite Sonines sienas (B,C).
— Vidaus iSmatavimai, nuo sienos iki sienos, turi bati 2362+3mm X 1143+3mm.
— B ir C sieny aukstis turi bati tarp 64mm ir 100mm.
— Turnyro metu, visos Soninés sienos esancios ant visy staly, privalo biti vienodo auks€io.

3 ZINGSNIS
- Uzdékite §j stalo virSy ant trumpy pastoliy (ar ant pieno dézugiy, ar bet ko trumpo ir tvirto).

<,

<<




Lauko kilimeélio talpinimas

1 ZINGSNIS

=> Dulkiy siurbliu iSvalykite stalo virSy. Po valymo, atidziai perbraukite per pavirsiy ir nuvalykite Svitriniu
popieriumi ar nuslifuokite bet kokius iSsikiSancius netobulumus. Tuomet iSvalykite dulkiu siurbliu vél.

2 ZINGSNIS

= Ant iSvalyto pavirSiaus iSvyniokite kilimélj, kad atvaizdas baty virSuje, ir jo Siaurinis kradtas baty arti
Siaurinés/dvigubos Soninés sienos. Bukite labai atidas ir neleiskite kiliméliui susisukti nuo lenkimo
dvejomis kryptimis iSkart.

3 ZINGSNIS
- Slinkite ir iSlyginkite jj taip, kad nebty tarpo tarp kilimélio bei pietinés ir rytinés Soniniy sieny.

4 ZINGSNIS

- PASIRINKTINAI — Kad kilimélis laikytysi vietoje, galite panaudoti plong juodos lipnios juostos atraizg
rytiniame ir vakariniame galuose. Ten, kur lipnioji juosta prilimpa prie kilimélio, ji gali padengti tik juodg
jo krastelj.

5 ZINGSNIS
=> Varzyboms papildomos sienos nereikalingos. Pritvirtinkite du stalus jy Siaurinémis pusémis viena prie
kitos. Bendras sienos tarp dviejy staly plotis turi bati tarp 76mm ir 100mm.

Pratyby stalas

S

E w

i#
N

w E
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Varzyby stalas



e
Lauko paruosimas
Jusy issukio rinkinyje yra:
Lauko kilimélis, misijos modeliai, dvilypis uzraktas (Dual Lock) ir baltos LEGO kaladélés, kurios gali biti naudojamos
pastatyti jusy Inovacijy projekto prototipui.
1. PASTATYKITE MISIJU MODELIUS — Naudokite LEGO elementus i§ savo i§$akiy rinkinio ir

statymo instrukcijas. Numatomas laikas 1 asmeniui = 6 valandos. Tiksli misijos modelio
konstrukcija yra bitina. Dar kartg patikrinkite savo konstrukcijas, ypa€ kad visos dalys bty

tvirtai sujungtos.

2. DUAL LOCK IR MISIJY MODELIY PRITVIRTINIMAS - Sekite instrukcijas, pateiktas kituose puslapiuose.

Dvilypis uzraktas (Dual lock) — Savo i$Sukiy rinkinyje raskite 3M rudus Sios medziagos lakstus. Jis
priklijuoja modelius prie kilimélio, taciau leidzia juos ir pasalinti.

MODELIY PRITVIRTINIMAS — ,X* pazyméti kvadratai rodo, kur sudéti dvigubo uzrakto modelius.

Naudokite taip, kaip Siame pavyzdyje ir bukite labai tikslus.
2 _ N
i —

1 ZINGSNIS: lipni pusé Zemyn 2 ZINGSNIS: lipni pusé aukstyn 3 ZINGSNIS: sulygiuokite, paspauskite Zemyn

MODELIO SPAUDIMAS — Spausdami zemyn modelj, spauskite zemiausig jo tvirtg pagrindo struktira,
o ne sutraiSkykite visg modelj. Kelkite tg vieta, jei reikia atskirti modelj nuo kilimélio.

Laisvi modeliai- padekite, kaip parodyta Gia.

Bazéje, iSdéstykite taip, kaip jums patinka:
SEEE A Sik$nosparnis, tvarumo patobulinimai (saulés

Vienas mélynas vienetas Vienas baltas

su ploksgiu stogu
baterijos, stogo sodas, izoliacija), 14 statybiniy

vienetuy, josy struktdra misijai 11

ApZidros dronas Sesi tikslumo Zetonai



Paprasti pritvirtinti modeliai
Pritvirtinkite ir paruoskite, kaip parodyta Cia.

Daugiapakopiai pritvirtinti
modeliai
Pritvirtinkite ir paruoSkite kaip parodyta Cia.

Plieno konstrukcija:

rytus

Bandomasis
pastatas:

1 Zingsnis 2 Zingsnis

b
2,

Y

Kranas:

1vi![19_8ni31 2 zingsnis: uzkabinkite mélyng vienetg
uzriskite mazgq ir pakelkite j virSy. Sukite rankenéle iki
ties virvelés galu virSaus pagal laikrodzio rodykle



Daugiapakopiai pritvirtinti modeliai (tgsinys)

Tiltas:

1 Zingsnis: Atsargiai nuimkite tilto j&jima

2 Zingsnis: Dar kartg 3 Zingsnis: 18 naujo 4 zingsnis: Sureguliuokite 5 Zingsnis: ]sitikinkite,
patikrinkite visas jdékite jéjimag dviguba uzrakta, kad kad véliava juda laisvai
dvigubo uzrakto kampai bty ant raudony ir yra nukreipta zemyn
vietas tasky

6 Zingsnis: |sitikinkite, kad tilto virSus yra ties 7 Zingsnis: Naudokite atramines asis po tilto virSumi,
Siaurine siena ir pakaitine siena (jei jg turite). kad jis galéty iSlaikyti sunky robotg. Pabandykite
paeksperimentuoti, kuris ilgis padaro
auksciausig lygj

PATARIMAS - Jei jasy lauke néra sieny, tilto palaikymui naudokite knygas.

Aukscio patikrinimo jrankis

- Norédami patikrinti jrangos aukstj apzidros ir paleidimo
metu, pateikiame idéjg paprastam jrankiui, kurj galite judinti, T1
kai reikia.

Aukstis (H) =30.5cm
Storis (T) = Jusy medziagos storis
llgis(L)=H-T

-
-




Roboty zaidimo rezultaty lapas

Taskai
-
MO1 — Pakeltos erdvés (surinkite visus tinkamus)
- jei robotas yra palaikomas tilto: L R
Jei viena ar daugiau véliavy yra aiSkiai pakeltos bet
kurj atstuma, tai gali padaryti tik robotas: 15 uz véliava
~
MO02 — Kranas (surinkite visus tinkamus)
Jei prikabintas mélynas vienetas yra
->Aiskiai nuleistas bet kurj atstumg nuo kreipiamosios angos20
->Nepriklausomas ir palaikomas kito mélynojo vieneto: 15
L ir pirmas aukstas yra visiSkai mélyname apskritime: 15
“
MO3 — Apziuros dronas
= Jei apzidros drong prilaiko asis (A) ant tilto:
10
.
~
MO04 — Laukinés gamtos dizainas
- Jei SikSnosparnj palaiko Saka (B) ant medzio: 10
~
MO5 — Namelis medyje (surinkite visus tinkamus)
Jeivienetas palaikomas medzio
- dideliy Saky: 10 uz kiekvieng
X - mazy Saky: 15 uz kiekvienJ
r ™)
M08 — Eismo spustis
= Jei eismo spastis yra pakelta: 20 )
.
r ™)
MO7 — Supynés
= Jei supynés paleistos: 20
.
MO8 — Keltuvas (surinkite visus tinkamus)
Jei keltuvo judancios dalys yra Siose pozicijpse | |
- Mélyna kabina Zemyn: 15
X - |8laiko pusiausvyra: 20
M09 — Saugos koeficientas (surinkite visus tinkamus)
- Jei bandomasis pastatas yra nepriklausomas ir jj palaiko ik | |
mélynos sijos, o kai kurios sijos buvo i§mustos bent
jpuséjus: 10 kiekviena sija
. J

Pastaba: padarykite Sio puslapio kopijas, jei to reikia komandoms

1 MOKYKLY RENGINIY GIDAS




Roboty zaidimo rezultaty lapas

Taskai

M10 — Plieno konstrukcijos (surinkite visus tinkamus)
-> Jei plieno konstrukcija stovi: 20

M11 - Novatoriska architektara (surinkite visus tinkamus)
Jei yra komandos sukurta struktdra, aiSkiai didesné uz meélyng

pastato blokg, kuris pastatytas tik i$ jasy balty LEGO kaladéliy
- VisiSkai bet kuriame apskritime: 15
- |§ dallies bet kuriame apskritime: 10

M12 — Projektuok ir statyk
- VIETA - Jei yra kokiy nors apskritimy, turingi
bent vieng spalvg atitinkantj vienetg, esantj

visiSkai padétg ant kilimélio: 10 kie.k'vienas
- AUKSTIS - Jei bent i§ dallies kiekviename ~aPskritimas
apskritime yra nepriklausomy kraveliy, pridél

visus jy aukscius: 5 kiekvienas
aukstas

M13 — Tvarumo patobulinimai (tik vienas uz krivele)

- Jei atnaujinimas yra nepriklausomas ir jj palaiko tik kravelé,
kuri bent i$ dalies yra bet kuriame apskritime 10 kiekvienas
patobulinimas

Privalumas (surinkite visus tinkamus)

= Jei jusy robotas tinka mazos apzitros zonai

ir pelné taskus bet kurioje misijoje MO1 - M13: 5 kiekviena misija
- ISSimtis: M02 pridéti 10,0 ne 5

M13 — Tikslumas (surinkite visus tinkamus)
- Jei lauke liekanciy tikslumo zetony yra:
6:60 5:45 4:30 3:20 2:10 1:5

Galutiniai taskai
(Galutiniai taskai = visy tasky stulpeliy suma)

Komanda #: Teiséjas:

Turas: Stalas: Komandos inicialai:

Pastaba: padarykite Sio puslapio kopijas, jei to reikia komandoms



Mokyklos renginio teiséjy pastaby lapas

1. Kiekvieng komandg reitinguokite keturiose srityse.

2. Uzpildykite lentele, kurioje aukS&iausia komanda uzima 1 reitinga, antra komanda uzima 2 reitingg ir pan.
3. Sudékite keturiy sriciy taskus Sumos stulpelyje.

4. Komanda, surinkusi maziausiai baly, yra geriausia komanda bendrame vertinime.

5. Paskirkite apdovanojima kiekvienai komandai pagal pateiktus pavyzdzius.

(GINEU N Pagrindinés Inovaciju Roboty Roboty
o . . o . Suma Apdovano-
pavadinimas [y 55 projektas dizainas zaidimas jimas
arba Nr.
Pavyzdys 1 4 3 2 10 Naujumas

Apdovanojimy pavyzdziai

* Pirma vieta — Geriausia komanda inovacijy projekto, pagrindiniy vertybiy ir roboty zaidimo srityje.

» Atradimo apdovanojimas — Komanda, kuri iSsiskyré tyrinédama naujus jgudZius ir idéjas.
(Pasirenkama)

» Naujumo apdovanojimas — Komanda, kuri puikiai panaudojo kdrybiSkumga ir atkakluma problemoms
spresti. (Pasirenkama)

» Komunikacijos apdovanojimas — Komanda, kuri i8siskyré aiSkiai komunikuodama savo procesg ir

idéjas. (Pasirenkama)
* Roboto pasirodymo apdovanojimas — Komanda surinkusi daugiausia tasky roboty zaidime.

Pastaba: padarykite Sio puslapio kopijas, jei to reikia komandoms



Peréjimas is mokyklos renginio j

turnyra

kvalifikacinj

Si sistema suteikia parama kiekvienai komandai, einanéiai nuo renginio mokykloje iki kvalifikaciniy ar
regioniniy varzyby. Lentelé pabrézia skirtumus tarp dviejy renginiy grupiy ir to, kam turéty paruosti
progresuojanti komanda.

Koncepcija

Mokyklos renginys

Oficialus renginys

Rubrika

* Mokyklos renginio rubrika
» Supaprastinti kriterijai

* Renginio rubrika
* ISsamesni kriterijai

Teiséjavimas

* Sesijy vertinimas maziausiai 10 minuciy. 5
minuciy komandy pristatymai, po to 5
minutés klausimams.

* Trys vertinamos sesijos:

— Pagrindinés vertybés — galima komandiné
uzduotis

— Inovacijy projektas

— Roboty dizainas

* Teiséjai, nesusije su komanda / mokykla /
organizacija

» Vertinama pagal renginio rubrikg

* Diskusijy procesas del komandy
apdovanojimy parinkimo

Apdovanojimy tipai

* Pirma vieta

» Atradimo apdovanojimas

» Naujumo apdovanojimas

» Komunikacijos apdovanojimas

* Roboto pasirodymo apdovanojimas

* Geriausiy apdovanojimy laimétojai gali patekti j
kvalifikacinj rengin;.

* Nugalétojy apdovanojimas, Inovacijy
projekto apdovanojimas, Roboto dizaino
apdovanojimas, Roboto pasirodymo
apdovanojimas ir Pagrindiniy vertybiy
apdovanojimas

PasiruoSimas
renginiui

* Viena didelé patalpa ir teiséjy erdvé
* 2-3 savanoriai

* Didelés patalpos komandy pasiruoSimui,
roboty zaidimui, atskiri teiséjy kambariai

Renginio struktdra

* 5 min roboto dizaino pristatymas

* 5 min inovacijy projekto pristatymas

* 2 min klausimams po kiekvieno
pristatymo

« Jokio atskiro pagrindiniy vertybiy
pristatymo. Pagrindinés vertybés bus
vertinamos per pristatymus ir roboty
rungtynes.

* Sesijy vertinimas maziausiai 10 minuciy (5
minuciy pristatymai, po to 5 minutés
klausimams)

* Trys vertinamos sesijos:

— Pagrindinés vertybés
— Inovacijy projektas
— Roboty dizainas
» Roboty zaidimas — maziausiai 3 turai

Renginio trukme

« 2+ valandos

4+ valandos




Koncepcija Mokyklos renginys Oficialus renginys
Tasky * Ant popieriaus * Vizuali baly skaic¢iavimo sistema
skaiCiavimas
Komandy * Klasés pakete (Class pack) néra + Klasés paketo pirkéjai privalo jsigyti
registracija oficialios komandos registracijos oficialig komandos registracijg kiekvienai
« Skiriasi uz Siaurés Amerikos riby - mokiniy grupei, kurios nori dalyvauti
pasitarkite su Salies partneriu FIRST sankcionuotuose renginiuose
Kaina « Nieko nekainuoja. » Organizacijai, organizuojanciai FIRST
sankcionuotg renginj, reikia sumoketi
papildomg renginio registracijos mokestj
» Skiriasi uz Siaurés Amerikos riby -
pasitarkite su Salies partneriu
Dalyvavimo * Klasés paketas aptarnauja 30 » Darbo grupés dabar apibudinamos kaip
struktadra asmeny ir naujy pasialymy. komanda

* Mokiniai dirba grupése kartu

* Mokiniy skaicius darbo grupése
gali skirtis

* Visi darbo grupés nariai dalinasi
darbais

» Komanda gali turéti iki 10 nariy
¢ Visi komandos nariai dalinasi darbais

AtSventimas

* Platesné auditorija skatinama, bet
néra batina

» Tévai, mokytojai, Seima ir draugai
auditorijoje.

Kvalifikacija

» Galima komandoms pereiti j
kvalifikacinj renginj, taiau tai néra
bdtina

* Geriausios komandos pateks j kitg varzyby lyg;j




Uzrasai




Uzrasai
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