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Architektai kuria, projektuoja ir stato pastatus.

Sesija 2: Uzsakovas.. e 23
UZsakovas yra tas, kurls uzsako pastatytl naujg pastata Klekwenas uzsakovas yra sklrtlngas todel
architekto darbas yra suprasti kiekvieno jy poreikius.
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Teritorijy tyrimai atliekami siekiant suzinoti viskg, kg reikia zinoti apie naujo pastato vietg ar seno, kuris
bus suremontuotas, bikle. Teritorijy tyrimais nustatomi tokie dalykai kaip dirvozemio tipas, vieta ar
nuosavybés linijos ir keliai, kanalizacijos, vandens ir elektros tiekimas.

Sesija 4: Pamatai.. . . s i ene e e e e 2D
Pastato ar konstrukcuos pamatal yra ta dalls kurla pastato svoris perkellamas j Zeme.
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Vitruvijus buvo romény architektas, kuris sugalvojo vieng i$ pirmyjy pastaty projektavimo sistemy.
Vitruvijus mané, kad pastatai turi bati stiprds, naudingi ir grazas.

Sesija 6: Bréziniai.. R
Brézinys yra piesinys, kurls parodo kalp pastatas ar konstrukcua bus padaryt| Slomls dlenomls dIdZIOJI
dalis bréziniy yra kuriami naudojant kompiuterine jrangg “CAD” (Computer-Aided Design).

Sesija 7: Statyby KodeKsSai................ooo i 28
Statybos kodeksai yra vietiniai jstatymai, nustatantys projektavimo ir medziagy gaires, kad namai ir
jmoneés baty sauguls ir prieinami.

Sesija 8: Statybos... cerrrrnn e 29
Statyba apibidina pastato ar konstrukcuos kurlmo ar atnaUJlnlmo darbus Statyba apima visy rasiy
profesijas, jskaitant dailidés, santechniko, dazytojo ir elektriko darbus.
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Patikrinimai atliekami baigus statyti pastatg, siekiant jsitikinti, kad laikomasi statybos kodeksy ir ar
pastatas atitinka architekto projektus ir uzsakovo poreikius.
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Pastato renovacija yra seno pastato ar konstrukcijos atnaujinimas, kad pastatas baty tinkamesnis
uzsakovui.

Sesija 11-12: DidySiS alidarymMasS. ..ot it e it et et e e et e et ——————rrarraaaaaas 32
Didziuoju atidarymu Svenciamas naujas pastatas, verslo ar viedoji erdvé. Didziajame atidaryme
pasidalinsite tuo, ko iSmokote $j sezong.
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Architektai projektuoja ir stato pastatus. Jie

sujungia mokslg ir meng, kad sukurty pastatus ir
konstrukcijas savo klientams. Kartais jie stato
naujus pastatus, o kartais perprojektuoja senus.

Jie dirba kaip didesnés komandos dalis, visai kaip
ir jasy. Strukturiniai, civiliy ir aplinkos inzinieriai
jsitikina, kad projektas tinka jo vietai. Statybos
darbuotojai, tokie kaip elektrikai, santechnikai,
dailidés ir projekty vadovai jsitikina, kad darbas
vykdomas laiku ir nevirsijant biudzeto. Kiekvienas
vaidmuo yra svarbus norint atlikti darba.

Muisy miestai ir miesteliai susiduria su didelémis
problemomis, tokiomis kaip transportas,
susisiekimas ir net stichinés nelaimés. Kaip
galime formuoti geresne ateitj kiekvienam? Tam
prireiks komandinio darbo ir vaizduotés. Ar esate
pasirenge kartu kurti geresnj rytojy?

MIESTO FORMUOTOJAS
ISstikis

Roboty Zaidimo metu, jasy

komanda tureés:

 Pasirinkti misijas, kurias norésite jvykdyti

e Sukurti, pastatyti ir suprogramuoti LEGO robota,
kuris vykdys misijas.

« ISbandyti ir patobulinti savo programg ir robota.

Jisy robotas turés paimti, gabenti, jungti ar pristatyti
objektus. JUs ir jusy robotas turésite tik 2,5 minutés,
kad atliktuméte kuo daugiau misijy. Bakite karybingi!

Inovacijy projekte jasy komanda

turés:

 Atpazinti problemg susijusig su pastatu ar viesgja
erdve jisy bendruomenéje.

e Suprojektuoti sprendima.

« Pasidalinti savo sprendimu su kitais ir tada jj
patobulinti.

Oficialiuose renginiuose jlisy komanda per 5
minutes turés pristatyti savo projektg, jskaitant
problema, sprendimg ir tai, kaip jds juo pasidalinote.

ROBOTY ZAIDIMAS

PROJEKTAS

PAGRINDINES

VERTYBES




Viso sezono metu jis vadovausités
FIRST® pagrindinémis vertybémis
Mes isreiskiame FIRST® Garbingo profesionalumo (Gracious

Professionalism®) ir Bendradarbiavimo (Coopertition®) jsitikinimus per
pagrindines vertybes:

Jtaka:
pritaikome tai, kg
esame iSmoke,
kad pagerintume

Atradimas:

_ Naujove: masy pasaul;.
atrandame naujus spresdami
jgldzius ir idéjas. problemas esame

karybingi ir

iStvermingi.

Jtraukimas:
gerbiame vieni
kitus ir priimame

vienas kito
skirtumus.

Smagumas:
meégaujames ir
dziaugiames tuo,

Komandinis
darbas:

esame stipresni,

kai dirbame kartu.

ka darome!



Sukurkite, programuokite ir pastatykite savo robota

Konstravimas
Naudokite bet kurias LEGO pagamintas statymo dalis, esancias originalios gamyklinés bisenos.

LEIDZIAMA NELEIDZIAMA

LEGO virvutés ir vamzdeliai gali bati Gamykliniai uztraukiami/stumiami atgal motorai neleidZiami.
sutrumpinti.

Nematomose srityse gali bati naudojami Papildomi/dubliuoti misijy modeliai yra neleidziami.
Zymekliai

PATARIMAS - varzyby metu turétumete tikétis ir bati pasiruoSe retiems netobulumams, pavyzdziui, Sviesos
pasikeitimams ar iSkilimams po kiliméliu

JRANGA
Privaloma| Jranga Leidziamas kiekis| EV3 (taip pat NXT ir RCX atitikmenys)
X Valdikliai 1 per Rungtynes
X Motorai Bet kokia
kombinacija, i$
viso, ne daugiau
nei 4.
Medium
Large
Jutikliai Neribojama

PROGRAMINE |JRANGA
Galite naudoti bet kurig programine jranga, leidziancig robotui judéti autonomiskai - tai reiskia, kad jis juda
savarankiskai.
Negalima naudoti jokiy nuotolinio valdymo pulteliy ar jy formy.




Lauko paruosimas

Jisy isstkio rinkinyje yra:
Lauko kilimeélis, misijos modeliai, dvilypis uzraktas (Dual Lock) ir baltos LEGO kaladélés, kurios gali
bati naudojamos pastatyti jisy Inovacijy projekto prototipui.

1. PASTATYKITE MISIJY MODELIUS - Naudokite LEGO elementus i§ savo i§$tkiy rinkinio ir
statymo instrukcijas. Numatomas laikas 1 asmeniui = 6 valandos. Tiksli misijos modelio
konstrukcija yra batina. Dar kartg patikrinkite savo konstrukcijas, ypa¢ kad visos dalys buty
tvirtai sujungtos.

2.DUAL LOCK IR MISIJY MODELIY PRITVIRTINIMAS — Sekite instrukcijas, pateiktas kituose puslapiuose.

priklijuoja modelius prie kilimélio, taciau leidzia juos ir pasalinti.

MODELIUY PRITVIRTINIMAS — X pazyméti kvadratai rodo, kur sudéti dvigubo uzrakto modelius.
Naudokite taip, kaip Siame pavyzdyje ir bukite labai tikslus.

1 ZINGSNIS: lipni pusé Zemyn 2 ZINGSNIS: lipni pusé aukstyn 3 ZINGSNIS: sulygiuokite, paspauskite Zemyn

MODELIO SPAUDIMAS — Spausdami zemyn modelj, spauskite zemiausig jo tvirtg pagrindo struktdrag,
0 ne sutraiskykite visg modelj. Kelkite tg vieta, jei reikia atskirti modelj nuo kilimélio.

Laisvi modeliai- padexite, kaip parodyta Gia.

Vienas mélynas Vienas baltas Bazéje, iSdéstykite taip, kaip jums patinka:

vienetas su ploksciu vienetas Siksnosparnis, tvarumo patobulinimai (saulés
Sl baterijos, stogo sodas, izoliacija), 14 statybiniy
vienetuy, jusy struktara misijai 11.

Apzilros dronas Sesi tikslumo Zetonai



Paprasti pritvirtinti modeliai
Pritvirtinkite ir paruoskite, kaip parodyta Cia.

Daugiapakopiai pritvirtinti

modeliai
Pritvirtinkite ir paruoskite kaip parodyta Cia.

Plieno konstrukcija:

1 zingsnis
Bandomasis
pastatas:
1 Zingsnis
Kranas:
1 Zingsnis:

uzriSkite mazga
ties virvelés galu

2 zingsnis: stumti |
rytus

2 Zingsnis

2 zingsnis: uzkabinkite mélyng vieneta
ir pakelkite j virSy. Sukite rankenéle iki
virSaus pagal laikrodZio rodykle



Daugiapakopiai pritvirtinti modeliai (tgsinys)

Tiltas:

1 Zingsnis: Atsargiai nuimkite tilto jéjimag

1 Zingsnis: apacios vaizdas
2 zingsnis: Dar kartg 3 zingsnis: IS naujo 4 Zingsnis:
patikrinkite visas jdékite j&jimg Sureguliuokite dvigubg
dvigubo uzrakto uzraktg, kad kampai
vietas bity ant raudony

tasky

5 Zingsnis: sitikinkite,
kad véliava juda
laisvai ir yra nukreipta
zemyn

6 zingsnis: Jsitikinkite, kad filto virSus yra ties Siaurine
siena ir pakaitine siena (jei jg turite).

7 zingsnis: Naudokite atramines asis po tilto virSumi,
kad jis galéty islaikyti sunky robotg. Pabandykite
paeksperimentuoti, kuris ilgis padaro auksciausig lygj

PATARIMAS - Jei jasy lauke néra sieny, tilto palaikymui naudokite knygas.



InZinieriaus uzrasy naudojimas

InZinieriaus uZraSai padés jums per kiekvieng sesijg. Naudokite jj savo mintims, eskizams ir idéjoms
dokumentuoti. Tai yra mokymosi jrodymas ir yra puikus 3altinis, kurj reikia naudoti pristatant savo roboty
ir inovacijy projekto sprendimg. Taip pat dokumentuokite pagrindines vertybes, kurias, jisy nuomone,
demonstruoja jusy komanda.

Kiekvienoje sesijoje yra uzduociy, iSvardyty 1 ir 2 grupése, serija. Atlikdami uzduotis pazymékite kiekvieng uzduot;.

Cia yra keletas idéjy, ka baty galima
uzfiksuoti inzinieriaus uzrasuose:

* Eskizai * Procesai

* Projektai * Mintys

e UZra3ai » Kodo paaiskinimai

« SkaiCiavimai « Programinés jrangos kdrimas
* Nuotraukos ir pieSiniai « Diskusijos

Sekanciuose puslapiuose suzinosite, ko jums reikia norint suprojektuoti, suprogramuoti ir pastatyti savo
robotg roboty zaidimui. Taip pat paaiskintos Siy mety misijos ir zaidimo taisyklés. Abu Siuos dalykus labai
svarbu atidziai perskaityti ir suprasti.




Misijos

Zaidimo tikslas yra formuoti jisy augantj miestg su stabilesniais, graZesniais, naudingesniais, prieinamais
ir tvariais pastatais ir konstrukcijomis. ISspreskite realaus pasaulio problemas, kurios yra iSreikstos
misijomis, kad gautuméte taskus. Taip pat galite pelnyti rezultatg perkeldami naujus vienetus j aikste.
Naujy tasky vertés priklauso nuo jy auk&cio ir vietos.

Atsiminkite: kiekvienos oficialios rungtynés trunka dvi su puse minutés. Galbat neturite laiko atlikti visy misijy, taigi
bukite strategiski dél to, kurias pasirinksite.

PASTABA: jei jusy robotas ir visa jo jranga telpa 'mazosios apZzilros zonoje', Sio Zaidimo pranasumas yra
5 taskai, pridedami prie kiekvienos misijos, kur jus surinksite BET KUR] tasky kiekj. 1Simtys: 14 misija
netaikoma, o 2 misijai papildomai gausite 10, o ne 5.

Misija 1 Pakeltos erdvés (surinkite visus tinkamus)
—>jei robotas yra palaikomas tilto: 20
= Jei viena ar daugiau véliavy yra aiskiai

pakeltos bet kurj atstuma, tai gali padaryti

tik robotas: 15 uz kiekvieng véliavg

Véliavos taskus galite gauti tik gave tilty taskus. 31
taisyklés leidimas: yra tikimasiir nieko tokio, kad robotai
susidurs bandydami pelnyti véliavos taskus.

Kai aiskiai tik vienas robotas laiko pakeltg véliava, tik tai to
roboto balai uz tg véliavg yra skaiciuojami.

Misija 2 Kranas (surinkite visus tinkamus)
Jei prikabintas mélynas vienetas yra
=> Aiskiai nuleistas bet kurj atstumg nuo
kreipiamosios angos: 20
->Nepriklausomas ir palaikomas kito
meélynojo vieneto:15
ir pirmas aukstas yra visiskai
mélyname apskritime: 15

Misija 3 Apziliros dronas

= Jei apzilros drong prilaiko asis (A) ant < 0
tilto: 10




Misija 4 Laukinés gamtos dizainas
- Jei SikSnosparnj palaiko Saka (B) ant
medZio: 10

A

Misija 5 Namelis medyje (surinkite visus
tinkamus)

Jei vienetas yra nepriklausomas ir
prilaikomas tik medzio

= Dideliy Saky: 10 uz kiekvieng

=>Mazy Saky: 15 uz kiekvieng

Misija 6 Eismo spustis

=> Jei spUstis panaikinta, jos judancioji dalis
yra nepriklausoma, o jg palaiko tik vyriai,
kaip parodyta: 10

Misija 7 Supynés
- Jei supynés paleistos: 20




Misija 8 Keltuvas (surinkite visus tinkamus)
Jei lifto judancios dalys yra nepriklausomos ir jas
palaiko tik jo vyriai, kaip parodyta, Siose padétyse
->Mélyna kabina Zemyn: 15

=|$laikantis pusiausvyrg: 20

Misija 9 Saugos koeficientas

=Jei bandomasis pastatas yra nepriklausomas
ir ji palaiko tik meélynos sijos, o kai kurios sijos
buvo iSmustos bent jpuséjus:
10 uz kiekvieng sija

Misija 10 Plieno konstrukcijos

=>Jei plieno konstrukcija stovi ir yra
nepriklausoma, ir jg palaiko tik vyriai, kaip
parodyta: 20

Misija 11 NovatoriSka architektira (pelnykite vieng arba kita rezultata)
Jei yra komandos sukurta struktira, aiSkiai didesné uz mélyng pastato
bloka, kuris pastatytas tik i$ jasy balty LEGO kaladéliy

->VisisSkai bet kuriame apskritime: 15

-3 dallies bet kuriame apskritime: 10

Parodyta atsitiktiné struktdra. Suprojektuokite ir pastatykite savo struktdrg pries varZzydamiesi,
tada atsineSkite j kiekvienas rungtynes. Nestatykite per rungtynes.

11 misijos struktirg reikia sukurti tik iS 10 maiSelio elementy. Tai gali bati raudoni ir pilki
elementai. Nereikia naudoti visy 10 maiSelio elementy.




Misija 12 Projektuok ir statyk (Skirkite laiko, kad suprastumeéte tasky pavyzdzius)
=>VIETA - Jei yra kokiy nors apskritimy, turin€iy bent vieng spalvg atitinkantj vienetg, esant; visisSkai
padétg ant kilimélio: 10 kiekvienas apskritimas

(Pastaba: mélynas apskritimas néra 12 misijos dalis).

- AUKSTIS - Jei bent i$ dallies kiekviename apskritime yra nepriklausomy kriveliy, pridékite
visus jy aukscius: 5 kiekvienas aukstas

(Pastaba: krivelé yra vienas ar daugiau statybiniy vienety, kuriy pirmas aukstas yra lygiai ir plok$¢iai padétas ant kilimélio ir
kiti aukstai lygiai ir plok$¢iai padéti ant apatiniy auksty).

Spalvos = neatitinka Spalvos = neatitinka Spalvos = raudona
Sviesiai ruda krivelé = 2 aukStai  Sujungtos krav. = 4a. Raudona krav. =2 a.
BaIta_krUveIé = 1 aukstas Pavaizduota 20 tagky Kitos krav. = 4 a.
Pavaizduota 15 tasky Pavaizduota 40 tasky

Misija 13 Tvarumo patobulinimai (skai€iuojamas tik vienas uz kravele)

- Jei atnaujinimas (saulés baterijos, stogo sodas, izoliacija) yra

nepriklausomas ir jj palaiko tik kravelé, kuri bent i dalies yra bet
kuriame apskritime: 10 kiekvienas atnaujinimas

Misija 14 Tikslumas (skaiCiuojami tik vieni taskai)
= Jei lauke liekanciy tikslumo zetony yra 6: 60 /
5:45/4:30/3:20/2:10/1:5




Roboty zaidimo taisyklés
Apibrézimai
— Stai kg reikéty Zinoti ir ko tikétis, bei kaip pasiruoéti rungtynéms.

01. ROBOTAS —Tai jusy LEGO MINDSTORMS arba SPIKE prime valdiklis ir visa jranga, kuria
jas sujungéte su juo rankomis, ir kuri negali bati atskirta nuo jo, iSskyrus ranky pagalba.

02. JRANGA — Tai yra viskas, kg jus atsineSate j rungtynes veiklai, susijusiai su misija, jskaitant
robotg.

03. RUNGTYNES - Kai dvi komandos ZaidZia viena prie$ kitg ant dviejy lauky, pastatyty vienas kito
atzvilgiu Siaurés kryptimi. Jlsy robotas paleidziamas vieng ar kelis kartus i§ paleidimo zonos ir per 2,5

minutes bando atlikti kuo daugiau misijy.

04. LAUKAS- Apima baze, lauko kilimélj, misijos modelius ir visa kita, kas apima vidines Soniniy
sieny dalis.

05. MISIJOS MODELIS — Bet kokie LEGO objektai jau esantys lauke, kai jls ten patenkate.

06. PALEIDIMO ZONA — Tai yra kilimélio vidinis ketvirCio apskritimo plotas ir juodos linijos, kurios jj
sudaro. Zona apima pietine sieng, bet ne toliau Tai neapima baltosios réméjy logotipy juostos.

07. BAZE - Stalo pavirsius j vakarus nuo lauko kilimélio, apimantis jo krastiniy sienas.

_\-"H.
Laukas Kilimélis Bazé

-

— !

Didelé apzituros Maza apzitros Paleidimo
zona zona Zona

08. — PALEIDIMAS — Kai tik jas baigiate tvarkyti robotg ir priverciate jj JUDETI.

09. PERTRAUKIMAS — Kai jus sgveikaujate su robotu po paleidimo.




10. TIKSLUMO ZETONAI — Tai yra $esi raudoni diskai lauke, kurie jau yra verti tasky, kai prasideda
rungtynés. Pertraukus robotg, prie$ jam atsiduriant bazéje, teiséjas juos atima.

11. TRANSPORTAVIMAS IR TRANSPORTUOJAMAS DAIKTAS — Kai kazkas tikslingai/strategiskai
yra

= paimama i$ vietos, ir/arba

- perkeliama j kitg vieta, ir/arba

= yra paleidZziama naujoje vietoje,

tai vadinama Transportavimu ir Transportuojamu daiktu. Kai objektas akivaizdZiai daugiau neliecia to,

kas jj gabeno, transportavimas bus baigtas, o objektas nebebus transportuojamu daiktu.

Rungtyniy taisyklés
Atminkite, kad turite bent tris oficialius turus, todél nepanikuokite, jei kazkas nutiks ne taip. Jisy
geriausias rezultatas bus tas, kuris bus jskaiCiuotas.

Atsineskite j rungtynes Palikite pasiruoSimo zonoje
Visa jusy dalyvaujanti komanda (iki 10), jskaitant | Visi kiti elektroniniai elementai
du paskirtus technikus.
Jasy robotas (tik vienas, jei turite daugiau nei Papildomi robotai
vieng) ir visa jo jranga, jskaitant:
VIENAS valdiklio maitinimo blokas arba SESIOS | Papildomi valdikliai
AA baterijos

LEGO laidai ir keitiklio laidai, jei yra reikalingi

12. Tikimasi, kad komandos, treneriai, teiséjai ir visi kiti visada seks FIRST® pagrindiniy vertybiy pavyzdziu.

13. Bet kokie nuotoliniai valdymai arba apsikeitimai duomenimis su robotais (jskaitant ,Bluetooth” rysj)
varzyby zonoje yra nelegals.

14. Robotg saugiai galite liesti tik ruoSdamiesi paleisti arba kai jis visiSkai yra bazéje.

15. Plona linija aplink bet kurig baly sritj laikoma tos srities dalimi.

16. ABEJONES NAUDA - Jei teiséjas jaudia, jog dél kazko "sunku priimti sprendimg", ir niekas negali
svaraus teksto jokia konkregia linkme, jis gaunate Abejonés naudg. Si geranori$ka i$lyga neturi bati
naudojama kaip strategija.

17. OficialGs roboty zaidimy atnaujinimai nepaiso misijy ir lauko sgrankos. Misijos ir lauko nustatymas
nepaiso taisykliy. Vietinis vyriausiasis teiséjas priims galutinius sprendimus po rungtyniy, jei to
prireiks.

Pries paleidziant rungtyniy laikmatj

18. Atéje prie lauko, jus turite bent minute pasiruosti. Tik per §j laikg js taip pat galite paprasyti teiséjo
jsitikinti, kad misijos modeliai ar nustatymai yra tikslis irfarba sukalibruoti Sviesos/spalvy jutiklius bet
kur, kur pageidaujate.

19. Parodykite teiséjui, kad visa jlsy jranga telpa dideléje arba mazoje apzidros zonoje(jlsy
pasirinkimas), po jsivaizduojamomis lubomis, kuriy aukstis yra 30,5 cm. Jei robotas tinka mazosios
inspekcijos zonai, jus gaunate pranasumg Zaidimo metu. MazZosios zonos pranasumas yra 5 taskai,
pridedami prie kiekvienos misijos, kur gaunate BET KOK] tasky kiekj. ISimtys: tai netaikoma 14
misijai, o 2 misijai pridedate 10, o ne 5 taskus.




20. Vienu metu tiktai du komandos nariai, vadinami Technikais, gali dalyvauti prie varzyby lauko, bet
jie paskui jie gali pasikeisti. Like komandos nariai turi stovéti nuo3aliai, kaip nurodyta varzyby
organizatoriy, nebent prireikty pagalbos tikro avarinio remontui rungtyniy metu.

Per rungtynes

21. Paleidimo seka

PASIRUOSIMO SITUACIJA: Jasy robotas ir viskas, kas yra bazéje, parengta judéjimui ar naudojimui,

yra sudéliota pagal jusy poreikius ir yra visiSkai bazéje bei nevirsija 30.5 cm auks€io.

- Kai teiséjas pamatys, kad niekas lauke nejuda ar néra tvarkomi, jis / ji pradés pirmojo starto atgalinj
skaiCiavima.

- Rungtyniy pradZia yra neSaliSkas laiko skai€iavimas, todél tikslus paleidimo laikas yra paskutinio
Zodzio/garso atvirkstiniame skaiCiavime, tokiy, kaip ,Pasiruosiam, PRADEDAM!* arba ,PYYYYP!,
pradzia.

22. Nelieskite jokios lauko dalies, kuri néra visiSkai bazéje, iSskyrus paleidimo atvejus.

— ISskirtis: Jei jranga netycCia sugadina robotg, galite jj nedelsdami pasiimti i$ bet kurios vietos.

23. Niekada neimkite nieko, iSskyrus robotg, kad jis pajudéty is bazés paleidimo metu.

— ISskirtis: Jei kazkas netyCia iSlenda i$ bazés, galite tai pasiimti.

24. Viskas, kas paveikiama roboto ar iSkeliama visiSkai uz paleidimo zonos riby, lieka taip kai yra,

nebent robotas tai pakeis.

25. Neisardykite misijos modeliy, nebent misijos jvykdymas to reikalauja.

26. Saugokite bazéje visg savo jrangg ir viska, kg robotas atsine$a j baze.

27. PERTRAUKIMAS — Jei pertraukiate robota, jds privalote jj nedelsiant sustabdyti, tuomet ramiai
pakelkite jj paleidimui i$ naujo.

Kur robotas buvo pertrauktas?
- Visiskai bazéje: Ne problema.
- IS dalies bazéje: Prarandate tikslumo Zetong

28. PERTRAUKIMAS SU TRANSPORTUOJAMU DAIKTU — Jei pertraukiate robotg su transportuojamu
daiktu, kas nutinka tam daiktui, priklauso nuo roboto sustojimo ir daikto paémimo vietos.
Kur buvo transportuojamas daiktas paimtas?

->Visiskai paleidimo erdvéje: Pasilikite

=18 dalies paleidimo erdvéje: Pasiima teiséjas
Kur buvo transportuojamas daiktas pertrauktas?

- Visiskai bazéje: Pasilikite.

- IS dalies bazéje: Pasiima teiséjas

29. PAMESTI TRANSPORTUOJAMI DAIKTAI- Jei nepertraukiamas robotas pameta transportuojamag
daikta, palikite tg daikta.
Kur buvo pamestas transportuojamas daiktas?
- Visiskai bazéje: Pasilikite.
- IS dalies bazéje: Palikite kaip yra

30. TRUKDYMAS — Nedarykite neigiamos jtakos kitai komandai prie stalo, iSskyrus tuos atvejus, kai
tai leidziama misijos apraSyme. Jei jUs, jisy komandos nariai ar jasy robotas neleidzia kitai komandai
jvykdyti misijos, teiséjas paskirs jiems tos misijos taskus.




31.LAUKO PAZEIDIMAS — Jei robotas atskiria dvigubg uzraktg arba sulauzo misijos modelj ir
akivaizdziai gauna naudos i$ Zalos, uz tokias misijas negausite baly.

Rungtyniy pabaiga

32. Pasibaigus rungtynéms viskas turi bati iSsaugota taip, kaip yra.

= Jei jusy robotas vis dar juda, sustabdykite jj tuojau pat ir palikite savo vietoje. (Pokyciai po pabaigos
neskaiciuojami.)

—>Po to atiduokite viska, kol teiséjas duos leidima i$ naujo nustatyti lauka.

Atminkite Siuos du specialiuosius apibrézimus, kai skaitote misijy jvertinimo reikalavimus:
33. NEPRIKLAUSOMAS - robotas neliecia jokios kitos jrangos.
34. PALAIKOMAS - robotas 100% savo svorio iSlaiko ir nenukrenta dél kitos jrangos.

Tasky skaiciavimas

35. Vertinama tik galutiné (rungtyniy pabaigos) jasy lauko baklé.

36. Teiséjas aptaria, kas atsitiko, ir apzidri laukg ir visas misijas i$ eilés kartu su jumis.

= Jei komanda ir teiséjas susitaria, komandos narys pasiraso rezultaty lentele ir ji yra galutiné.

= Jei komanda ir teiséjas nesutaria, vyriausiasis teiséjas priima galutinj sprendimg.

37.|skaic¢iuojamas tik geriausias komandos rezultatas i$ jprasty rungtyniy. Bet kurios atkrintamosios
varzybos yra skirtos tik linksmybéms.

38. Lygiosios iSsprendziamos lyginant 2, tada 3 geriausius rezultatus. Jei vis tiek nesusitarta, turnyro
organizatoriai nusprendzia, kg daryti.




Susipazinkite su specialistais!

AZIZA

Statybos inzinieré, architekté

Patirtis: Pritaikyti pastatus aplinkai

Tvariy pastaty ir vieSyjy viety karimas
Tikslai: Padéti Zmonéms mégautis gamtos

groziu
\ J

JESSICA

r
Architekté
Patirtis: Ligoniniy projektavimas ir statyba
Tikslai: Padaryti visiems prieinamus ir
funkcionalius pastatus ir vieSagsias erdves,
pazvelgiant | pasaulj skirtingy gebéjimy
zmoniy akimis

\_

WEI
( R

Statybos inzinierius, aplinkos inzinierius
Patirtis: Projektuoti pastaty apdanga, kuri leisty
tinkamai praleisti org, Silumg ir drégme

Tikslai: Kurti energijg taupancius pastatus, kurie
Zzmoneéms baty patogls

\_ Wy

LELLI

Statybos inzinieré, profesoré

Patirtis: Projektuoti pastatus ir statinius taip,
kad jie baty atsparus Zemés drebéjimams
Tikslai: Uztikrinti, kad Zmonés ir daiktai
iSgyvens Zemés drebéjimus, iSbandant
konstrukcijas ir apZidrint, kaip padaroma
seisminé Zala




Projekto kibirkstis 1

Vieta: Sapmi regionas Skandinavijoje
Lokacija: 50 km j pietus nuo Poliarinio rato

Salygos: Svelnios kalvos, storas miskas.
EkstremalUs orai nuo - 16 °C iki 3 °C, sninga iki
225 dieny per metus.

Uzsakovas: Europos vieSbuciy tinklas
Poreikiai: Naujas vieSbutis

Tikslai: Sveciai jauciasi kaip misko dalis jaukiai bddami namy aplinkoje.
ISlaikyti vaizdus ir netrukdyti aplinkai.

Zaidimas

Misija Namelis medyje parodo, kaip architektali
iSsprendé misko viesbucio problemg. Jy sprendimas
buvo mediniy nameliy serija, kuri, atrodo, kad
plGduriuoja ore.

Projekto kibirkstis 2

Vieta: Siaurés ryty JAV

Salygos: PlokSCia zemé su keliais kalnais. Lengva
prieiga Zzmonéms, medziagoms ir jrangai

Uzsakovas: Townspeople
Poreikiai: Perprojektuoti ir atnaujinti seng zaidimy aikstele

Tikslai: Zaidimy aikstelés jranga, kuria gali
naudotis visi

Zaidimas

Misija Stpynés tiksliai parodo, kaip architektai ir
inZinieriai iSsprendé Sig problema: supynés, pastatytos
tik nejgaliojo veziméliui!



Projekto kibirkStis 3

Vieta: Valparaiso regionas Cilés pakrantéje.

Salygos: |kalné, kranto plotas, sunki

prieiga statybininkams. Vietové linkusi j Zemés drebéjimus.
Uzsakovas: Namy pirkéjai Cilés pakrantéje

Poreikiai: Jperkamas bustas, kurj galima pastatyti

greitai.

Tikslai: Energijg taupantys namai, atitinkantys vietos statyby
Kodeksus dél Zzemés drebéjimo saugumo.

Zaidimas

Misija Statybiniai vienetai rodo puiky btdg greitai
pastatyti namus. Moduliné konstrukcija yra budas
gamykloje sukurti pastato dalis, kurias galima greitai
surinkti statybvietéje.

Projekto kibirkstis 4

Vieta: Vidurio vakary JAV

Salygos: Daugiausia plokscia prerijy zemé su daugybe
ezery, upiy ir upeliy.

Uzsakovas: Valstybinis transporto departamentas
Poreikiai: Apzitréti apie 20 000 keliy tilty.

Tikslai: Atlikiti patikrinimus greitai ir saugiai, kad
bity kuo maziau islaidy.

Zaidimas
Misija Apzilros dronas atskleidzia nebrangy bidg
patikrinti tiltus ir kitas aukstas konstrukcijas. Dronai

gali skraidyti valandas ir siysti iSsamias nuotraukas
ir net 3D nuskaitymus.



SESIJA1:

Architektas

Kas jums pasirodé jdomiausia iSSukyje?

Su kokiomis klittimis galite susidurti lauke?
Ka jus jau zinote apie iSSukio temg?

Koks yra tavo mégstamiausias misijos
modelis? Kodél? Kokias realaus pasaulio

problemas galima pademonstruoti naudojant Sj
model;j?

Grupés 1 uzduotys

= UzZsiraSykite priskirtg (-us)
Misijos modelio (-y)
pavadinima (-us) ir numer;
(-ius).

-> Pastatykite priskirtg (-us)
modelj (-ius)
vadovaudamiesi konstravimo
instrukcijomis.

- Padékite pabaigtus
modelius ant lauko kilimélio.

- Pateikite eigos atnaujinimg
kitai grupei.

Grupés 2 uzduotys

- UzsiraSykite priskirtg (-us)
Misijos modelio (-u)
pavadinimg (-us) ir numer;j
(-ius).

- Pastatykite priskirtg (-us)
modelj (-ius) vadovaudamiesi
konstravimo instrukcijomis.

- Padékite pabaigtus
modelius ant lauko kilimélio.

- Pateikite eigos
atnaujinima kitai grupei.

Atradimas:

atrandame

naujus jgudzius

ir idéjas.




SESIJA 2:
Uzsakovas

Modelis  Specialistas UzZsakovas Vieta

Kokia problema identifikuota Projekto kibirkstyje?

misijos modelj, specialista, uzsakovg ir vieta.

Kaip sugalvotumeéte pateiktos problemos
sprendima? Eskizuokite ir pazymékite savo
sprendima, tada sukurkite prototipg*.

Kaip zaidimo taisyklés ir lauko iSdéstymas
veikia jusy strategijg roboty zaidime?
Kokiy jgudziy iSmokote? Kaip Sie jgudziai
galéty bati taikomi juasy roboto dizaine ir
issukyje?

[ )

* Prototipas yra jisy sprendimo modelis, parodantis, kaip jis veiks. Galite sukurti

Grupés 1 uzduotys

= PerZiurékite Projekto kibirkstj
1.

- Aptarkite Zemiau esancius
klausimus ir uzrasykite
savo idéjas.

- Eskizuokite savo
sprendimg ir pazymékite
kiekvieng eskizo dal;.

=[S savo trenerio pateikty

priemoniy sukurkite
prototipa.

- Pateikite eigos
atnaujinima kitai grupei.

Grupés 2 uzduotys

- UzZpildykite EV3 1 roboto
pamoka, kad iSmoktuméte
pagrindus ir sukurtuméte
savo pirmaja roboto
vairavimo baze. Vykdykite
Sias uzduotis EV3 Lab.

=>Task 1: Start here > Try.
=>Task 2: Start > Use (3 psl).

-> |8Sikis: Start here > Use (4
psl).
- Aptarkite zemiau esancius

klausimus ir uzrasykite
savo idéjas.

- Pateikite eigos
atnaujinima kitai grupei.

prototipg is LEGO kaladeéliy ir elementy ar kity daikty, kuriuos pateiké jasy treneris.



SESIJA 3:
Teritorijos tyrimas

Modelis  Specialistas Uzsakovas Vieta

Kokiy jguadziy iSmokote? Kaip Sie jgudziai
galéty bati taikomi jisy roboto dizaine ir
iSSukyje?

Kokia problema identifikuota Projekto
kibirkstyje? Kaip Si problema susijusi su

specialista, uzsakovg ir vieta.

Kaip sugalvotuméte pateiktos problemos
sprendimg? Eskizuokite ir pazymékite savo
sprendima, tada sukurkite prototipg*.

* Prototipas yra jasy sprendimo modelis, parodantis, kaip jis veiks. Galite sukurti

Grupés 1 uzduotys

- UZbaikite EV3 2 roboto
pamoka, kad
suprogramuotuméte robotg
judéti skirtingais badais.
Vykdykite pirmgsias dvi
uzduotis EV3 Lab.

—>Task 1: Start here > Use (3
psl).

—>Task 2: Start here > Use (4-
8 psl).

- [SS0kis: naudokite tai, ko
iSmokote, vairuodami savo
robotg per roboty zaidimy
laukg. Naudokite kubg kaip
sustojimo vieta.

- Aptarkite Zemiau esancius
klausimus ir uzrasykite savo
idéjas.

- Pateikite eigos
atnaujinima kitai grupei.

Grupés 2 uzduotys
= Perzilirékite Projekto kibirkstj 2.

- Aptarkite zemiau esancius
klausimus ir uzrasykite savo
idéjas.

- Eskizuokite savo sprendimg ir
pazymeékite kiekvieng eskizo
dal;.

—->|$ savo trenerio pateikty
priemoniy sukurkite prototipa.

- Pateikite eigos
atnaujinima kitai grupei.

Smagumas:
meégaujames ir
dZiaugiamés tuo,

ka darome!

prototipg is LEGO kaladéliy ir elementy ar kity daikty, kuriuos pateiké jasy treneris.



SESIJA 4:
Pamatai

Modelis  Specialistas UzZsakovas Vieta

Kokia problema identifikuota Projekto
kibirkstyje? Kaip Si problema susijusi su

specialista, uzsakovg ir vieta.

Kaip sugalvotuméte pateiktos problemos
sprendimg? Eskizuokite ir pazymékite savo
sprendima, tada sukurkite prototipg*.

Kurig misija, jusy manymu, padés iSspresti Si
roboto pamoka? Kaip?

* Prototipas yra jasy sprendimo modelis, parodantis, kaip jis veiks. Galite sukurti
prototipg i§ LEGO kaladéliy ir elementy ar kity daikty, kuriuos pateiké jdsy treneris.

Grupés 1 uzduotys

= PerZiurékite Projekto kibirkstj
3.

- Aptarkite Zemiau esancius
klausimus ir uzrasykite
savo idéjas.

- Eskizuokite savo
sprendimg ir pazymékite
kiekvieng eskizo dal;.

=[S savo trenerio pateikty
priemoniy sukurkite
prototipa.

- Pateikite eigos
atnaujinima kitai grupei.

Grupés 2 uzduotys

- Uzbaikite EV3 3 roboto
pamokg, kad
suprogramuotuméte robotg
judéti ir sustoti skirtingais
bldais. Vykdykite Sias
uzduotis EV3 Lab.

- Uzduotis 1: Tutorials > Basics
> Straight Move.

- Uzduotis 2: Tutorials > Basics
> Stop at Object.

->|SSdkis: Tutorials > Basics >
Tank Move.

- Aptarkite zemiau esancius
klausimus ir uzrasykite
savo idéjas.

- Pateikite eigos atnaujinimg
kitai grupei.



SESIJA 5: Grupés 1 uzduotys
VI t r u V | J u S UZbaikite EV3 4 roboto
pamoka, kad
suprogramuotumeéte robotg
sgveikauti su Zaidimo objektais.
Modelis  Specialistas Uzsakovas Vieta Vykdykite pirmasias dvi
uzduotis EV3 Lab.

Uzduotis 1: Tutorials > Basics
> Curved Move.

UZduotis 2: Tutorials > Basics

> Move Object.

I18S0kis: Modifikuokite
programa ir priedg, kad |
Zaidimo laukg baty galima
atvezti jvairius statybinius
vienetus (12 misija).

Aptarkite Zemiau esancius
klausimus ir uzraSykite savo
idéjas.

Pateikite eigos atnaujinimg
kitai grupei

Grupés 2 uzduotys

Perziarékite Projekto kibirkstj 4.

Aptarkite zemiau esancius

klausimus ir uzrasykite savo

idéjas.

Eskizuokite savo sprendimg ir

pazymeékite kiekvieng eskizo

dalj
IS savo trenerio pateikty
r ~ priemoniy sukurkite prototipa.
Pateikite eigos atnaujinimg kitai
Kurig misija, jisy manymu, padés iSspresti Si grupei
roboto pamoka? Kaip?
Kokia problema identifikuota Projekto kibirkstyje?
Kaip Si problema susijusi su iSSaikiu? Nurodykite o '
misijos modelj, specialista, uzsakovg ir vieta. pritaikome tai, kg
esame iSmoke, kad
Kaip sugalvotumeéte pateiktos problemos pagerintume masy
sprendimg? Eskizuokite ir pazymékite savo pasaullj.
sprendimg, tada sukurkite prototipa*.
q J

* Prototipas yra jdsy sprendimo modelis, parodantis, kaip jis veiks. Galite sukurti
prototipg iS LEGO kaladéliy ir elementy ar kity daikty, kuriuos pateike jasy treneri



SESIJA 6: Grupés 1 uzduotys

) e o = |dentifikuokite problemas,

B I'eZl ITI a] susijusias su pastatu ar
vieSgja erdve savo
bendruomenéje.

Problemos Suvarzymai Sprendimai =>|stirkite ir pagalvokite kartu
apie sprendimus bei

nustatykite kiekvieno
sprendimo suvarZymus.

= Pasirinkite sprendima, kuris,
jdsy manymu, bus
geriausias. Eskizuokite savo
sprendimg ir pazymékite
kiekvieng eskizo dal;.

- Pateikite eigos atnaujinimg
kitai grupei.

Grupés 2 uzduotys

- Uzpildykite EV3 5 roboty
pamokg, kad iSmoktuméte
naudoti jutiklius
sudétingesniais budais.
Vykdykite Sias uzduotis
EV3 Lab.

= Uzduotis 1: Tutorials >
Beyond Basics > Multiple
Switch.

->Uzduotis 2: Tutorials >
Beyond Basics > Sensor
Blocks.

[ ‘\
=> |SSiikis: Tutorials >
Beyond Basics >

Sensor Blocks (5 psl)

ISvardykite savo problema, sprendimg ir
suvarzymus* ¢ia, savo inzinieriaus uzrasuose.
Nustatykite Sio darbo uzsakova, reikalingus

ekspertus ir vieta.
P 2 - Aptarkite zemiau esancius

Kaip sugalvotuméte pasirinktos problemos klausimus ir uzrasykite
sprendimg? Eskizuokite ir pazymékite savo savo idéjas.
sprendima.

- Pateikite eigos

Kokj roboto prieda galétuméte sukurti, kad atnaujinima kitai grupei.
iSsprestuméte misijg? Kaip jus panaudotuméte
linijas ten patekti?

. J

* Suvarzymai yra tai, kas padeda sutelkti démesj, todél sukuriate geriausig sprendimg savo uzsakovui ir vietai. Suvarzymai gali biti
tokie dalykai, kaip, kiek pinigy galite iSleisti, turimos statybinés medziagos, statybvietes vieta ir ypatybeés.



SESHA7: Grupés 1 uzduotys

Staty bq kO d e kS al UZbaikite EV3 6 roboto

pamoka, kad iSmoktumeéte
sustoti ir laikytis linijy.
Vykdykite Sias uzduotis EV3
Lab.

Uzduotis 1: Tutorials > Basics
> Stop at Line.

Problemos Suvarzymai Sprendimai

UZduotis 2: Tutorials > Beyond
Basics > Switch.

I1880kis: Tutorials > Beyond
Basics > Color Sensor -
Calibrate.

Aptarkite Zemiau esancius
klausimus ir uzraSykite savo
idéjas.

Pateikite eigos athaujinimg kitai
grupei.

Grupeés 2 uzduotys

Identifikuokite problemas,
susijusias su pastatu ar vieSgja
erdve savo bendruomenéje.

IStirkite ir pagalvokite kartu
apie sprendimus bei
nustatykite kiekvieno
sprendimo suvarzymus.

Pasirinkite sprendima, kuris,

jisy manymu, bus geriausias.

Eskizuokite savo sprendimg ir
r ~\ pazymekite kiekvieng eskizo
dalj.

Kaip galite uzprogramuoti savo robota, kad jis Pateikite eigos atnaujinima kitai

buty greitas IR patikimas iSSikio lauke? grupei.

ISvardykite savo problema, sprendimg ir
suvarzymus* €ia, savo inzinieriaus uzrasuose.
Nustatykite Sio darbo uzsakova, reikalingus
ekspertus ir vieta.

Jtraukimas:
gerbiame vieni
kitus ir priimame
vienas kito

Kaip sugalvotuméte pasirinktos problemos skirtumus
sprendimg? Eskizuokite ir pazymékite savo

sprendima.

* SuvarZymai yra tai, kas padeda sutelkti démesj, todél sukuriate geriausig sprendimg savo uZsakovui ir vietai. SuvarZymai gali
bdti tokie dalykai, kaip, kiek pinigy galite iSleisti, turimos statybinés medZiagos, statybvietés vieta ir ypatybeés.



Problemos

SESIJA 8:

Statybos

Suvarzymai

Sprendimai

ISvardykite savo inovacijy projekto sprendimo
apribojimus*. Uzrasykite visus pakeitimus,
kuriuos atlikote po tyrimo ir bendro pasitarimo.

Eskizuokite ir pazymékite savo sprendimg, tada

sukurkite prototipa. | savo prototipg bdatinai
jtraukite baltas kaladéles.

Nupieskite savo roboto sprendima. Kaip atrodo
jo pagrindas? Ar jis turi jutiklius ir priedus?

Kokius pakeitimus padaréte kurdami savo
robota? Kaip atrodo galutinis dizainas?

~

Grupés 1 uzduotys

- Nuspreskite apie savo
komandos inovacijy projektg
ir sprendimg

—->|&tirkite ir pagalvokite kartu
apie suvarzymus.

-Nuspreskite, kaip galétuméte
iSbandyti savo sprendimg ir
jsitikinti, kad jis veiks.

- Sukurkite galutinj prototipa.
Batinai sugalvokite kai
panaudoti inovacijy
elementus (baltas
kaladéles)!

- UZfiksuokite visus
pakeitimus, padarytus jasy
pradiniame dizaine.

- Pateikite eigos atnaujinimg
kitai grupei

Grupés 2 uzduotys

- Nuspreskite apie savo
komandos inovacijy projekta ir
sprendima.

= Uzpildykite EV3 7 roboty
pamokos uzduotis roboty
pamoky plakate.

->Uzduotis 1: Sukurkite
vairavimo bazés priedus.

= UzZduotis 2: Norédami suzinoti,
kaip suaktyvinti krana,
naudokite pagrindine
programa.

—>|8Sikis: Suprojektuokite bida,
kaip jjungti abi krano svirtis.

- Aptarkite zemiau esancius
klausimus ir uzrasykite savo
idéjas.

- Pateikite eigos atnaujinimg
kitai grupei.

* SuvarZymai yra tai, kas padeda sutelkti démesj, todel sukuriate geriausig sprendimg savo uzsakovui ir vietal. SuvarZymai gali
bditi tokie dalykai, kaip, kiek pinigy galite iSleisti, turimos statybinés medziagos, statybvietés vieta ir ypatybés.



SESIJA 9:
Patikrinimas

elementy?

pristatyma?

.

Ar jums sekési Sioje misijoje? Kokius
pakeitimus atlikote dizaine ir programoje?

Kokios misijos yra iSdéstytos Salia viena
kitos lauke? Kurios misijos turi panasiy

ISvardykite priemones, kuriy jums prireiks,
norint padaryti pristatyma.

Ka dar reikia padaryti norint pabaigti savo

Projekto pristatymas
* Problema

« Tyrimas * Naujumas
« Sprendimas * Pagrindinés vertybés
* Prototipas

« Klrimo procesas

Grupés 1 uzduotys

- ApsibrézZkite savo Zaidimo
strategija.

- Sukurkite ir iSbandykite savo
sprendimg Krano misijai.

- Jei turite laiko, pasirinkite kitg
misijg, kad galétuméte
sugalvoti sprendimg ir
iSbandyti,

- Aptarkite Zemiau esancius
klausimus ir uzrasykite savo
idéjas.

- Pateikite eigos atnaujinimg
kitai grupei

Grupés 2 uzduotys

- Nuspreskite, kaip jlsy
komanda pateiks jlsy galutinj
inovacijy projektg. Galite
sukurti skaidriy demonstracija,
plakatg arba naudoti kitg
metoda. (Kreipkités pagalbos
trener;.)

-> |sigykite reikalingy priemoniy
ir pradékite daryti pristatyma.

- | projekto pristatyma batinai
jtraukite savo problema,
sprendimg ir suvarzymus.

- Pateikite eigos atnaujinimg
kitai grupei. Batinai
praneskite jiems kg reikia
padaryti norint baigti
pristatyma.

Komandinis
darbas:

esame stipresni,
kai dirbame kartu.




SESIJA 10:
Renovacija

ISvardykite priemones, kuriy jums prireiks,
norint padaryti pristatyma.

Ka dar reikia padaryti norint pabaigti savo
pristatyma?

Kurias misijas bity galima sugrupuoti, kad
gautuméte daugiausiai tasky?

Kokia jusy zaidimo strategija? Kiek misijy
bandysite jvykdyti renginyje?

.

Roboty pristatymas

* Problema * Naujumas
 Tyrimas * Pagrindinés vertybés
 Sprendimas * Prototipas

« Klrimo procesas

Grupés 1 uzduotys

->Nuspreskite, kg dar reikia
padaryti norint baigti savo
galutinj inovacijy projekto
pristatymg. Prie$ pradédami,
batinai pasitarkite su kita
grupe.

—->|sigykite reikalingy priemoniy
ir pradékite daryti pristatyma.

- Pateikite eigos atnaujinimg
kitai grupei, kad kartu
galétuméte pabaigti bet
kokius pristatymo
patobulinimo elementus.

Grupés 2 uzduotys

- Jei turite laiko, ir toliau
kurkite sprendima kiekvienai
misijai.

- Apsibrézkite savo zaidimo
strategija.

- Nupieskite kelig, kaip judés
jasy robotas.

- Aptarkite zemiau esancius
klausimus ir uzrasykite savo
idéjas.

= UzraSykite, kurig (-ias)
misijg (-es) iSbandysite
varzybose.

= Dirbkite kaip komanda, kad

pasiruostuméte galutiniams
pristatymams.



SESIJOS 11+12:
Didysis atidarymas

Ko iSmokote dirbdami komandoje?

Kokie yra svarbiausi pasiruosimo Siam
iSSakiui dalykai, kurios prisiminsite?

Komanda

=> Surinkite priemones,
reikalingas inovacijy
projekto ir roboty dizaino
pristatymams.

- Parepetuokite savo
pristatyma.

- Pateikite savo pristatyma.

- Stebeékite kaip kitos
komandos daro
pristatymus.

->Klauskite ir pateikite
atsiliepimy kitoms
komandoms.

- Vykdykite instrukcijas, kurias
pateike treneris.

Naujové:
spresdami
problemas esame

karybingi ir
iStvermingi.




Priedas

Teiséjy klausimy pavyzdziai

a )
» « Kokig problemg spresti pasirinko jisy komanda?
g « Kokius $altinius naudojote?
g’ « Ar pritaikéte esama sprendimg ar sukidréte savo sprendimg?
2 < Ar pasitaréte su ekspertu, kad iSsprestuméte problema?
. J
' )
z « Kuo jusy sprendimas originalus ir naujoviSkas?
= < Ar patobulinote kazkieno kito sprendimg?
3 « Kaip jus sukdréte ir iSbandéte savo idéjg?
@ < Kaip ius jvertinote savo sprendima ir patobulinote ii??
. J
( )
§ « Kaip josy sprendimas padeéty kitiems?
5 « Su kuo jas pasidalinote savo sprendimu?
5. « Kaip josy sprendimas padéty pasauliui?
2 « Kaip iisu komanda dirbo kartu kurdama pristatyma?
. J
4 N
> « Kaip iSbandéte savo roboto dizaing?
g,_ « Apibadinkite savo programas. Ar jos dirbo nuosekliai?
5 « Kaip jas jvertinote savo roboto dizaing?
& « Kokias pazangias programavimo koncepcijas naudojote?
. J
( )
z « Arjdsy roboto dizainas yra originalus, ar kdréte jj i$ kazko, kas jau egzistuoja?
.E, « Arjdsy programos yra unikalios, ar kiréte jas i$ kazkokiy esamy?
3 « Kokia yra jusy zaidimo misijy sprendimo strategija?
“ « Kuo naujovi$ka jasy roboto konstrukcija?
. J
4 )
§ « Kaip juosy komanda bendradarbiavo kuriant robotg?
5‘ « Kaip josy komanda dirbo kartu iSbandydama robotg?
5- « Kaip visa komanda karé programas?
& « Kaip jus, kaip komanda, nusprendéte Zaidimo strategijg?
.
( )
> « Kaip kiekvienas asmuo dalyvavo kiekvienoje i§§0kio dalyje?
;i, « Kaip jus iStyréte ir pritaikéte pagrindines vertybes?
5 » Kaip iisu komanda i$plés paarindines vertvbes ir dalyvavima po $io sezono?
o
. J
4 ~\
z « Kaip jos panaudojote pagrindines vertybes jveikdami i§§0kius?
‘E. « Kiek nepriklausoma buvo jasy komanda?
3 « Kiek naudojotés trenerio pagalba?
@ « Kokia jasy komandos tapatybé?
. J
( = R
2 « Kaip jis pademonstravote pagarbg ir jtraukimg j savo komandg ir uz jos riby?
5‘ « Kaip iSmokote bendradarbiauti, biti sgZiningais ir nuoSirdziais savo komandoje ir uz jos riby?
5’
&
. J

INZINIERIAUS UZRASAI 33



Priedas

Mokyklos renginio teiséjavimo rubrika

Si teiséjavimo rubrika naudojama mokyklos organizuotuose renginiuose.

Komandos numeris

Komandos pavadinimas

Pradedantieji

Ivykde

Pavyzdingi
(lvykde + sekantis)

[ : -
> R'bOt‘ZS. problemos ir jos Pritaikytas esamas sprendimas ir Gerai apibrezta problema ir
gl_ %pli?ﬂ. Imo VlzlStyT[as. aiski problema. unikalus sprendimas.
§' altinly ar eksperty Nustatyti inovacijy projekty idéjy Naudojo jvairius $altinius,
8 nenustatyta. Saltiniai. iskaitant eksperta.

.

( L .
= Nustatytas sprendimas jau Sukurtas originalus ir Gerai apibréztas bandymas ir
e yra. naujass sprendimas. sprendimo vertinimas.
= A 50 ) R
3 Ribotas idéjos isbandymas Sukure,‘lsbande . Rezultatai buvo naudojami jy
« ir blétoiimas. patobulino savo idéja. idéjai pagerinti.

.

(
§ Pristatymas ne visada vyksta Kirybingas ir jtraukiantis Bendras pristatymas su
5 gerai. komandos pristatymas. ekspertais.
5- Neaisku, kaip sprendimas Parodé, kaip sprendimas Parodé, kaip sprendimas
[ padéty kitiems. padés kitiems. padéty pasauliui.

.

(
» Ribotas roboto projektavimo Aiskus roboto dizaino Gerai apibréztas roboto dizaino
Al bandymas. iSbandymas. Efektyvus testavimas ir jvertinimas.
% Pagrindinés programos veiké pagrindiniy programy Efektyvus pazangiy programy
& nenuosekliai. naudojimas. naudojimas.

.

(
z Dizainas, programos ir strategija Pakeistass ar patobulintas Naujoviskas roboty dizainas ir
&E. yra neoriginalds ir nebuvo roboto dizainas ar programos.
§ patobulinti ar pakeistiti. programos. Aiski zaidimo Gerai apibrézta zaidimo
@ misijy sprendimo strategija. misijy sprendimo strategija.

.

( . . .
g Ribotas supratimas apie roboty Aiskus supratimas apie roboty Aiskus supratimas apie roboty
s dizaing. dizaina. dizaing ir testavimo procesa.
5 Neaiski ar ribota Zaidimo Aiski strategija 1-2 Zaidimy Aiski strategija daugumai /
8 strategija. misijoms. visy zaidimy misijoms.

.

(
> Dalyvavo kai kurie komandos Visos komandos dalyvavimas Dalyvavimas apima ne tik
g nariai. Komanda tik pradeda visame i$Sukyje. komanda ir sezona.
5‘ tyrinéti pagrindines vertybes. Aiskus pagrindiniy vertybiy Pagrindiniy vertybiy taikymas
& tyrinéjimas. sezono metu ir uz jo riby.

.

( o ] o Naudojo keleta pagrindiniy o o
? Mazai .naudo.Jamos. p.a.gvytlﬁd_lnes vertybiy, kad jveikty i&3akius. Talk.e v!sas.Pva_gr!ndlnes vertybes,
< vgrtybes norint jveikti |ssuk|u.s', ol MenTEnG R G kad jveikty iSSukius. _ _ _
g Ribotas komandos §avarank|s— mimiEEliEs renerts Sukurtas.lfomandos identitetas ir

kumas, daug treneriy pagalbos. nurodymais. savarankiSkumas.

.

( L .
g Naudojama pagarba ir Parodyta pagarba ir jtraukimas Parodytas jtraukimas ir pagarba
s jtraukimas. SagZiningumo, i komanda. Saziningumo, uz komandos riby. Parodytas
5- vientisumo ir bendradarbiavimo vientisumo ir bendradarbiavimas, teisingumas ir
2 vystimas. bendradarbiavimo supratimas. vientisumas.

.




PRIEDAS

=Architektara — pastaty, konstrukcijy ir erdviy
planavimo, projektavimo ir statymo menas ir
mokslas

-Anzinerija — matematikos, gamtos moksly ir
technologijy panaudojimas kuriant produktus ir
sistemas, gerinancius pasaulj

=Vitruvijus — vienas pirmyjy architekty, sukdres
sistemingg pozidrj j dizaing - patare, kad
pastaty projektai turéty siekti stiprybés,
naudingumo ir grozio

-Pastatas — zmogaus sukurta struktdra su stogu ir
sienomis, skirta Zmonéms gyventi, dirbti ar zaisti

=Struktira — sujungty daliy sistema, naudojama
atlaikyti svorj ar krovinj, kuris néra skirtas
nuolatiniam Zmoniy naudojimui

->Viesoji erdvé — plotas ar vieta, kuri yra atvira ir
prieinama visiems Zzmonéms
Pavyzdziui: aikStés, skverai ir parkai bei
jungiamosios erdves, kaip Saligatviai ir gatves

STeritorijos tyrimas — geriausiai prie pastato ar
statinio prieinamos vietos parinkimo ir kirimo
procesas
Galimi veiksniai: topografija, Zemés pavirSiaus
formos, drenazas, poveikis bendruomenei ir
aplinkai

=>Infrastruktara — pagrindinés paslaugos, kurios
aprupina vietg modernia jranga, reikalinga jos
visuomenei funkcionuoti
PavyzdZiui: keliai, tiltai, tuneliai, vandens keliai,
vanduo ir kanalizacija; elektros tinklai ir
telekomunikacijos (jskaitant internetg)

-Moduliniai pastatai — projektavimo ir
konstravimo procesas, kuris apima pastato
sekcijy sukdrimg atokiau nuo statybvietés, o
véliau pagaminty sekcijy pristatyma j vietg
nuolatinéms statyboms

=Patikros dronas — mazas nuotoliniu bidu
valdoma nepilotuojamas orlaivis, kuris gali bati
naudojamas tiltams ir infrastruktdrai apzidreti
naudojant aukstos raiSkos kameras ir kitus
jutiklius; gali bati pigesné ir saugesne
alternatyva atlikti kai kuriuos patikrinimus

-Namelis medyje — statinys ar pastatas,

pastatytas greta medzio ar medziy arba tarp jy;
gali bati sukurtas Zaidimams ar laisvalaikiui arba
suteikia Zmonéms autentidkesniy jspudziy,
lankantis miSko vietose, siekiant ,ekologinio
turizmo®.

=Prieinamumas (architektiroje) — bandymas

uztikrinti, kad pastaty projektavimas ir statyba
atitikty potencialiy naudotojy poreikius, ypa¢
pabréziant, kad baty tenkinami jvairiy fiziniy,
pazintiniy, emociniy ir sveikatos gebéjimy
Zmoniy keliami reikalavimai

=>Architektas - pastaty ir konstrukcijy

projektavimo, statybos, meno ir mokslo
specialistas; architektai nusprendzia, kaip
atrodys pastatai

Galimi veiksniai: kliento poreikiai, energijos ir
i$laidy efektyvus panaudojimas, stiprumas ir
tvirtumas

->UzZsakovas — klientas ar vartotojas, kuriam

suprojektuotas ir pastatytas pastatas ar
konstrukcija

=Inzinierius statybininkas (civiliné inzinerija) —

specialistas, kuriantis ir statantis vieSosios ir
privacios infrastruktdros projektus

Pavyzdziui: kelius, pastatus, oro uostus,
tuneliui, uztvankas, ftiltus ir vandens tiekimo bei
nuoteky valymo sistemas

- Statybos inzinierius — specialistas, kuris

naudojasi matematikos, mokslo ir inzinerijos
principais, norédami jsitikinti, kad jvairios jégos
nepazeis ir nesunaikins pastato ar konstrukcijos

-Aplinkos inzinierius — specialistas, saugantis

Zmones nuo neigiamo aplinkos poveikio
Pavyzdziui: bando sumazinti oro ir vandens
tar$g, pagerinti atlieky perdirbimg ir Salinimg ir
ripinasi bendra visuomenés sveikata
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