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‘ Ivadas j FIRST® LEGO® League Jr. Discovery Edition

Sveiki atvyke j Boomtown!

Siy mety FIRST ®LEGO® League Jr. Discovery i$$iikis vadinamas BOOMTOWN STATYBOS.
Komandos suzinos, kaip statomos konstrukcijos ir iSnagrinés kai kurias problemas, susijusias su
pastaty projektavimu skirtingiems tikslams, kuriuos gali naudoti daugybé skirtingy Zmoniy.

BOOMTOWN STATYBOS is§Sukio aprasymas, kuriuo galite pasidalinti su savo komandomis,
pateiktas 5 psl.

Sioje programoje vaikai mastys ir elgsis kaip architektai ir inZinieriai: lavins gebéjima stebéti
aplinka, klausti, rinkti informacijg ir uzduoti daugiau klausimy.

Kiekvienos sesijos metu jie patirs inZinerinio planavimo procesa. Siam procesui néra nustatyta
tvarka ir jie gali pereiti kiekvieng dalj kelis kartus per vieng sesijg. Tai reiSkia, kad uzsiémimo
metu vaikai tyrinéja temg ir idéjas, kuria sprendimus, iSbando juos, pakartoja ir keicia juos, o
paskui dalijasi iSmoktais dalykais su kitais.

Darbas komandoje
Sioje programoje vaikai dirba
komandose po keturis,
naudodamiesi LEGO
Education STEAM Park ir
Bridge Discovery
komplektais, skirtais
kiekvienai komandai. Jie
bendradarbiaus ir bendraus
kurdami, mokydamiesi ir
Zaisdami kartu.

Kiekviename uzsiémime
vaikai turéty bati skatinami
dirbti su savo komandos
draugais, klausytis vienas
kito, paeiliui dalintis idéjomis
ir kdriniais.
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Tyrinékite!

Sveiki atvyke | Boomtown
statybas!

Jusy miestas auga, o
Zzmonéms reikia daugiau
viety gyventi, dirbti ir zaisti.
Ar galite projektuoti ir kurti
naujus savo miesto
pastatus? Kokiy naujy
pastaty jums reikés? Kas
naudos pastatus? Kaip jie
bus naudojami? Ko reikia
norint juos suprojektuoti ir
pastatyti? Kaip galite
patobulinti pirmgsias savo
idéjas?

Kurkite ir
iSbandykite!
Suprojektuokite ir
pastatykite naujg miesta.
Norédami pradeti,
naudokite LEGO DUPLO
tilta, kilimél;j ir kitus
STEAM Park komplekto
elementus. Parodykite
savo idéjas, kaip jtraukti
gyvenimo, darbo ir
Zaidimo vietas.
ISbandykite budus, kaip
patobulinti savo pastatus.

Pasiruoskime Boomtown . . =
miesto statymui. - oA, o F

Dalinkités!

UZfiksuokite savo idéjas ir
projektus savo InZinieriaus
uzraSuose. Pasinaudokite
jais ir savo miesto pastatais,
kad pasidalintuméte ko
iSmokote iS kity. Dalyvaukite
Sventiniame renginyje,
pakvieskite savo Seimg ir
draugus j specialy
komandos susitikima.

Mums reikia tavo
pagalbos sukurti
naujg miesta.

Batinai pasidalink
tuo, kg iSmokai!

Bet svarbiausia...
Linksminkites!
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‘ Kaip naudoti Komandos susitikimy vadova

BOOMTOWN STATYBUYS™ komandos susitikimy vadove yra

aprasyta 10 sesijy. Suplanuokite laikg taip, kad vienas SESSION 7our New :
komandos susitikimas trukty mazdaug valandg, kad baty A

. . . . . . . . . . |CKS WARM URO min! tes)
galima pilnai baigti kiekvienos sesijos programg. Paskutiné S

sesija yra Sventinis renginys, kuriam gali prireikti daugiau nei w T PR

Appendix 1.

valandos. [
Kiekvienoje sesijoje yra Sie elementai:

A.) Pagrindinis klausimas, kuris padeda sukurti sesij3.

B.) Kiekviena sesija turi SeSiy kaladeéliy uzsiémima.
Rekomenduojama veikla buvo parinkta pagrindinei
sesijos krypcCiai palaikyti. Daugiau informacijos apie tai,
kaip pradéti naudotis SeSiomis kaladélemis, galite rasti 1
priede.

C.) Pirmoji uzduotis naudojama supazindinti su sesijos kontekstu,
sutelkti vaikus ir pateikti diskusiniy klausimy pavyzdzius. g

D.) Antroji uzduotis apima trumpg informacijg apie tai, kg vaikai turéty ‘
pastatyti ir iSbandyti. UZzsiémimas turéty visada vaikams leisti bati
karybiskiems, susikaupusiems ir, jei jmanoma, laisvai kurti.

E.) Trecioje uzduotyje pateikiamos rekomendacijos, kaip
suteikti vaikams galimybe pasidalyti savo modeliais,
eskizais ir idéjomis.

F.) lliustracijos naudojamos visame vadove, siekiant
pabrézti svarbiausius momentus ir sgvokas sesijose.

G.) 2,4,6,8ir9 sesijose pateikiamos idéjos, kaip padéti
vaikams jrasyti idéjas j savo inZinieriaus uzrasus. Taip pat,
mokytojas galéty rasyti arba piesti grupei ant popieriaus arba
lentos.

H.) Siame laukelyje pateikiami pagrindinio Zodyno
pasitlymai, skirti suaugusiesiems bandyti praktikuotis su
vaikais.

I1.) Patarimai pateikia papildomos informacijos, kad kiekviena
sesija buty kiek jmanoma sékmingesne.

J.) Trumpa numatyty sesijos rezultaty apzvalga,
padésianti jums naudotis programa.

6 | FIRST®LEGO®League Jr. Discovery Edition




. Ankstyvasis STEM ir zaismingas mokymasis

Tyrimai rodo, kad kai mazi vaikai uZsiima zaisminga STEM patirtimi, jie suZzadina savo naturaly
smalsumg, kaupia Zinias ir formuoja mokymosi jprocius.

Kai pedagogai ugdo Siuos natiraliai gimusius mokslininkus, jie sukuria tiltg tarp realaus pasaulio,
STEM jgudziy, kalbos ir rastingumo.

FIRST LEGO League Jr. Discovery leidime vaikams suteikiamos prasmingos problemos, kurias reikia
iSspresti. Jie dirba kartu stebédami ir kvestionuodami, kurdami ir domédamiesi, klausydamiesi ir
dalindamiesi.

Programos pabaigoje vaikai tampa labiau pasitikintys savimi, geriau pasirenge susidurti su bldsimais
iSSukiais ir atranda mokymosi dZiaugsma.

Gera
dirbti .
AS bandysiu Kartu! Sutlnku_su
tol, kol man AS dar tavimi!
pavyks! nebandziau
Siuo badu! Hm!
Kazin kg jis
daro?
Kaip mes tai AS ga.liu.
iSspresime? naudoti tai,
kg jau moku!
&

Man jau daug /

geriau sekasi!

Svarbu, kad vaikai linksmintysi. Kuo zaismingesni bus uzsiémimai, tuo labiau jie bus motyvuoti. Mes
norime, kad jie statyty, remontuoty ir atstatyty. Vaikai turéty turéti laiko ir erdvés abejoti ir stebétis -
klausti apie pastatus, architektus ir jy bendruomenés zmoniy poreikius. Nesijaudinkite, jei nezinote
visy atsakymy ir atsiminkite, néra tokio dalyko kaip nesékmé! Jei kazkas negerai, pasimokykite iS to
ir bandykite dar kartg.
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Kokiy priemoniy man reikia?

Kiekvienai jprastinei sesijai reikalingos priemonés yra iSvardintos Zemiau.

BOOMTOWN STATYBUYM InZinieriaus uZraSai
Komandos gaus BOOMTOWN STATYBUYSMinzinieriaus uzrasy knygele. Ji suteikia
. 8 vaikams galimybe jraSyti savo idéjas ir piesti eskizus viso sezono metu. Kas antrg
&4 ~ sesijg reikia uzpildyti vieng puslapj. Duokite po vieng inZinieriaus uzrasy
— egzemplioriy kiekvienam komandos nariui. ]sitikinkite, kad vaikai Sventinio renginio
" metu naudojasi uzrasais, kalbédami su teiséjais.

BOOMTOWN STATYBU Discovery modelis ir kilimélis
Kiekviena komanda gaus po BOOMTOWN STATYBUY Discovery
rinkinj, kurj sudaro LEGO DUPLO tiltas (Discovery Model), LEGO
DUPLO figaros, Sesiy kaladéliy rinkiniai, miesto statybinis kilimélis

ir trys tilto statybos kortelés. Discovery modelis skirtas padéti
vaikams suprasti sezono temg ir suteikti atskaitos taskg

diskusijoms bei tolesniam karimui. Kilimélis naudojamas kaip erdve
bendradarbiauti ir suburti jy modelius.

SeSios kaladélés

Kiekviename Discovery rinkinyje yra penki $esiy kaladéliy rinkiniai. Sesios
kaladelés yra viena iS LEGO fondo priemoniy, skirty mokytis per zaidima.
Vykdydami linksmas ir trumpas uzduotis su SeSiy ryskiy spalvy LEGO DUPLO
kaladélemis, vaikai gali praktikuoti jvairius jgudZius, jskaitant kalbg ir
bendravimg, problemy sprendimg ir bendradarbiavimg. Papildomos
informacijos galima rasti Sesiy kaladéliy brosidroje, kad baty lengviau suprasti
ir palengvinti Sig veiklg. Yra pakankamai rinkiniy, kad bty galima duoti
kiekvienam vaikui, plius vienas - mokytojui (-ams).

Discover More rinkinys yra skirtas vaikams nestis j namus su lydras€iu, kad
visa Seima galéty sitraukti j Zaisminga, aktualig veikla.
Sj komplektg sudaro du $eSiy kaladéliy rinkiniai, leidZiantys suaugusiam ir vaikui kartu
dalyvauti veikloje. Si veikla pabréZia mokymosi jprogius, pagrindines STEM sagvokas ir papildo
Zaismingg mokymasi, kuris vyksta klaséje.

Papildomos informacijos galima rasti Sesiy kaladéliy brosidroje, kad baty lengviau suprasti
ir palengvinti Sig veikla.

LEGOfoundation.com/sixbricks
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Kokia pagalba yra prieinama?

LEGO Education STEAMPark

Kiekviena keturiy vaiky komanda turéty turéti LEGO
Education STEAM Park komplektg. Visos komandos
naudosis STEAM Park rinkiniu, norédamos istirti
STEM koncepcijas ir suformuoti savo miesto

pagrinda.

fv v —

Sventinis renginys, kuriam gali bati naudojamas daugybe spalvingy,
lengvai valdomy komplekto funkcijos.

STEAM Park vadovg galite rasti LEGO Education tinklalapyje kartu su kitomis idéjomis ir
jkvépimu ikimokyklinio ugdymo mokytojams.

Mokytojo vadovas supazindina su rinkiniu, taip pat su mokymosi tinkleliais ir aStuoniomis
lengvai jgyvendinamomis veiklomis.

STEAM Park komplektas pateikiamas kartoninéje dézutéje. Rekomenduojama, kad daznai
naudojant STEAM Park komplektg bty lengviau valdyti ir laikyti, perkelti detales j plastikine
laikymo talpg. Taciau tai lemia mokytojo (-y) pasirinkimas.

LEGOeducation.com/support

Internetiniai Saltiniai

1. LEGO Education STEAM Park Mokytojo vadovas

STEAM Park vadovg galite rasti LEGO Education tinklalapyje kartu su kitomis
idéjomis ir jkvépimu ikimokyklinio ugdymo mokytojams. Mokytojo vadovas
pateikia rinkinio jvadg, taip pat mokymosi tinklelius ir adtuonias lengvai
jgyvendinamas veiklas.

LEGOeducation.com/support

2. LEGO Foundation SeSiy kaladéliy broSiura

Sesiy kaladéliy bro$idra suteikia parama pradedant veiklg su $esiy kaladéliy
veikla; j kg reikia atkreipti démes;j, kai vaikai uzsiima uzduotimis ir apibddina
mokytojo vaidmenj. Yra jvairiy rasiy veikly, tokiy kaip ,Brick Breaks" ir
»,Games"“, kurios gali bati pritaikytos skirtingoms grupéms, progoms ir
turimam laikui. Mes rekomenduojame uzsiémimus, kurie tikty kaip apSilimas
kiekvienoje sesijoje; taciau, jei norite, nesunku pasirinkti ir jgyvendinti
skirtingas veiklas skirtinguose sesijos taskuose.

LEGOfoundation.com/sixbricks
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Kaip as galiu padéti tévams?

Discover More rinkinys buvo sukurtas specialiai padéti tévams ir globéjams testi mokymasi
namuose. Kiekviena veikla jtraukia tévus j prasmingg ir Zaismingg savo vaiko patirtj, jskaitant
idéjas, kaip pakeisti tai, kg jie sukaré ir kokius klausimus uzduoti.

Kaip aS turéciau bendrauti su tévais?

Mes pateikéme laiSka, kurj, jei reikia, galima redaguoti ir atspausdinti, kad baty galima jj iSdalinti
tévams kartu su Discover More rinkiniu. Kiekvienas vaikas namo turéty pasiimti kaladeéliy rinkinj
ir laiSka.

Mokytojai ir mokyklos pagalbinis personalas yra Zmoneés, geriausiai suprantantys kaip geriausiai
bendrauti su savo tévy tinklu. Yra daugybé kity bady bendrauti (laiSkai, vaizdo jra$ai, internetinés

Jei programa vykdoma ne mokykloje, pavyzdziui, bibliotekoje, raginame bendradarbiauti su
mokykla, kad baty lengviau bendrauti bei platinti rinkinius ir laiSkus tévams.

Kaip tévai zinos kg daryti?

LaiSke placiai apzvelgiama FIRST LEGO League Jr. Discovery programa ir kaip ji formuoja
mokymosi jprocCius. Kiekviena veikla yra paaiskinta siekiant padéti tévams padéti dirbti ir kalbétis
su savo vaiku. Mes skatiname visas mokyklas surengti klasés susitikimg, kuriame tévai galéty
daugiau suzinoti apie programag, pamatyti kaladéliy rinkinius ir gauti Discover More komplekts.

Tévy susirinkimas galéty bati:

* Programos paaiskinimas

* Mokymosi jprociy paaiskinimas

« Sventinio renginio programos pabaigoje organizavimas

» Programos teikiamy galimybiy apzvalga

* Discover More rinkinys ir paaiSkinimas, kaip jj naudoti namuose

Tolimesni uzsiémimai su Discover More

Svarbu sekti veiklg, kurig vaikai atlieka namuose. Praleiskite kelias akimirkas kalbédami su
vaikais apie tai, kg jie padaré, ir jei jiems buvo smagiausia Zaidziant su tévais. Tiesiog
pripazinimas, kad Si veikla buvo atlikta, padeda sukurti rysj tarp namy ir mokyklos bei mokymosi,
kuris vyksta abiejuose vietose.

Jei kurie nors i$§ kity Sesiy kaladéliy uzsiémimy yra gerai vaiky priimami, jie galéty juos

iSbandyti ir namuose. Skatinkite vaikus iSbandyti uzsiémimus kartu su savo tévais, visada
pabrezdami, kad tiek tévai, tiek vaikai linksminasi.

10 | FIRST®LEGO®League Jr. Discovery Edition



Sezono pabaigoje visos komandos turéty dalyvauti

TE Sventiniame renginyje (10 sesija). Vaikams
uos patiks dalintis su kitais tuo, kg sukdré ir iSmoko. Tai
o PA

gali bati surengta jprastoje sesijy susitikimy vietoje,

klaséje, bibliotekoje ar bet kur kitur, kur yra tinkama
U ENT‘N‘A vieta komandoms iSsiskirstyti, kurti ir linksmintis.

RENGINIU

PRIES $VENTE

pasirinkite tinkama elrdve s
Pakvieskite tevus, senelius, globEUS:

ir draugus . o
Raskite savanorius teiséjus

ir diplomus
Atspausdmk\te apzvalgos \apus r diplom
paskaitykite per gventin} renginj

'jj SVENTES METU:

« Patieskite kilimélius, kad dvi komandos galéty dirbti
kartu

« Kiekvienai komandy porai paskirkite bent vieng teiséjg
» SuZaveékite vaikus paskutine misija

« |sitikinkite, kad teiséjai kalbasi su vaikais

« Pabaigoje jteikite diplomus

« Pasilinksminkite ir pasidziaukite vaiky pasiekimais

J

BOOMTOWN STATYBOS™ 11



SESIJA1: Tvirti pamatai 12

Ka galime pastatyti su STEAM Park rinkiniu?

-
) PAGRINDINIS ZODYNAS
Sios sesijos pradzZioje rekomenduojama vaikus suskirstyti j keturias komandas, kuriose jie statinys, sukti, ridenti, supti,
dirbs programos metu. pasukti

SESIY KALADELIY APSILIMAS (20 minuéiy)
Sesios kaladélés |
Pasakykite vaikams, kad SeSias kaladéles jie naudos klaséje ir namuose, kad iSmokty

naujy jgadziy ir tyrinéty naujas idéjas. PATARIMAI

Siame uzsiémime skiriama daugiau laiko rasiuoti ir padéti vaikams supazindinti su

SeSiomis kaladélémis. o Rekomenduojame iSpakuoti ir
apiivﬂr(-?ti STEAM Park rinkinj

UZDUOTIS 1 (10 minuéiy) pries pirmajg sesija.

Parodykite vaikams jvairiy pastaty (pvz., mokyklos, ligoninés, baseino, parduotuveés)

nuotraukas. Suzinokite, kg jie zino apie pastatus. Pasakykite jiems, kad jie tyrinés, kas Po apsilimo galite surengti
stato pastatus, kur jie statomi ir kam jie naudojami (pasaugokite Siuos vaizdus 6 sesijai). trumpa diskusijg, kad
pristatytuméte pastatus ir
statybas. Taciau, Sioje sesijoje
démesys sutelkiamas j vaiky
zaidimag, kad jie iSsiaiskinty,
kokios dalys yra STEAM Park
UZDUOTIS 2 (30 minugiy) rinkinyje.

Atidarykite STEAM Park komplektus ir leiskite vaikams zaisti su jais. Skatinkite vaikus
kurti \./.iska, kg jie nori. Tai suteikia jiems galimybe laisvai zaisti su kdriniais, atrasti jy @ Visa veiklos aprasyma rasite
funkcijas ir pasitelkti vaizduote. Jy modeliuose galéty bti dalyky, kurie sukasi, ridenasi, Priede 1.

supasi ir sukasi pavaromis.

“Pastatai yra pastatyti is...”
“Sis pastatas naudojamas...”

REZULTATAI

Vaikai zais su STEAM Park
komplektu, karybingai statydami
ir iSbandydami naujus dalykus.

Nesvarbu, kg vaikai stato
Sioje sesijoje.

Vaikai turéty turéti pagrindiniy
Ziniy apie jvairius pastatus,
jskaitant jy pastatymo ir
panaudojimo badus.

12 | FIRST®LEGO® League Jr. Discovery Edition




SESIJA 2: Misy miestas

Kokie pastatai yra misy mieste? Kas yra architektas?

SESIY KALADELIY APSILIMAS (10 minugéiy)
Sesios kaladélés I. Q

UZDUOTIS 1 (10 minugiy)

Paaiskinkite vaikams FIRST LEGO League Jr
Discovery programa. Pasakykite jiems, kad jie
statys LEGO DUPLO pastatus savo auganciam
miestui, o pabaigoje dalyvaus smagiame
Sventiniame renginyje.

PasiruoSkime
Boomtown
statyboms!

Su vaikais paskaitykite komiksus e

Galite vaiky paklausti:

» Kokie pastatai yra misy mieste?

» Kokius pastatus norétumeéte turéti savo mieste?
* Kas galéty naudotis Siais pastatais?

UZDUOTIS 2 (25 minutés)

Savo komandose vaikai turéty pastatyti bendruomenéje jau egzistuojantj pastatg. Si
uzduotis turety bati susijusi su laisvu statymu, todél leiskite jiems pasitelkti karybiSkumg ir
vaizduote kai jie stato skirtingas vietas. Pasakykite jiems, kad architektas yra atsakingas
uz pastato projektavimg, padarydamas pirmajj jo brézinj.

UZDUOTIS 3 (15 minugiy)
Drauge su vaikais, surinkite statinius j parodéle, kad vaikai galéty pasidalinti tuo, k3 jie
pagamino.

Pakvieskite vaikus paeiliui kalbéti apie savo pastatus, pasakydami apie savo modelius:
* Pastato pavadinimas
* Apibadinimas (pvz., panaudojimas, spalva, Zmoneés)

Rekomenduojama uzrasy knygutés uzduotis: Inzinieriaus
uzrasy knygeléje yra vieta, kur galima parasyti ar nupiesti
LI vaiky miesto pastatus.

F)

PAGRINDINIS ZODYNAS
architektas,
miestas, vietos
bendruomené,

PATARIMAI

Visg veiklos aprasyma rasite
Priede 1.

Komiksas yra Sios knygos ir
inzinieriaus uzrasy gale.

REZULTATAI

Vaikai statys pastatus ir gebés
juos apibadinti.

Vaikai turéty pasitikéti
savimi, kad galéty kalbéti
apie tai, kg sukdre su kitais.
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SESIJA 3: Upés perkirtimas

Kaip galime iSspresti tokiag problema kaip upés kirtimas??

s . 3 o PAGRINDINIS ZODYNAS
SESIY KALADELIY APSILIMAS (10 minugiy) fitas, problema, sprendimas

Ka galime pastatyti? c

UZDUOTIS 1 (10 minugiy)
ISvyniokite BOOMTOWN STATYBU kilimélj ir apziarékite jj su vaikais. Pakalbékite apie tai,
ka vaikai mato. Nukreipkite jy démes;j j skirtingas kilimélio vietas.

PATARIMAI
Galite vaiky paklausti:
» Kam galéty bati naudojama §i sritis?
» Kodeél upé yra problema? Kaip galétume jg iSspresti?

a Visg veiklos apraSyma rasite Priede 1.

UZDUOTIS 2 (25 minutés)

Savo komandose papraSykite, kad vaikai pastatyty tiltg naudodami statybines
korteles, kurias rasite Discovery komplekte. Jie taip pat gali naudoti STEAM Park
rinkinj, kad galéty kurti kitas idéjas, kaip perkirsti upe. Sios idéjos galéty apimti
tunelius ir valtis, taip pat tiltus.

UZDUOTIS 3 (15 minug&iy)

Tegul vaikai parodo savo sprendimus, kaip perplaukti upe, ir suvaidina situacijas, kaip
LEGO DUPLO figureélés jveikia problema. Jie taip pat galéty papasakoti istorijg, kokia
veikla figlrélés galéjo uZsiimti prie upés.

REZULTATAI

Vaikai turéty vadovautis
vaizdinémis instrukcijomis
(statybinémis kortelémis), kad
pastatyty tilta.

Nesvarbu, ar tiltas pastatytas
kitaip, nei vaizdas pateiktas
statybinéje kortelgje.

Jie suvaidins situacijas zaisdami
su tiltu ir kitais upés peréjimo
budais.
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SESIJA 4: Statybvieté

Ko mums reikia, kad pastatytume nama?

SESIY KALADELIY APSILIMAS (10 minugéiy)
Keblus
bokstas

UZDUOTIS 1 (10 minugiy)
Paklauskite vaiky, ko reikia statybininkams, kad pastatyti nama.

Galite vaiky paklausti:

* Kokiy jrankiy reikia statybininkui?

 Kokie dalykai galéty padéti bati saugiems statybvietéje?
 Kokios transporto priemoneés palengvinty darbg?

UZDUOTIS 2 (25 minutés)

Tegul vaikai kuria jrankiy ar transporto priemoniy modelius, kuriuos jie rasty
statybvietéje. Jie turéty naudoti LEGO DUPLO detales i§ STEAM Park komplekto.

Jie galéty susikurti vieng ar du dalykus atskirai, bet paskui paskatinti juos dirbti
su partneriu ar komandoje ir pastatyti likusius daiktus.

UZDUOTIS 3 (15 minuéiy)

Papras8ykite vaiky pasidalinti savo pieSiniais ir modeliais, jvardydami daiktus, kuriy
reikia statytojui pastatyti namg. Papra$ykite vaiky nurodyti vieng ar kelis pasirinktus
jrankius ar transporto priemones.

F ) ~ Rekomenduojama uzrasy knygutés uzduotis: inzinieriaus

—— uzraSuose yra vieta rasyti arba piesti jrankius ar transporto
priemones, kuriuos jie naudoty statybvietéje. Vaikai taip pat gali
klijuoti nuotraukas to, kg pastate.

PAGRINDINIS ZODYNAS

statybvieté, jrankiai,
statybininkas

PATARIMAI

0 Visg veiklos aprasymag rasite Priede 1.

REZULTATAI

Vaikai naudosis savo
turimomis Ziniomis.

Jie turéty dirbti su kitais savo
komandos nariais, dalintis
idéjomis ir detalémis.
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SESIJA 5: Statybininkai

Kokius Zmones galima rasti

statybvietéje? Kokj darba PAGRINDINIS ZODYNAS
turétumeéte? brigada, pagalba, komandinis
darbas

SESIY KALADELIY APSILIMAS (10 minugiy)
Akloji statyba G

UZDUOTIS 1 (10 minugiy) PATARIMAI

PapraSykite vaiky suvaidinti asmenj, kurj jie rasty statybvietéje. Galétuméte

leisti jiems apsirengti kaip tas asmuo ir trumpai pasirodyti. \P/isadveiklos aprasymag rasite
riede 1.

Galite vaiky paklaust o Tai gall biti architektas,
* Kg Sis asmuo veikia statybvietéje? statybininkas, mechanikas

« Kaip jie atlieka savo darbg? santechnikas, krano operatorius,
« Ar jie yra didesnés komandos dalis? kastuvo operatorius, dazytojas.

UZDUOTIS 2 (25 minutés)

Pakvieskite vaikus j savo komandas ir naudodamiesi STEAM Park rinkiniu paprasykite jy
sukurti sceng, kuri parodyty vieng ar daugiau Zmoniy, su Kuriais jie diskutavo ir zaide.
Taip pat, vaikai turéty papasakoti apie darba, kurj Sie asmenys atlieka statybininky
brigadoje. Skatinkite vaikus pasitelkti savo fantazijg ir klrybiSkuma, kad surasty
funkcinius elementus ir sukonstruoty transporto priemones, parodancias, kaip Sie
Zmones atlieka savo darbus statybvietéje.

UZDUOTIS 3 (15 minugiy)

Tegul vaikai pasidalina savo pasirinktais Zmonémis ir jy sukurta scena.

Galite vaiky paklausti:
» Kokie Zzmonés sudaro jasy statybininky brigadg?
* Kaip jie padeda uzbaigti statybos darbus?

REZULTATAI

Vaikai atpazins zmones, kurie
dirba ar turi atitinkamus jgidzius
dirbti statybvietéje.

Jie bus aktyvus ir suvaidins
Siuos asmenis.

Jie sukurs modelius,
vaizduojanc€ius dirbancius
Zmones.
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SESIJA 6: Musy naujas miestas

Kokiy pastaty reikia jasy naujam miestui?

SESIY KALADELIY APSILIMAS (10 minugiy)

Pastatykite o
kubg

UZDUOTIS 1 (10 minugiy)

sukurs pastaty miestg, kuriuo galés naudotis daugybé zmoniy i$ jy apylinkiy.
Parodykite vaikams skirtingy pastaty nuotraukuy, kaip daréte 1 sesijoje. @

Galite vaiky paklausti:

 Kokiy naudingy pastaty pridétuméte savo mieste?

* Kodél tai bty geros vietos jisy mieste?

* Kaip sukursite pastatus, kad juo naudotysi daug zmoniy?

UZDUOTIS TASK 2 (25 minutés)

Komandos stato savo naujg miestg. Kiekvienas vaikas gali pastatyti vietg, kuri jam
patinka. Naudokite BOOMTOWN STATYBU kilimélj, kad padétuméte jiems nuspresti,
kur kokie pastatai galéty bdti. Skatinkite vaikus statyti poromis savo komandose ir

naudoti funkcinius STEAM Park rinkinius, kad sukurty judancias dalis savo mieste. @

UZDUOTIS 3 (15 minuéiy)
Leiskite vaikams surinkti savo pastaty miestelj ant kilimélio.

Tegul vaikai papasakoja apie savo modelius:

» Kokig miesto dalj pastatei?

* Ar statei su kazkuo kitu?

 Kg daro kiekvienas pastatas? Kas juo naudosis?

Rekomenduojama uzraSy knygutés uzduotis: inZinieriaus
&4 ~uzraSuose yra vieta raSyti arba piesti jrankius ar transporto

~— priemones, kuriuos jie naudoty statybvietéje. Vaikai taip pat gali
klijuoti nuotraukas to, kg pastate.

PAGRINDINIS ZODYNAS

statinys, bendruomené

PATARIMAI

Visg veiklos aprasyma rasite
Priede 1.

Jisy komandoms gali bati
prasmingiau, jei tai vietiniy
pastaty vaizdai.

Pavyzdziui, sGipynés, judanti
transporto priemoné,
krumpliaraciai, kurie atveria
duris.

REZULTATAI

Vaikai dirbs komandose
kurdami savo miesta. Jie
parodys supratimg apie kity
idéjas ir kad jy komanda gali
turéti skirtingas nuomones.
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SESIJA 7. Misy patobulintas naujas miestas

Kaip galime patobulinti pastatus savo naujame mieste  ?

PAGRINDINIZODYNAS

SESIY KALADELIY APSILIMAS(10 minugiy) statinys, bendruomen,
Pastatykite 0 tobuléjimas
kubg

UZDUOTIS1 (10 minugiy)
Pasakykite vaikams, kad jie pristatys ir pagerins savo pastatus nuo pragjusio uzsiémimo. Jie
turéty pagalvoti apie skirtingus savo miesto Zmones ir kokiy poreikiy jie gali turéti. PATARIMAI

Galite vaiky paklausti: F\’/ 'S?j veliklos aprasyma rasite
. riede 1.

 Kas yra tavo mieste?

« Kaip galime patobulinti pastatus, kad visi galéty jais naudotis? Pavyzdziui: o L .
— Padaryti juos prieinamus nejgaliyjy veziméliams ir senjorams AL P, ST, [

adaryti Juos p 1galiyy | transporto priemone,

— Pridéti patobulinimy, kurie patikty skirtingo amziaus zmonéms krumpliaraciai, kurie atveria
— Pridéti erdve, kur Zmonés galéty atsivesti savo augintinius duris.

» Kg pakeisty savo pastate, palyginus su praéjusia sesija?

UZDUOTIS?2 (25 minutés)

Tegul komandos stato savo naujg ir patobulintg miestg. Priminkite jiems, kad galvoty apie
jvairius Zmones, kurie norés naudotis pastatais. Jie gali pastatyti tuos pacius pastatus,
kuriuos pastaté pragjusioje sesijoje, bet dabar pagalvoty apie tai, kas galéty bditi kitaip.
Skatinkite vaikus statyti poromis savo komandose ir naudoti funkcinius STEAM Park
rinkinius, kad jy mieste baty kuriamos judancios dalys, kurios padéty ar patraukty jvairius
Zmones.

UZDUOTIS3 (15 minudiy)
Leiskite vaikams surinkti savo pastaty miestelj ant kilimélio.

Tegul vaikai papasakoja apie savo modelius:

» Kokig miesto dalj pastatei?

* Ar statei su kazkuo kitu?

» Kg daro kiekvienas pastatas? Kas juo naudosis?

REZULTATAI

Vaikai dirbs komandose kurdami

. . . e savo miestg. Jie parodys
Rekomenduojama uzraSy knygutés uzduotis: inzZinieriaus 3 p y

o ¥ supratimg apie kity idéjas ir kad
By _ uzraSuose yra vieta raSyti arba piesti. Vaikai taip pat gali klijuoti ju komanda gali turéti skirtingas
~ nuotraukas to, kg pastate. nuomones.
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SESIJA 8: Judantys istekliai g

Kaip riedantis transportas gali padéti statybvietéje?

SESIY KALADELIY APSILIMAS (10 minugiy)
Keblus
bokstas

UZDUOTIS 1 (10 minugiy)
Parodykite vaikams nuotrauky ar vaizdo jrasy, kuriuose vaizduojami jvairios formos

riedantys objektai. Pavyzdziui, stiklo rutuliukai ar Zaisliniai automobiliai.

Galite vaiky paklausti:

» Koks jausmas leistis nuo Ciuozyklos?

» Kg zaisliné masinélé darys rampos virSuje?

 Kaip rampa gali padeti statybose?
— Pristatyti jvairius iSteklius ar statybines medziagas
— Pasalinti iSkastg Zemes

UZDUOTIS 2 (25 minutés)

Pakvieskite vaikus pastatyti nuozulny takelj iS STEAM Park rinkinio, kad baty
vaizduojama rampa, arba padarykite rampa patys naudodami kartong, medj ar knygq.@
Sukurkite ir iSbandykite jvairias transporto priemones, kurios galéty pristatyti atsargas |
statybviete, naudodamiesi STEAM Park komplektu.

Skatinkite vaikus kalbéti apie tai, kg jie atranda su partneriu

* Leiskite vaikams pasistatyti transporto priemone, kuri nuvaziuoty nuo rampos.
» Padékite jiems iSmatuoti nuvaziuotg atstuma.
« Pasitarkite su vaikais, kaip priversti transporto priemone vaZziuoti grei€iau ar vaZiuoti toliau.

« Pakvieskite juos ant savo transporto priemonés uzdéti jvairias kaladéles, kad jos
atspindéty pristatomas atsargas.

Si uzduotis gali turéti pabandymy laikotarpj. Vaikai iSmatuoja atstuma, kurj nuvaziavo
jy transporto priemoné, tada patobulina transporto priemone ir (arba) rampg ir vél
patikrina. Jie taip pat gali iSbandyti jvairias kaladéles, kad parodyty skirtingas
gabenamas statybines medziagas.

UZDUOTIS 3 (10 minugiy)

Leiskite vaikams dar kartg iSbandyti savo transporto priemones, kad suzinotuméte, kas
gali priversti jas riedéti toliausiai nuo rampos ir ar jie gali pasiekti i$ anksto nustatytg finiSo
linijg (tam puikiai tinka lipni juostelé). Pakvieskite juos parodyti, kaip jie pastaté savo
transporto priemones, kokias atsargas jie turéjo, ir pasakykite, kodél, jy manymu, ji riedéjo
tiek, kiek galéjo.

[ .
PAGRINDINIS ZODYNAS
iStekliai, riedéti, atstumas,
grei¢iau, matas

PATARIMAI

Si sesija yra pasiruo$imas ir
praktika 10 sesijai.

Visg veiklos apraSyma rasite
Priede 1.

Norédami gauti
daugiau patarimy,
skaitykite Rampos
pamoka STEAM
Park mokytojo

vadove.

REZULTATAI

Vaikai tyrinés ir
eksperimentuos su
rampomis.

Jie turéty bati skatinami
kantriai elgtis, kol ateina jy
eilé leistis nuo rampos.

Kai kurie gali pasakyti, kaip

jie mano, kodél jy transportas riedeés, ir
palyginti su kitomis transporto
priemonémis ir rampos nuozulnumu.
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SESIJA 9: Pradedame darbus

Kaip galime gabenti Zmones j darba savo mieste,

naudodamiesi tuo, ka jau zinome? PAGRINDINIS ZODYNAS
gabenti, varyti, perprojektuoti

SESIY KALADELIY APSILIMAS (10 minugiy)
PapraSykite, kad vaikai visi kartu iSsirinkty SeSiy kaladéliy uzsiémima, kurj jie noréty
padaryti norédami apsilti. 0

UZDUOTIS 1 (10 minugiy)
Pakalbékite su vaikais apie tai, ko jie iSmoko apie rampas ir riedéjimg paskutiniame
uzsiémime. Kaip rampos padéty zmonéms judéti savo naujame mieste?

PATARIMAI

Visg veiklos aprasyma rasite

Priede 1.
Galite vaiky paklausti:
« Kaip galime kg nors privesti nuriedéti tam tikrg atstumg? Pastatas galéty reprezentuoti
» Kodél pabandymai ir perprojektavimai yra svarbas? kazkieno darbo vietg. Maza

« Kokio tipo rampos galéty biti masy mieste, kad padéty mums judéti? vaiky grupeleé galety tai pastatyti.

UZDUOTIS 2 (25 minutés)

Sukurkite naujg erdve, su pastatu viduryje. a Tai erdvé, j kurig vaikai negali patekti,
nebent jie pasiima iSbandytg transporto priemone. Idealiausia yra 1 metro skersmens
kvadratas aplink objekta.

Paprasykite, kad vaikai poromis pastatyty transporto priemone, veZzancig Zzmogy. Ji
turéty riedéti, stumti ar bati kitaip varoma, kad pasiekty pastatg viduryje. Jie gali stumti
transporto priemoné sustos palietusi pastatg. Norédami bati tikslesni, galite nubrézti arba
pastatyti zymeklius, skirtus stovéjimo vietoms, kuriose jie turi sustoti!

UZDUOTIS 3 (15 minugiy)

Leiskite vaikams pasidalinti, kaip jie nuvezé savo transporto priemone j vidurj:

* Kaip jie priverté savo transporto priemone judéti?
* Kaip jie jsitikino, kad ji pasieké vidurj?
* Ar jiems pavyko nugabenti savo

Zzmogeliukg j darbo vietg?

REZULTATAI
Vaikai  pritaikys  ankstesnés
sesijos zinias ir patirtj, norédami
iSspresti problema.
Rek duoj zrasy k tés uzduotis: Inzinieri
ve ovmen uOJama uzra?q. nygu ejsvu.z. uo IS nz.l nlfrlags - Vaikai turéty buti skatinami bati
W F uzraSuose yra vietos rasyti ar nupiesti istorijg, kaip jie dirbo. Vaikai atkakiGs ir stengtis, kol ras
taip pat gali jklijuoti nuotraukas to, kg sukare, kad jvykdyty iSSakj. biida, kaip pasiekti objektg
viduryje.
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SESIJA 10: Sventinis renginys

Ar mes esame pasiruose pirmam issukiui?

KOMANDUY PARUOSIMAS (10 minugiy)

Pasveikinkite vaikus atvykusius j renginj ir papasakokite, kg jie veiks sesijos metu. Jie
pasinaudos visomis idéjomis kurdami galutinj naujg miestg, dalinsis projektais i$

draugais, kuria kdrybinius modelius ir linksminasi! 0

ISSUKIS (30 minugiy)

Renginio metu leiskite vaikams dalyvauti Siose veiklose:

« Kaip komanda, pastatyti paskutinj naujg miestg

* Jtraukite tiltg (Discovery Model) j paskutinj projektg

» Panaudokite STEAM Park detales, kad kazkas vaiky mieste judéty @

* Jvykdykite ypatingajj i$S0kj, naudodami tiltg (ziGréti Zemiau)

v v —

Ypatingasis iSSukis (leiskite 10 minuciy minétos veiklos)
Sujunkite dvi komandas, kad jos dirbty kartu. Kiekviena komanda gavo pranesimg i$

netoliese esancio miesto, kad nori sujungti savo bendruomenes naudodamiesi savo tiltais.

Tegul vaikai sugalvoja bidag, kaip sujungti savo tiltus i$ abiejy miesty (pvz., keliais,
rampomis, kitais tiltais, takais). Tiltas turéty likti dalis jy miesto, bet leisti jam pereiti nuo
tilto iki tilto.

KOMANDUY APZVALGA (viso renginio metu) Q

Kol vaikai stato, apzvalgininkai turéty juos aplankyti, pasikalbéti su jais apie tai, kg jie
pastaté savo naujame mieste, kodél jie taip pastaté, ir paklausti apie jy projektus
inZinieriaus uzrasuose.

Klausimai gali bati tokie:

» Ka tu suprojektavai ir pastatei?

« Kaip jvykdéte ypatingajj iSs0kj?

* Kuo skiriasi jisy miestas nuo pastatyto?
« Kaip sekeési dirbti komandoje?

SVENTE (20 minugiy)
Nors statymas, problemy sprendimas ir komandy apzvalga yra svarbiausia renginio
dalis, turétumeéte skirti daug laiko atSvesti kiekvienos komandos laiméjimus. 6

PATARIMAI

Labai svarbu, kad vaikai galéty susieti
tai, kg jie daro renginyje, su tuo, k3 jie
daré sesijomis programos metu ir kaip
jie padéjo jiems pasiruosti Siems

Padékite vaikams iSsirinkti jrankius ir
rampas, jei komanda neturi judancios
dalies. Leiskite vaikams paaiskinti,
kokius judesius jie atlieka, naudodami
tokius zodzius kaip sukti, ridenti ir
posukis.

Paskirkite po vieng suaugus;j j
kiekvieng komandy porg. Jie gali
padéti komandoms atlikti uzduotj ir
kalbéti su jais. Teiséjai padés
nuspresti dél kiekvienos komandos
apdovanojimy. Suaugusiesiems
pateikiami apzvalgos lapai.

Nepamirskite atspausdinti pakankamai
diplomy kiekvienam vaikui. Galite juos
jteikti vaikams asmeni$kai arba kaip
komandai, jie turi bati pripaZinti ir
pasitikti aplodismentais. Puiku jei
FIRST LEGO League Jr. Discovery
renginio pabaigoje mokytojas
kiekvienam vaikui duoda penkis!
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Priedas1: Sesiy kaladéliy uzsiémimas

Be astuoniy Sesiy kaladeéliy veikly, i$vardyty Siame komandos susitikimy vadove, daugiau veikly galite rasti
Cia:

www. LEGOfoundation.com/sixbricks

Sesios kaladéleés |

Vaikai iSmoksta:

ZaidZia ir susipaZjsta su kaladélémis @ *

Klauso ir atsako | klausimus 5-10

Naudoja apibadinamuosius Auks¢iy ir skaiéiy palyginimas
Zodzius Atlikte 1 — 4 pagrindinés veiklos uzduotis

5. Vaikai apzidri, kas klaséje turi tokios pat
spalvos kaladéle.

Pagrindiné veikla 6. Jie greitai susi_bgria j grupeles su vienodos

spalvos kaladéliy grupes.

1. Kiekvienas vaikas atskiria savo kaladéles o o
ir susidélioja jas priesais save. Pagrindiniai klausimai

» Kurioje grupéje yra daugiausia, maZiausia ar
vienodg kiekj kaladéeliy? Kaip galime tai

3. Vis dar uzmerktomis akimis, kiekvienas vaikas patikrinti?

paima po vieng kaladéle ir iSkelia jg aukstai. (pabandykite leisti vaikams sugalvoti sprendimus,
pavyzdziui, pastatyti vienodos spalvos bokstg)

Uzmerktomis akimis, vaikai iSmaiSo kaladéles.

4. Dabar jie gali atsimerkti ir pasiziGréti
kokios spalvos kaladéle laiko.

Pagrindiniai klausimai @ %
* Kokios spalvos kaladéle turi?

. . o - >
Ar gali iSvardinti visas skirtingas spalvas? Atlikte 1 — 4 pagrindinés veiklos uzduotis

* Argali suskirstyti kaladeles j Siltas ir Saltas 5. Vaikai surandg kazka klaséje ar lauke, kas bty
spalvas? tokios pat spalvos kaip ir jy kaladélé.

o Argali i§ kaladéliy sudéti vaivorykste? Pagrindiniai klausimai

e Kaip galite patikrinti, ar spalva yra ta pati,
Sviesesné ar tamsesné??

e Kas gamtoje yra tokios spalvos kaip ir jasy
kaladéle?

5. Leiskite jiems iSsirinkti bet kokig kaladéle,
atidziai jg apzitrékite ir apverskite vaiky
rankose.

Pagrindiniai klausimai

e Kokios spalvos tavo kaladélé? Kokia ji
(Siurksti, lygi, kieta, minkSta, blizgi, buka ir
pan.)?

e Kokius tarpus ir formas galite pamatyti
savo kaladéléje? Kiek burbuliuky turi
jasy kaladéle?

6. Vaikai vél sustato savo SeSias kaladéles.
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Priedas 1: Sesiy kaladéliy uzsiémimas

Keblus @ #
bokStas

Vaikai iSmoksta:
Tiksliai judinti rankas ir pirstus @
I$silaikyti sunkumy akivaizdoje 5-1

Sukurti savo uzduociy atlikimo bdadus

Eksperimentuokite statydami bokStus
Atlikite 1 Sio uzsiémimo uzduot;.

2. ISbandykite skirtingus budus pastatyti bokstg taip,
Pagrindiné veikla kad kaladélés nebulty sujungtos viena su kita.

1. Vaikai atskiria savo kaladéles ir idélioja 3. Pabandykite naudotis tik deSina ar kaire ranka,
. . pakelti kaladéles su vienu ar dviem pirStais ar paiimti
jas bet kokia tvarka. jas su skalbiniy segtukais.

2. Tada bando islaikyti visy SeSiy kaladéliy

pusiausvyrg statydami bokstg (zr. Pagrindiniai klausimai

* Kaip tu statei savo bokstg? (leiskite vaikams

paveiksiél). paaiskinti ir parodyti su kaladelémis)
3. Vaikai bando statyti bokstg pakeisdami «  Kodél bokstas yra stabilus? Kaip padarome
rankas. auks$ciausius ar Zemiausius bokstus?

Pagrindiniai klausimai
e kaip iSlaikei kaladeliy pusiausvyrg? (paeiliui,
leiskite kai kuriems vaikams paaiskinti kg jie daré) Q * *
-10

o Jei reikéty iSbandyti naujg kaladéliy
pusiausvyros biidg, kg darytuméte? Statykite bokSta porose
1. Porose, naudodamiesi abiejy kaladélémis, vaikai

I . . L bando pastatyti bokstg iSlaikydami jo
4. Pabaikite veiklg leisdami vaikams pusiausvyra.

sudélioti savo sesias kaladéles. (Duokite skirtingas instrukcijas kaip statyti bokstg)
Pagrindiniai klausimai

e Kaip skiriasi satymas su 12 kaladéliy?

e Kas yra lengviau ir sunkiau, kai dirbame porose?
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Priedas 1: Sediy kaladéliy uzsiémimas

Sesios kaladélés Il @ 4

Vaikai iSmoksta:
Naudotis erdviniais jgddziais, kad galéty orientuotis @ *
Sutelkti démesj ir nesiblaskyti
Inicijuoti veiklas

5-10

Pabandykite abejomis rankomis
Atlikite 1 Sio uzsiémimo uzduot;.

2. Vaikai paima pirmg ir paskutine kaladéles ir

Pagrindine veikla apkeicia jas vietomis (pasilinksminkite ir atlikite tai
1. Vaikai sudélioja savo kaladéles bet kelis kartus).
kokia tvarka (zr. paveikslélj). 3. Tada jie paima raudong ir Zalig kaladéles ir

apkeicia jas vietomis (kaitaliokite spalvas).

4. Naudodamiesi kaire ranka, vaikai pasiima mélyng
kaladéle ir pasideda jg sau ant keliy.

(Kaitaliokite spalvas, rankas ir vietas naudojamas

2. Tada uzdeda pirstg ant raudonos kaladélés ir
Pastumia jg j kaire.

3. Tada tamsiai mélyng kaladéle vaikai

apvercCia aukstyn kojom (arba ant Sono). instrukcijoje).
4. Vaikai pritvirtina Zalig kaladéle ant Pagrindiniai klausimai
raudonos. e Kokiy instrukcijy galétuméte dar sugalvoti?
(Leiskite vaikams pasidlyti ir iSbandykite jy
(Galite keisti instrukcijas, pavyzdziui, kaladéliy sitilymus)
spalvas ar puses j kurias jas judinate). @ *
Pagrindiniai klausimai 5-10

* Kaip tau pavyko iSlaikyti déemesj

¢ 3 ’ 3
(skatinkite kai kuriuos vaikus paaiSkinti Galvokite’ su savo rankomis

Atlikite 1 Sio uzsiémimo uzduot;j.

paeiliui)? 2. Vaikai paima dvi kaladéles ir iSbando kuo

* Kaip galétume pasunkinti §j uzsiémimg? daugiau bady, kaip jas galima sujungti.
(duoti daugiau instrukcijy, sakyti jas 3. Naudodamiesi visomis kaladélémis, vaikai
greiciau...?) bando atrasti kokias formas galima sutverti su

SesSiomis kaladélémis.
Pagrindiniai klausimai
e Kokiais skirtingais bidais sujungei kaladéles?

e Kokias formas ar objektus sukdrei su savo
kaladélémis? (pvz., laiptai, bokstas...)

e Kas buvo smagiausia statant su kaladélémis?
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Priedas 1: Sesiy kaladéliy uzsiémimas

Ka galite pastatyti? @ &

Vaikai iSmoksta:
Sukurti ir apibadinti veikejus (istorijoms) @ **
Kurti istorijas grupese 10-20

Uzdavinéti klausimus ir pateikti atsakymus . . .. . .
P V Pastatykite prisimintg istorijg

Susiekite Sia veikla su istorija, kurig estate

skaite su vaikais

Pagrindiné veikla 1. Dirbdami poromis ar mazomis grupémis,
paprasykite vaiky prisiminti ir papasakoti istorija.

2. Leiskite vaikams pastatyti kg nors (ne tik
veikéjus) i$ anksciau girdétos istorijos.

1. Vaikai naudoja savo SeSias kaladéles
sukurti bet kokig batybe.

2. Tada paeiliui apibtudina savo sukurtg Pagrindiniai klausimai

butybe. e Kg pastatéte (vaikai turéty papasakoti apie
istorijg ir savo statinj)?
Sis uzsiémimas taip pat gali biti susietas su « Ko norétuméte paklausti draugy apie jy
tema, istorija ar knyga ir gali bati vykdomas modelius?
poromis.

Pagrindiniai klausimai
e Artaituri vardg?

» Kokius garsus tai skleidZia?
e Kaip tai juda? 10-20
» Artai turi kokiy magisky galiy?
Vaiksciokite ir rasiuokite bitybes
) Atlikite 1-2 pagrindinés veiklos uzduotis.
modelius? Paprasykite vaiky atsistoti, kad jie galéty judéti.
3. Leiskite vaikams patiems sugalvoti badus, kaip
sugrupuoti jy batybes, pvz., pagal bruozus
(sparnai, pédos ir pan.)
4. Pagal sugrupavima, kiekvienas vaikas
nueina j skiritingas grupeles.

e Ar turite klausimy draugams apie jy

Pagrindiniai klausimai

e Kaip supratai, kur tau reikia nueiti? Ar tai
vienintelé grupé, prie kurios galéjai
prisijungti? Jei ne, kur dar gali prisijungti?

e Kaip dar galétume ruSiuoti savo bitybes?
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Priedas 1: Sesiy kaladéliy uzsiémimas

Pastatykite kubg ©

10-20

Vaikai iSmoksta: I
Koordinuoti ir islaikyti pusiausvyrg naudojant visa king Q **
Mégautis spresti problemas 10-20

Bendradarbiauti su bendraamziais .
Kartok paskui mane su kubu

Atlikite 1 Sio uzsiémimo uzduot;j.

2. Poromis ar mazomis 3-4 grupiy grupémis,
Pagrindiné veikla vaikai paeiliui rodo judesius, kuriuos kopijuoja
kiti. (Leiskite vaikams sugalvoti taisykles,
pavyzdziui kaip ,jei numesite kubg, tada...“arba
H»urite 3 pasisukimus®).

1. Vaikai turi pastatyti kubg is SeSiy
kaladeéliy, kad jis nesultzty (zZr.

paveikslél)). o o
Pagrindiniai klausimai

» Kaip draugas gali padéti, jei nesiseka kazko

Pagrindiniai klausimai atlikti taip kaip reikia?

» Kkokios dvi spalvos yra virsuje, apacioje ir
per vidurj?

» Kaip poroje vienas is jusy gali duoti, o .

kitas laikytis instrukcijy, kaip pastatyti 90 * ﬁ * *

kubg? .

o ) . Matuojame su kubu

» Kokios instrukcijos yra lengvesnés ir Atlikite 1 Sio uzsiémimo uzduotj.

sunkesnes? 2. Du vaikai stovi, kad visi galéty juos pamatyti.

Likusieji naudoja savo kubus, kad pastatyty

2. Vaikai suka kubg, laikydami jj uz nugaros tokio paties auk&cio matavimo bokstg kaip Sie

(arba virs galvos). du vaikai.

Meta kubg j org ir jj pagauna. Pagrindiniai klausimai

* Kaip galime panaudoti kubus iSmatuojant
vaikus? Kiek kuby mums prireiké?

» Kg dar galima iSmatuoti?

Meta i$ vienos rankos j kita.
Laiko jj sau po smakru

Pagrindiniai klausimai

* Kg dar galima padaryti? Keliais
Skirtingais badais gali palaikyti savo
kubg?

* Kaip ilgai gali iSlaikyti kubg sau ant
galvos? Ar galétum su juo pavaik$cioti?
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Priedas 1: Sesiy kaladéliy uzsiémimas

Kas tai yra?

Vaikai iSmoksta:

Dalintis ir savarankiskai dirbti paeiliui
Pasitelkti vaizduote ir kiirybinj

magstyma

Pastebéti Zodzius, kurie sakiniuose jungia ar
apibudina

Pagrindiné veikla
1. MazZose grupelése, vaikams duodamas
zaidimo kauliukas.

2. Pirmas vaikas meta kauliukg ir pastato
modelj S tiek kaladéliy, kiek rodo
kauliukas.

3. Modelis ir kauliukas perduodamas
sekanc€iam vaikui, kuris irgi meta
kauliuka. Prie modelio vaikas pristato
tiek kaladéliy, kiek rodo kauliukas.

4. Teskite, kol visi vaikai prideda kaladéliy.

Pagrindiniai klausimai
» Kaip atrodo jusy modelis pabaigoje?
* Kaip galima kartu nuspresti?

* Kodél nusprendéte bitent taip?

=
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10-20

30-40 *

Susitinka du modeliai

Atlikite 1- 4 Sio uzsiémimo uzduotis.

5. dvi grupés atliekg uzduotj ir jy modeliai “susitinka”.

Pagrindiniai klausimai

e Kas atsitinka? Ar galite sukurti istorijg su abiem
savo modeliais?

© ikt

10-20

Pasakykite 3 zodzius paeiliui
Atlikite 1- 4 Sio uzsiémimo uzduotis. Pabandykite
klausytis ir uzbaigti vienas kito sakinius:

5. Paeiliui sakykite tris ZodZius — pavyzdziui: Stai ¢ia
yra... katé irji... turi naujg skrybéle... ir labai
juokingag...

Jus turite patys sudaryti savo sakinius grupése.

Pagrindiniai klausimai
e Kokie ZodZiai padeda sakiniui testis ir ilgéti (pvz.,
“ir’, “bet”, “‘tada” ir pan.)?
»  Kokie ZodZiai apibtdina jasy modelj (pvz.,

AN

‘juokingas”, ‘katé”, “skrybélé” ir pan.)?




Priedas1: Sesiy kaladéliy uzsiémimas

Akloji statyba ©

10-20
Vaikai iSmoksta: I
Sutelkti démesj ir nesiblaskyti @
ISsilaikyti sunkumy akivaizdoje 10-20
Naudotis lytéjimu, norint jveikti iSSakj
UZzmerkite akis
Atlikite 1-3 uzduotis, bet iSlikite uzsimerke ir
statydami modelj.
Pagrindiné veikla 4. Kai baigiate, palyginkite modelius.
1. Poroje vienas vaikas uzmerkia akis (arba 5. Apsikeiskite vaidmenimis ir pakartokite uzsiémima.
uzriSama skara) ir partneris sukuria model]
i5 SeSiy kaladeliy. Pagrindiniai klausimai
2. Vaikas uzristomis akimis palie¢ia * Koks jausmas statyti nieko nematant?
modelj, kad suprasty kaip jis pastatytas. * Kas buvo sunkiau, lengviau ar kitaip?
3. Atiduokite modelj partneriui, kuris turi jj
pasléepti.

4. Atmerkite akis (arba nuriSkite skarg) ir
pastatykite model].

Spalvos yra nesvarbios, svarbi tik forma.
5. Partneris gali duoti uzuominy, kad
padéty atsiminti.

6. Kai baigia, vaikai palygina savo modelius.

Pagrindiniai klausimai
* Kaip sekési Sitas uzsiémimas?

* Kaip atsiminei modelj? ’

Kokios uzuominos buvo naudingiausios “J“

statant?

7. Apsikeiskite vaidmenimis ir pakartokite ‘ ﬁ‘\

uzsiémima. ‘
-~ &> .
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Priedas 1: Sesiy kaladéliy uzsiémimas

Bendravimo namelis

Vaikai iSmoksta:

Apibddinti ir paaiskinti naudodamiesi tinkama kalba
Galvoti i§ kito asmens perspektyvos

Naudoti anksc¢iau iSmoktas strategijas (atmintis)

Pagrindiné veikla

1. Porose vaikai sujungia savo kaladéles.

2. Suauges asmuo pastato paprastg modelj ir
paslepia jj kazkur patalpoje.

3. Vienas vaikas i$ kiekvienos poros eina
paziureti, kaip sukurtas modelis, ir grjizta
paaiskinti partneriui.

4. Partneris pastato modelj (pirmas vaikas negali
statyti).

Pirmasis vaikas gali grjzti kelis kartus

patikrinti modelio ir atsiminti detales.

5. Po penkiy minuciy pora eina patikrinti savo
modelio su originalu.

Pagrindiniai klausimai
e Buvo sunku ar lengva atsiminti kaip atrodo modelis?

* Kas padéjo tau lengviau atsiminti?

* Kaip sekési bandyti sekti
instrukcijg?

* Kaip galite padéti vieni kitiems kitame
etape?

6. Suauges asmuo gali pakeisti modelj ir
vaikai pasikei€ia vaidmenimis.

—
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© 4

10-20

Patikrinkite tik 3 kartus
Atlikite1-6 uzduotis porose ar grupése, tik Sj
karta vaikai modelj gali apziaréti tik 3 kartus.

Pagrindiniai klausimai
e Arpana$ds buvo jasy ir orginalo modeliai?

e | )

Statykite nesiklabédami

Atlikite 1-2 uzduotis porose ar grupése. Sj
karta abu vaikai gali paziaréti ir statyti.
Taciau, pradéje statyti, vaikai nebegali
kalbétis tarpusavyje ar nueti pasiziureéti
modelio.

3. Po penkiy minuciy, pora eina palyginti savo modelio
su orginalu.

Pagrindiniai klausimai
» Arpana$ds buvo jasy ir orginalo modeliai?

J
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Priedas 2: Pagalbinés veiklos

Kiekvienos sesijos metu mes rekomenduojame vaikus paskatinti atstatyti savo modelius ir Zaisti su pastatytais statiniais.
Paprasykite vaiky sukurti trumpg vaidmeny sceng su savo modeliais ir figiromis. Jei kiekvienam uzZsiémimui skiriate daugiau nei

1. Naudodami fotoaparatg / iSmanujj telefong / planSetinj kompiuterj, vaikai galéty fotografuoti savo karinius, kuriuos véliau buty
galima parodyti busimose sesijose.

2. Duokite vaikams atitinkamy zodziy rinkinj, kiekvieng zod;j pritvirtinantj prie atskiros LEGO DUPLO kaladélés. Tada vaikai gali kurti
savo paciy eilérascius erdveje, uzrakindami plytas kartu poezijos bokste.

3. Papra$ykite vyresniy vaiky imtis reporterio vaidmens. Tada jis ar ji gali apklausti jaunesnj vaika, einantj architekto ar statytojo
vaidmenj, kuris projektuoja / stato naujg nama.

4. Paprasykite vaiky sukurti trumpus animacinius filmus i§ savo modeliy. Tai galima padaryti naudojant plan$etinj kompiuterj ir animacijos
programa.

5. Papra$ykite vaiky sukurti paprastg iSkylanc€ig knyga apie jy naujame mieste esancius pastatus - yra svetainiy, kuriose
patariama, kaip kurti tokias knygas.

UZRASAI / ISTEKLIAI / INTERNETINIAI PUSLAPIAI
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PRIEDAS 3:Apzvalginiai klausimai

Sie klausimai skirti suaugusiesiems pradéti pokalbius su vaikais $ventiniame renginyje.

Naujo miesto statyba

» K3 jtraukéte | savo naujajj miestg?

« Kaip nusprendéte kg noreésite pastatyti

* Kaip tai veikia? Kokias STEAM Park dalis panaudojote, kad kazkas judéty?
Ypatingojo iSSukio jvykdymas

* Kaip nusprendéte, kaip ketinate sujungti savo miestus?

» Kg pastateéte, kad sujungtumét du miestus?

Darbas komandoje

* Kaip sekesi dirbti kartu?

 Koks buvo tavo darbas komandoje?
 Kaip komandoje pasidalinote idéjomis?
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PasiruoSkime Boomtown
miesto statymui.

Mums relkia tavo
pagalbos sukurti
naujg miestq.

Batinai pasidalink
tuo, kg iSmokai!

© 2019 For Inspiration and Recognition of Science and Technology (FIRST®) ir LEGO grupé.Visos
teisés saugomos. FIRST, FIRST logotipas yra registruoti FIRST prekiniai Zenklai. LEGO® yra
registruotas LEGO Group prekés Zenklas. FIRST® LEGO® League Jr., FIRST LEGO League Jr.
logotipas ir BOOMTOWN BUILD yra bendri FIRST ir LEGO grupés prekiy Zenklai.



