LEGO® Education
WeDo 2.0

VISUS MOKSLEIVIUS JTRAUKIANTYS PRAKTINIAI
INTEGRUOTO SVIETIMO SPRENDIMAI




Praktiniai LEGO®
Education mokymosi
sprendimai

Mokymasis "ranky protu"’

e Padidina smegeny aktyvumag, susijusj su sprendimy priémimu ir
srauto bdsena?

e Pagerina atminties jraSymo ir paiesSkos procesus, kurie padeda
mokytis3

e Suteikia smegenims galimybe naudotis tinklais, atsakingais uz
valdymo kontrolés jgudZius, kuris naudingas mokymuisi visg
gyvenima*

1. Learning through play: a review of the evidence, The LEGO Foundation, Jennifer M. Zosh, Emily J. Hopkins, Hanne Jensen, Claire Liu,

Dave Neale, Kathy Hirsh-Pasek, S. Lynneth Solis and David Whitebread, November 2017
2. Kuhn, Brass, & Haggard, 2012

3. Johnson, Singley, Peckham, Johnson, & Bunge, 2014

4. Diamond, 2013

3 © 2020 The LEGO Group

Kiekvienas praktinio Svietimo
sprendimas remiasi penkiomis
Zaismingo mokymosi
savybémis: dZziaugsmingumu,

aktyvumu, socialiu
interaktyvu, iteracija ir
prasmingumu.




Visus moksleivius
sudominkite su
WeDo 2.0

UZdekite pradinius mokinius, kad jie nataraliai
smalsiai dirbty sprendziant tikras STEAM
problemas, derindami;

* e intuityvi LEGO® kaldéliy sistema

* e klaséje patogi programiné jranga

* e blokinis programavimas

* e integruotos pamokos

* e . siekiant lengvai jdiegti j esamas
mokymo programas.

Informatinio mastymo ir gyvenimo gerinimas, SUKURTAS YPAC LENGVAM STU DENTUY IR

pvz., mokslas, matematika ir inZinerija.

MOTYTOJY DARBUI
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Suteikia aiskius
mokymosi rezultatus

Jkvépti STEAM

e Tirti, modeliuojant ir projektuojant sprendimus

e Jtraukti moksleivius j mokslg, kad jis buty realus ir
tinkamas

e Pagrindiniai programavimo jgudZziai, kritinis mgstymas
ir problemy sprendimas

* Bendradarbiavimo ir pristatymo jgudziai

LENGVAS STARTAS STUDENTVY JTRAUKIMAS |GUDZIY PLETRA
Sukurtas ypa¢ lengvam  JZiebia meile praktiniam Suteikia studentams pasitikéjima
studenty ir mokytojy  tyrinéjimuiir uzduoti klausimus, apibrézti

darbui eksperimentavimui problemas, kurti sprendimus ir
pateikti savo iSvadas
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Kas sudaro sprendimg ir rinkinj?

SPRENDIMA SUDARO
RINKINYS & PROGRAMINE PALAIKYMAS
IRANGA MOKYTOJO VADOVAS
280 LEGO® SYSTEM ELEMENTAI  PLIUS: JVERTINIMO
WeDo 2.0 SMARTHUB IRANKIAI & TECHNINE
WeDo 2.0 MOTORAS PAGALBA
WeDo 2.0 JUDESIO AND
NUOKRYPIO SENSORIAI PRIEDAI
PAMOKUY PLANAI PRIEDAI &
MOKSLAS & INZINERIJA ATSARGINIY DALIY
INFORMATINIS MASTYMAS RINKINIAI
MAKER

MOKYMAI &

KVALIFIKACIJOS
KELIMAS

Product packaging may vary. Product remains the same.
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Suderinta su visoms siuolaikinémis
operacinems sistemoms

Palaikomos OS Palaiko jvairias

. i0S programavimo kalbas
« Chrome e Scratch

« Windows * Open Roberta

e Mac e Tynker

e Android

LEGOeducation.com/ LEGOeducation.com/

wedo2systemreguirements compatibility
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https://education.lego.com/en-us/support/wedo-2/system-requirements
https://education.lego.com/en-us/support/3rd-party-support

Lengva jgyvendinti

Startas su pagrindiniu
rinkiniu keturiais paprastais
zingsniais

Paprastas 15 min. jvadas, -
susipazinimas su komplektu
ir programavimu

Greita prieiga prie mokytojy

vadovo, pamoky plany ir
paramos
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Sukurtas sekmingai ir greitai prieigai prie
mokytojy paramos

Pamokos skirtos:

* Gamtos mokslams
e Fizikai

e Astronomijai

* Inzinerijai

* Informatikai

* Technologijoms

e Dokumantavimo
priemones

e Vertinimo rubrika
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Laikg taupantys curriculum jrankiai

Integruotos pamokos
* Mokytojo uzrasai

e Curriculum nuorodos
e Jvertinimo rubrikos

e Studenty pratybos

* Video

Konstravimo instrukcijos
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»Studentai nebijo pabandyti
kazko naujo. Toks pasitikéjimas
sukelia smalsuma ir jkvepia visg
gyvenima trunkantj mokymasi “.

»Kai jie palieka mano klase, noriu,
kad jie bty pasirenge iSoriniam
pasauliui, ne tik vidurinei
mokykai bei universitetui, bet ir
uz jos riby”“.
BETH VAITH
LEGO EDUCATION MASTER
EDUCATOR
BIG LAKE ELEMENTARY,
MOUNT VERNON, WASHINGTON
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Popamokiné veikla
ir varzybos

Suteikite Sig ktrybine dvasig roboty klubams,
programavimo mokykloms ir kiréjy erdvémes.

Aplankykite LEGOeducation.com/
afterschool/competition

FIRST ;
) (o ¥t AWROX
LEAGUE JR. o5 £0367 BN
Smagios veiklos STEM mokymuisi  Konkuruoti pasauliniu mastu,
su praktiniais, karybiniais ugdant komandinj darba,
iSSukiais, skatinanciais problemy matematikos, mokslo bei
sprendima ir komandine dvasig pristatymo jgudZius
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http://legoeducation.com/afterschool/competition

STEAM nuoseklus mokymasis su LEGO® Education

Skatinkite smalsuma
tyrinéti kartu ir mokytis
zaidziant.

Skatinkite STEAM mokymasi
ruos$dami vaikus mokyklai ir
gyvenimui. Kaupkite socialinius
igudzius, kurie leidzia
moksleiviams anksti pradéti savo
kelione j STEAM pasaulj.
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Pradinis mokymas

Suzadinkite entuziazma
mokytis visg gyvenima.

Uzdegkite norg STEAM mokymui,
suzadindami meile tyrimui ir
problemy sprendimui. Mokiniai
patys nustato, kuria ir revizuoja
paprastus realaus gyvenimo
reiskiniy sprendimus.

Ugdykite kurybinius
problemy sprendimo
jgudzius.

Pagreitinkite STEAM mokymasi,
nuolat jtraukdami mokinius kritiskai
mastyti ir spresti sudétingas
problemas, nepriklausomai nuo jy
mokymosi lygio.

Pagrindinis mokymas

Ugdykite pasirengimo
kolegijai ir karjeros
jgtidzius.

Plétokite STEM mokyma,
skatindami mokinius praktikuoti
programavima ir robotikg,
ruosdami juos kolegijai ir karjerai
technologijomis uzpildytame
pasaulyje.



)¢
C
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Atsarginés skaidres



Praktika su
WeDo 2.0




Darbo pradzia - ausinimo ventiliatorius

1. Sukurkite ir programuokite paprastg ventiliatoriy.
2. Paleiskite ventiliatoriy suktis skirtingu greiciu.

3. Patobulinkite konstrukcija.
4. Panaudokite jutiklj ventiliatoriaus paleidimui arba

sustabdymui.
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Apibendrinimas - ausinimo ventiliatorius

» Kokig jgijote patirtj?

e Darbo su WeDo 2.0 pradzia
* Jvadas klaséje
 Diferenciacija



Mokomasis projektas —traukimas

19

Laikykités konstravimo instrukcijy, kad
sukurtumeéte pirmajj model;.
Programuokite savo modelj naudodami
pavyzdine programa.

IStirti, kiek svorio galite jdéti j krepselj pries
sustabdant robota.

Nepamirskite dokumentuoti viska,
naudodami dokumentacijos jrank;j.
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» Patikrinkite skirtingus derinius ir strukturas
naudodami skirtingus objektus.

e Kas vyksta subalansuoty ir nesubalansuoty
jégy poziuriu?



Projektas - traukimas (papildomi tyrimai)

» Atstatykite savo robotg, kad jis buty kuo
stipresnis

* Susieti su kita grupe

e Sukurkite savo du robotus kartu

 Palyginkite savo roboty jégg poruodami
juos j karo varzybas

e Kuris robotas yra stipriausias?
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Apibendrinimas - traukimas

» Klaseés taikymas

* Jvadas klaséje

* 4Cs

* Diferenciacija

e Studenty parama

* DidZiausias laiméjimas?
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Curriculum nuorodos-traukimas

NGSS Praktikos

e uzduokite klausimus ir apibrézkite problemas
e Planuokite ir atlikite tyrimus

e Analizuokite ir interpretuokite duomenis

¢ Naudokite matematika ir skai¢iavimo mastyma
e Jtraukite argumentus i$ jrodymy

* Gaukite, jvertinkite ir perduokite informacija

Drausmeés pagrindinés idéjos

e 3-PS2-1: suplanuokite ir atlikite tyrimg, kad bty galima
jrodyti subalansuoty ir nesubalansuoty jégy poveikj
objekto judéjimui.

e 3-5-ETS1-2: generuokite ir palyginkite galimus problemos
sprendimus, atsizvelgiant j tai, kaip gerai kiekvienas is jy
atitiks problemos kriterijus ir apribojimus.
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Bendrieji pagrindiniai valstybiniai angly
kalbos meno standartai

CCSS.ELA-Literacy.W.3.7: Atlikite trumpus moksliniy tyrimy
projektus, kurie kuria Zinias apie tema.

CCSS.ELA-Literacy.W.3.8: susigrazinkite informacijg i$
patirties arba surinkite informacijg i$ spausdinty ir
skaitmeniniy Saltiniy; trumpas pastabas apie 3altinius ir
surusiuokite

jrodymai j numatytas kategorijas.

CCSS.ELA-Literacy.SL.3.1.a: Atvykite j diskusijas, skaitant ar
studijuodamas reikiama medziagg; aiskiai remkités Siuo
pasirengimu ir kita informacija, Zinoma apie Sig temg, kad
galétuméte iSnagrinéti aptartas idéjas.

CCSS.ELA-Literacy.SL.3.1.d: Paaiskinkite savo idéjas ir
supratima, atsizvelgiant j diskusijas.





