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PROGRAMAVIMO EKSPRESAS

Mokytojo gido jvadas

Kam skirta Si medziaga?

,Programavimo ekspreso Mokytojo gidas” yra skirtas padéti ikimokyklinio ugdymo pedagogams ugdyti
vaiky supratima apie priezastinius rysius, ankstyvasias programavimo sgvokas, tokias kaip: sekos, ciklai ir
sglyginiai teiginiai. Naudodamiesi Siomis pamokomis padésite mokiniams jgyti ankstyvyjy programavimo
jgudziy spresdami problemas, mokydamiesi apie informatinj mgstyma ir naudodami skaitmenines
priemones idéjoms realizuoti. Tuo pat metu vaikai lavins ankstyvajj rastingumga ir kalbinius jgtdZius.

Kam tai?

,Programavimo ekspresas” yra skirtas priesmokyklinio amziaus vaikams. Sio rinkinio temos suderintos su
programavimo uzdaviniais yra aktualios ir jdomios vaikams. Dirbdami su rinkiniu, vaikai iSmoks rasti
problemy sprendimus statydami traukinj, jo bégius, o naudodami veiksmo kaladéles iSmoks tinkamai
suprogramuoti traukinio elgseng.

,Programavimo ekspreso Mokytojo gidas” suteikia idomiy ir linksmy bidy mokytis programavimo
pagrindy. Naudodami ,Mokytojo gida“ galite palengvinti ankstyvojo programavimo pamokas, kuriy metu
vaikai mokysis programuoti Siuolaikiskai ir idomiai, kurdami jvairiy formy traukinius. Svarbiausia, kad
praktinés ir skaitmeninés pamokos padés vaikams spresti problemas kirybiskai, mokys komandinio darbo
ir lavins bendravimo jgtdZius.

©2018 The LEGO Group.
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ws JVADAS

Kas tai?
»,Programavimo ekspresg“ sudaro 234 kaladélés ir pagalbinés priemonés:
1. ,Getting Started" veiksmo kortelé
Panaudokite Siuos penkis greitus Zingsnius ir supazindinkite savo mokinius su

rinkinio elementais, jskaitant traukinio variklj, bégius ir veiksmo kaladéles.

2. )vadas
ISsami ,,Programavimo ekspreso” apzvalga, informacija apie programéle, kur jg
atsisiysti, statybos korteles, traukinio variklj ir kaip pradéti naudoti rinkinj.

3. ,Programavimo ekspreso” plakatas
ISsami informacija apie veiksmo kaladéles, jy funkcijas ir galimus panaudojimo
bldus statant traukinio bégius.

4. Sedios statybos kortelés
Sios dvipusés kortelés nurodo galimus modelius. Zalioji kortelés puse vaizduoja
paprastesnius modelius, o mélynoji - sudétingesnius.

Be to, ,Programavimo ekspreso” programéle nemokamai galima atsisiysti is ,App .t K)Wnloads %n the ‘ >. G(;T 0 ONI 5 ‘
Store”ir ,,Google Play”. Pp otore oogle Play )

Kaip pasiekiami mokymosi tikslai?

Kiekvienoje pamokoje strateginiai klausimai nurodo vaikams kryptj, kokios
programavimo sgvokos ir jgidZiai reikalingi pamokoje, o LEGO DUPLO® konstravimas
skatina kdrybiSkumg, doméjimasi ir tyrinéjima. ,,Programavimo ekspreso Mokytojo
gidas“ turi keturias pamokas su fiziniu rinkiniu ir keturias pamokas su mobiligja
programéle.

e Fizinés pamokos skirtos padéti vaikams suprasti pagrindines programavimo
sgvokas: seka, ciklas ir sglyginiai teiginiai (if ir else).

e Programélés pamokos skirtos pritaikyti Zinioms jgytoms is fiziniy pamoky ir
sprendziamos uzduotys susijusios su muzika, kelionémis ir matematika.

OO
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Turinyje trumpai apraSomos kiekvienoje pamokoje nagrinéjamos temos. Pamoka Zymima kaip >
,Pradedantysis”, ,Pazenges” ir ,Patyres” atsizvelgiant j jgldZius ir Zinias reikalingas joms atlikti.

Nesivarzykite pamoky pasirinkti savo nuoZitira pagal tai, kas labiausiai tinka ir patinka Jisy mokiniams. o —
Kiekvienos pamokos trumpieji vaizdo jrasai suteikia gerg apzvalgg apie uzduotj ir turéty padéti atlikti

pasirinktg pamoka.

Ziaréti vaizdo jrasy

Pamokos struktiira

Kiekviena pamoka sudaroma atsizvelgiant j naturaly mokymosi procesa, kuris skatina sékmingus
mokymosi rezultatus. Doméjimosi, tyrinéjimo ir aiskinimosi etapai pradeda kiekvieng pamoka ir gali bati
atlikti per vieng uzsiémima. Konstravimo etapas yra sudétingesnis ir turéty bdti atliekamas tik po pirmy
trijy. Vertinimo etape apibendrinami specifiniai mokymosi jgtdZiai panaudoti pamokoje.

Jsitraukimas
Jsitraukimo etape pateikiami fiziniai Zaidimai, trumpos istorijos ir diskusijos, kurios suzadins vaiky
smalsuma ir turimas Zinias, kurios padés ateinancios pamokos uzduocdiai atlikti.

Tyrinéjimas
Siame etape vaikai atlieka praktine uzduotj - kuria Zmoniy, viety, objekty modelius ir idéjas $iy objekty
panaudojimui. Dirbant jsisavinama pateikiama informacija apie kuriamas struktdras.

Aiskinimasis
Aiskinimosi etape vaikai turi galimybe apmastyti savo nuveiktus darbus ir pasidalyti su kitais savo

jzvalgomis, kurias jie jgijo Tyrinéjimo etape.

Konstravimas
Nauji i$§tkiai $iame etape yra susieti su jglidZiais, kuriy vaikai i§moko pamokoje. Si testiné veikla suteikia
vaikams galimybe pritaikyti k3 tik jgytas Zinias ir taip jas sustiprinti.

©2018 The LEGO Group.
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Cys JVADAS

Vertinimas

,Programavimo ekspresas” buvo parengtas remiantis mokslo, matematikos ir technologijy gairémis,
kurias pateiké , The National Associatin for the Education of Young Children (NAEYC)" ir ,Head Start”.

Mokymosi lentelés ir XXI amZiaus mokymosi jglidzZiy sistema pateikia Siuo rinkiniu tobulinamus jgidZius.
Kiekvienos pamokos pabaigoje iSvardyti tikslai gali bGti naudojami nustatant ar kiekvienas vaikas ugdo
atitinkamus jgidZius. Sie punktai skirti konkretiems jgiidZiams ar informacijos dalims, kurios
praktikuojamos ar pateikiamos kiekvienos pamokos metu.

OO
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NAEYC ir Head Start Pradedantysis PaZenges Patyres
§ Skai¢iavimas naudojant numeriy pavadinimus ir mokymasis atpazinti objekty kiekj rinkinyje
-
g Skaiciy ar jvykiy sekos sudarymas
w
=
aic¢iavimy atlikimas naudojant standartines ir nestandartines matavimy formas
<Et Skaigiavi liki doi darti . darti . f
Klausimai apie su technologijomis susijusias savokas o0 0
o)
& S | Priezaséiy ir pasekmiy rysiy nustatymas o o o o (] o () o
w O
< O
o 6‘ Hipotezés formulavimas [ ) [ ) o
g 2
s é Strateginio plano kiirimas ol 0
=
Strateginio plano jgyvendinimas naudojantis skaitmeninémis/technologinémis priemonémis ol o010 0O
o) Diskutavimas grupéje, minciy ir idéjy dalinimasis su kitais
= un
g23
=) 8 E Stebéjimas ir duomeny rinkimas
(G} >
> <
- W S 1 Emocijy atpazinimas ir jvardijimas
255
ni g g Empatijos formavimas
w =
O S w»n
ﬂ < 3 Mokymasis reiksti savo mintis ir jausmus
(@)
Soo
4 Supratimas, kaip vieni veiksmai gali paveikti kitus
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Pradedantysis PaZenges Patyres

Karybingumas ir inovatyvumas

Kritinis mastymas ir problemy sprendimas

-
-

Bendravimas

Bendradarbiavimas

Lankstumas ir prisitaikomumas

-
S

Iniciatyvumas ir savarankiSskumas

Visuomeniskumas ir tarpkultiariné kompetencija

Produktyvumas ir atskaitomumas

Lyderysté ir atsakomybé

Informacijos ir Ziniasklaidos priemoniy naudojimo rastingumas

Daugiau informacijos rasite 21-ojo amziaus jgudZiy svetainéje.

©2018 The LEGO Group.
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Pradedantysis - Pirma kelioné
Skirta grupei iki SeSiy vaiky

Reikalingos priemonés: Programavimo Ekspreso rinkinys (45025) (angl. Coding Express)

iodynas: Veiksmo kaladélé, stop, kelionés tikslas, daugiausia, traukiniy stotis, kelioné

Jsitraukimas
Paklauskite vaiky ar jie kada nors vaziavo traukiniu, metro ar tramvajumi? Kur jie
keliavo? Pasakykite jiems, kad jie Zais choo choo traukinio Zaidima!

* Pasakykite vaikams sustoti j eile vienas uZ kito ir uzdéti rankas ant peciy prie$ juos esanciam vaikui.
* Paaiskinkite, kad, kai pasakysite ,,Eik“, jie judés aplink klase, kaip Choo Choo traukinys, o kai pasakysite

,raudona sviesa®“, jie turés sulétinti traukinj ir sustoti.

* Keletg karty pazaiskite Choo Choo traukinio Zaidima.

Tyrinéjimas

Tegul kiekviena grupé pasirenka statymo kortele ir pastato vieng pasirinktg modelj i$ tos kortelés.

Kai vaikai baigs statyti, paprasykte jy, dirbant kartu komandoje, pastatyti trasg, kuri turéty pradzig ir
pabaiga.

Jsitikinkite, kad pastatyta trasa yra pakankamai ilga, kad bGty galima jtalpinti traukiniy stotj ir nustatyti
kelionés tikslg (rekomenduojama naudoti astuonis takelius).

Pradékite nuo traukiniy stoties ir naudokite LEGO DUPLQO® figuréle kaip keleivj.

Pasakykite vaikams, kad keleivis noréty pazvejoti uoste.

Ar galite jam padéti pasiekti uostg?

Patarimas: Vaikai neprivalo statyti to, kas yra ant statybiniy korteliy. Jie gali sukurti bet kokig
norimg vieta.

Testi >

©2018 The LEGO Group.

PRADEDANTYSIS - PAMOKOS PLANAS

MOKYMOSI TIKSLAI

Vaikai iSmoks:

* Veiksmo kaladéliy funkcijas

* Kaip naudoti skirtingy funkcijy veiksmo
kaladéles

* Naudoti veiksmo kaladéles pagal skirtg
uzduot;j

>
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Ziwréti vaizdo jrasa
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Cys PRADEDANTYSIS - PAMOKOS PLANAS

Bldai, kaip vaikai gali sustabdyti traukinj: ___ﬂ' |
* Gali sustabdyti ranka ;
* Gali panaudoti raudong veiksmo kaladéle

* Gali panaudoti raudong stop kaladéle

Aiskinimasis =
Parodykite vaikams bidus, kaip galima sustabdyti traukinj. Pakalbékite su _
vaikais apie raudonasias veiksmo kaladéles. Uzduokite vaikams tokius
klausimus:

e Kiek raudony veiksmo kaladéliy panaudojote?

e Kur jUs jdéjote raudonasias veiksmo kaladéles

kodél?

e Kur sustojo traukinys?
Konstravimas
Skatinkite vaikus kurti ilgesnj takelj su daugiau sustojimy. Pasidomékite, kaip
naudoti Zaliasias veiksmo kaladéles trasoje.
Klauskite tokiy klausimy kaip:

e Kg matéte, kai traukinys pervaziavo Zalias kaladéles?
e Kaip mes galime padéti traukiniui grjzti j stotj?

Vertinimas

Jvertinkite vaiky jgtdZiy ugdyma stebédami ar jie:

* Geba identifikuoti priezasciy ir pasékmiy rysj

* Stebi ir renka duomenis, pateikia duomeny iSvadas
* Klausia apie mokslo ir technologijy savokas

OO
OO
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Cys PRADEDANTYSIS - PAMOKOS PLANAS

Pradedantysis - Traukinio garsas

MOKYMOSI TIKSLAI
Skirta grupei iki SeSiy vaiky

Vaikai iSmoks:
Reikalingos priemonés: Programavimo Ekspreso rinkinys (45025) (angl. Coding Express) e Veiksmo kaladeliy funkcijas

Zodynas: Artéjimas, papildymas, degaling, reaguoti, apradyti uzduoties atlikimui

. . sudarymas)
Programavimo koncepcija: Sekos —tvarka, kuria kompiuteris vykdo komandas

e Naudoti tinkamas veiksmo kaladéles

e Apibrézti traukinio kelione (seky

Isitraukimas

Paklauskite vaiky ar jie kada nors yra buve traukiniy stotyje. >
Kalbékite su vaikais apie tai, kg jie galéjo pamatyti.

Klauskite tokiy klausimuy:

Y —

Zitreti vaizdo jrasa

* Kaip jas suZinojote, kad artéja traukinys? (Traukiniai perspéja Zmones garsiniu garo Svilpuku artédami
prie traukiniy stoties.)

* Kas privercia judeéti traukinius? (Traukiniai naudoja jvairius energijos 3altinius, tokius kaip mediena,
elektra, dujos ir kt.)

Pasakykite vaikams, kad jie suzais dar vieng Choo Choo traukinio Zaidimg!

Paprasykite vaiky sustoti j linijg, vienas uz kito, ir uzdéti rankas ant priesais esancio vaiko peciy, kaip per

praeitg zaidima.

Paaiskinkite, kad kai JUs sakote ,geltona Sviesa“ - jie sakys Choo Choo ir vaikscios aplink klase. Kai JUs

pasakysite ,meélyna Sviesa” - vaikai turi sustoti ir sakyti blop blop, lyg pripildydami traukinj kuru.

Patarimas: Jei vaikai yra pasirenge issukiui, padarykite Zaidima sudétingesnj pridédami raudonos ir

Zalios spalvos Sviesas i$ praeito Choo Choo Zaidimo.

Tyrinéjimas

Tegul kiekviena grupé pasirenka statymo kortele ir sukuria vieng i$ pavaizduoty modeliy.

Kai vaikai baigs statyti, paprasykte jy, dirbant kartu komandoje, pastatyti trasg, kuri turéty pradzig
ir pabaiga.

UZveskime traukinj!

Testi >

©2018 The LEGO Group.
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Kaip keleivius naudokite LEGO DUPLO® figliréles. Pasakykite vaikams, kad keleiviai noréty nuvykti nu o
iSkylavimo aikstelés iki degalinés. Ar galite jiems padéti?

Aiskinimasis
Pakalbékite su vaikais apie veiksmo kaladéles.
Paklauskite tokiy klausimy:

e Kur jus jdéjote veiksmo kaladéles ir kodél?

e Kur jus jdéjote geltong veiksmo kaladéle ir kodél? (Pabandykite tai susieti su Jsitraukimo
diskusija, kai kalbéjote, kad Svilpuko garsas yra perspéjimas, kai artéja traukinys.)

e Ar galite apibudinti traukinio kelione? (T.y. traukinys pajudéjo is ... ir pravaZiavo ... ir sustojo...)

Konstravimas
Skatinkite vaikus kurti ilgesnj takelj su daugiau sustojimy.
Pasidomeékite, kaip vaikas panaudojo veiksmo kaladéles.
Klauskite tokiy klausimy kaip:
e Kas nutiks, jei traukinys pervaziuos baltas kaladéles?
e Pagalvokite apie tai, kaip iSdéliojote veiksmo kaladéles ir modeliukus trasoje. Ar galite apibudinti
traukinio kelione?

Balta veiksmo kaladélé jjungia ir iSjungia traukinio Sviesas. Atspausdinkite tunelio vaizdg ir padékite jj
ant bégiy (Zr. nuotrauka Soninéje juostoje). Ant abiejy tunelio pusiy uzdékite baltas veiksmo kaladélés
ir paprasykite vaiky stebeéti kas nutinka, kai traukinys vaziuoja per tunelj.

Vertinimas
Jvertinkite vaiky jgudZiy vystymasi stebédami ar jie:
e Geba identifikuoti priezasciy ir pasékmiy rysj
e Geba sudaryti skaiciy ar jvykiy sekas
e Stebi ir renka duomenis, pateikia duomeny iSvadas
o Klausia apie mokslo ir technologijy sgvokas

©2018 The LEGO Group.
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Pazenges - O formos trasa - Kilpa
Skirta grupei iki SeSiy vaiky
Reikalingos priemonés: Programavimo Ekspreso rinkinys (45025) (angl. Coding Expressl

iodynas: Per dieng, kiekvieng savaite, daznai, paprastai
Programavimo koncepcija: Kilpa - kodo dalis pakartojama nustatytg skaiciy karty, kol procesas bus
baigtas.

Isitraukimas

Paklauskite vaiky ar jie kg nors daro daug karty per vieng dieng ar savaite (pvz. valosi dantis, prausiasi po
dusu, valo kambaryj).

Pasakykite vaikams, kad Zaisite naujg zaidima!

Susiburkite j ratg ir sukurkite seka Suoliuky, bégiojimy, vaiks¢iojimy, Sokimy, pasisukimy ar kity veiksmy.
Paprasykite vaiky nukopijuoti tai, kg k3 tik padaréte ir bent du kartus pakartoti (t.y. uzmegzti ciklg).

Patarimas: MazZesniems ir pradedantiesiems vaikams apsiribokite tik vienu ar dviem veiksmais.

Tyrinéjimas

Paprasykite vaiky sujungti iSlenktg ir tiesig véze, kad blty gauta O formos trasa (rekomenduojama SeSios
lenktos ir keturios tiesios véZiy detalés).

Paprasykite vaiky naudojant statybos kortele pastatyti dvi ar tris vietas, kurias jie noréty aplankyti
traukiniu (pavyzdys matomas Soninéje juostoje).

Leiskimes j kelione!

Panaudokite keletg LEGO DUPLO® figlréliy kaip keleivius.

Pasakykite vaikams, kad keleiviai noréty surengti iSkylg miske ir aplankyti grazig pil].

Ar galite padéti keleiviams traukiniu nuvykti j miska, o véliau ir j pilj?

Testi >

©2018 The LEGO Group.

PAZENGES - PAMOKOS PLANAS

MOKYMOSI TIKSLAI

Vaikai iSmoks:
* Suprasti O formos trasos naudojimg
kartojant sekas

* Palyginti skirtingas traukinio kelio
formas ir jy panaudojimg

>
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Ziwréti vaizdo jrasa
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orb S A PAzENGES - PAMOKOS PLANAS
0O N4
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Patarimas: Priminkite vaikams, kad jie naudotysi veiksmo kaladélémis norédami jsitikinti, kad
traukinys sustoty pasirinktose vietose. Paskatinkite juos naudoti mélyngsias veiksmo kaladéles
jvairiems sustojimams.

Aiskinimasis
Pasakykite vaikams, kad keleiviams taip patiko kelioné, kad jie noréty tai pakartoti! Pasikalbékite su
vaikais, kaip jie galéty padéti tai padaryti.
Klauskite tokiy klausimy kaip:
e Ar galima padéti keleiviams leistis vél j tg pacig kelione? (O formos trasa sukuria
kilpas.)
e Kurias veiksmo kaladéles naudosite ir kodél?

Konstravimas
Skatinkite vaikus salia O formos trasos pastatyti uzdarg trasg su dvejomis pabaigomis.
Pakalbékite apie Siy trasy skirtumus.
Klauskite tokiy klausimy kaip:
e Koks skirtumas tarp Siy dviejy trasy?
e Ar galésite pakartoti tg pacig kelione trasoje su dvejomis pabaigomis? Kodél galésite arba
kodél negalésite?
Vertinimas
Jvertinkite vaiky jgudZiy vystymasi stebédami ar jie:
e Geba stebéti objektus ir jvykius bei daryti Siy stebéjimy iSvadas
e UZduoti klausimus susijusius su mokslo ir technologijy sgvokomis
e Nustatyti prieZasciy ir pasekmiy rySius

OO
OO
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Pazenges - Y formos trasa - Salyginiai teiginiai

Skirta grupei iki SeSiy vaiky

Vaikai iSmoks:

Gy . . e Suprasti, kokias galimybes suteikia Y

Reikalingos priemonés: Programavimo Ekspreso rinkinys (45025) (angl. Coding Express) formos trasa

e Kurtiir jgyvendinti problemy
sprendimus

e Palyginti skirtingas traukinio trasos
formas ir jy panaudojimg (t.y. sekos,

Programavimo koncepcija: Salyginiai teiginiai — jei - tada teiginiai nurodo, kaip vykdomas kodas kilpos ir salyginiai teiginiai).

iodynas: Jei - tada teiginys, laidininkas, signalas, nurodyti, jungiklis

Jsitraukimas

Pasakykite vaikams, kad jie Zais ,,spalvoty biliety” Zaidima. Pasirinkite maziausiai tris taskus aplink klase,

kurie bus traukinio stotelés.

Leiskite vaikams pavadinti jas savo sugalvotais pavadinimais (pvz. zaidimy aikStelé, pramogy parkas).

Kiekvienoje stoteléje padékite skirtingy spalvy kaladéles ir naudokite jas kaip bilietus. >
JUs galite bati konduktorius, kuris dalija bilietus vaikams j jy pasirinktas kelionés vietas. 13dalije bilietus S —
supazindinkite su teiginio jei - tada naudojimu (pvz. jei turite raudong bilieta, tada eikite j...). Paprasykite
vaiky nueiti j savo kelionés tikslg ir patikrinti ar kaladéliy spalva sutampa su jy bilieto spalva.

Ziaréti vaizdo jrasy

Tyrinéjimas

Dabar vaikai gali sukurti savo ,spalvoty biliety” Zaidima!

Parodykite jiems Y formos trasg ir trasg su jungikliu.

Paprasykite jy pastatyti panasig Y formos trasg ir bent dvi stoteles palei jg (Zr. nuotrauka Soninéje

juostoje).
Paaiskinkite, kad jie turéty naudoti skirtingy spalvy kaladéles, kad pastatyty stoteles (taip, kaip Zaidime,
kurj ka tik zaidé). ®
Pasirinkite vieng vaikg konduktoriumi, kuris perduoda kaladéles, kurios bus naudojamos kaip bilietai. 1
|
e B
— e o

OO
O O Testi >
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Baltia

Tegul kiekvienas vaikas jdeda j traukinj po LEGO DUPLO® figlréle, kuri bus keleivis ir turés bilietg.
Nepamirskite paklausti kiekvieno vaiko, kur vyksta jy keleivis.

Patarimas: Priminkite vaikams, kad jie turi vadovauti traukiniui perjungdami raudona jungiklj ant
trasos. Taip pat, priminkite jiems, kad naudoty veiksmo kaladéles traukinio sustojimams. Kiekvienam
vaikui, davus bilietg, priminkite jei - tada termina.

Aiskinimasis

Pasakykite vaikams, kad traukiniai naudoja signalus nurodydami, kur keliaus.

Paaiskinkite, kad tai nelabai skiriasi nuo to, kaip vaikai naudojosi spalvotais blietais, norédami nurodyti
kur jie keliaus.

Pakalbékite su vaikais apie tai, kaip traukiniai signalizuoja.

Klauskite tokiy klausimy kaip:

e Kaip gali signalizuoti traukiniai? (Padarykite Choo Choo garsa.)
e Ar traukiniai gali signalizuoti be garso? (pvz. uzsidegus Sviesai, jjungiant spalvotg signalg.)
e Kokio tipo signalas, jisy manymu, yra geriausias? Kodél?

Konstravimas
Paskatinkite vaikus naudoti abu trasos jungiklius, kad bty galima pastatyti Y arba Q formos trasas.
Pakalbékite apie traukinio vaziavimo tokiomis trasomis ypatumus.
Klauskite tokiy klausimy kaip:
e Kaip duosite signalus dabar, kai turite daugiau kelioniy krypciy?
e Kaip jus padésite traukiniui grjzti atgal ir aplankyti kitas stoteles? (Naudojant Zalias veiksmo
kaladéles).
Vertinimas
Jvertinkite vaiky jgudZiy ugdyma stebédami ar jie:
e Klausia apie mokslo ir technologijy sgvokas
e Geba stebéti ir apradyti objektus ir jvykius
e Geba nustatyti priezascCiy ir pasekmiy rysius

©2018 The LEGO Group.
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Baltia

o)e) orbs

OO

Pazenges - Veikéjas - Viksrelis

Skirta grupei iki SeSiy vaiky

Reikalingos priemoneés: Programavimo Ekspreso rinkinys (45025) (angl. Coding Express),
Coding Express programélé

iodynas: LiGdnas, piktas, ¢iaudulys, suknelé, sveikas, ki ka

Jsitraukimas
Perskaitykite vaikams Sig istorijg apie mazgjj viksrelj:

Kartg gyveno viksrelis, kuris labai mégo jvairias spalvas ir visuomet rengési itin spalvotai. Jis
éjo j mokykla, kaip ir jas visi! Jo mégstamiausios veiklos mokykloje buvo slépyniy Zaidimas ir
uzkandziavimas su draugais. Bet kartais jis bldavo nusimines, nes po Zaidimy labai
pavargdavo. Geriausiai jam jégas atgauti padédavo - piety miegelis! Ziema vikrelis kartais

suserga. Tada mokytoja juo labai ripinasi - Sluosto nosj ir duoda atsigerti vandens.

Patarimas: Nebijokite eksperimentuoti ir keisti $ig istorija, kad ji baty tinkamesné Jasy klasei.

OO
OO

Testi >
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PAZENGES - PAMOKOS PLANAS

MOKYMOSI TIKSLAI

Vaikai iSmoks:
o Veiksmo kaladéliy funkcijas
keisti naudojantis programeéle
e Atpazinti ir suprasti skirtingas
emocijas
e Naudotis programéle kuriant
istorijas

>

Y —

Zitreéti vaizdo jrada

e
Faa

‘i

®
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Baltia

Cys /\. PAZENGES - PAMOKOS PLANAS

Tyrinéjimas

AS noréciau daugiau suZinoti apie mazgjj viksrelj, o jus?

Pastatykime jj!

Pastatykite viksrelj ir traukinio trasa.

Dabar paeksperimentuokite su programéle.

Uzdékite viksrelj and bégiy ir leiskite vaikams iSméginti kiekvieno mygtuko funkcijas.
Trasoje jdékite kiekvienos spalvos veiksmo kaladéle ir leiskite vaikams iSbandyti programéle ir iSmokti
valdyti viksrelj.

Kas nutinka kai viksrelis praeina pro kiekvieng veiksmo kaladéle?

Aiskinimasis
Pakalbékite su vaikais apie emocijas, kurias maté programéléje.
Klauskite tokiy klausimy kaip:

e Kokias emocijas matéte viksrelio veide?

e Kodél jis buvo litdnas, piktas, laimingas ar Zaismingas?

e Ar galite sukurti kg nors panaudodami LEGO® kaladéles ar kitus daiktus, kad viksrelis
bty laimingas ar linksmas?

Konstravimas
Paskatinkite vaikus kurti modelius, kurie atitikty kiekvieng viksrelio emocijg. Sujunkite visus
modelius ir sukurkite istorija!
Kalbékite su vaikais apie buvima geru draugu.
Klauskite tokiy klausimy kaip:
e Kai jusy draugams pasidaro litidna, kaip mes galime pralinksminti juos?
e Kaip mes galime pasirlpinti savo draugais, kai jie serga?
e Kaip tu gali bati geras Zaidimo biciulis ar draugas?

©2018 The LEGO Group. 18



Baltia

Cys /\. PAZENGES - PAMOKOS PLANAS

Vertinimas
Jvertinkite vaiky jgtdZiy vystymasi stebédami ar jie:
e Geba reiksti savo mintis, idéjas ir nuomone

e Geba projektuoti ir jgyvendinti idéjas naudojantis skaitmeninémis
technologijomis

e Geba nustatyti priezasciy ir pasekmiy rysius

e Supranta kity Zmoniy emocijas

e Geba reiksti savo mintis ir parodyti emocijas

e Geba atpazinti ir jvardinti emocijas

e Supranta, kaip jy veiksmai paveikia kitus objektus

Daugiau idéjy

Naudokite §j pamokos formatg norédami atlikti programéléje esancias pamokas , Troll“ ir ,,Robotas”. @
Sukurkite savo istorijas jsitraukimo etape sukurtiems personazams ir atraskite daugiau emocijy su
savo mokiniais. ; =) -
L} -
T S
- - i L

B od
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Baltia

Cys PAZENGES - PAMOKOS PLANAS
PazengQS = MUZika = GyVﬁnq kOncertaS MOKYMOSI TIKSLAI
Skirta grupei iki keturiy vaiky Vaikai i¥moks:
e Naudotis veiksmo kaladélémis ir
Reikalingos priemonés: Programavimo Ekspreso rinkinys (45025) (angl. Coding Express), Coding keisti jy funkcijas per programéle
Express programélé e AtpaZinti jvarius gyviiny garsus

e  Sukurti paprastg melodijg

Zodynas: Gyviny garsai, koncertas, melodija, safaris, komponuoti naudojant skaitmeninius jrankius

Isitraukimas
Paklauskite vaiky ar jie zino, kokius garsus skleidzia jvairls gyvinai?

Paprasykite pameégdzioti jiems Zinomy gyviiny garsus. >
Pasirinkite daing apie gyvunus, kuri yra gerai Zinoma Jusy vaikams ir dainuokite arba Sokite pagal j3.
B —

Pasakykite vaikams, kad safario autobuse Siandien pilna ikimokyklinuky. Jie eis j koncertg, kurj atliks
misSko gyvunai! Ar norétumeéte prisijungti prie jy ir susipazinti su gyvinais dainininkais?

Zitreti vaizdo jrasa

Tyrinéjimas )
Sukurkite safari autobusg ir traukiniy bégius (rekomenduojama O formos trasa). -
Dabar paeksperimentuokite su programéle. Pastatykite autobusg ant trasos ir leiskite vaikams iSbandyti

kiekvieno mygtuko funkcijas. *
Ant trasos uzdékite vieng kiekvienos spalvos veiksmo kaladéle. Paprasykite, kad vaikai naudodamiesi

programéle vairuoty autobusg. [

Kas nutinka, kai autobusas pravaziuoja kiekvieng veiksmo kaladéle?

¢ é-l

.
Aiskinimasis “’
Pasikalbékite su vaikais apie ka tik girdétus garsus.
Klauskite tokiy klausimy kaip:
e Ka girdéjai, kai autobusas pervaziavo per veiksmo kaladéles?
e Ar Zinojai Siuos gyviny garsus?
e Kokius gyviinus girdéjai? (Paprasykite jvardinti gyvinus ir juos pastatyti.)
Paprasykite vaiky pastatyti kiekvieng gyviing Salia jo veiksmo kaladélés.
Naudokite programéle norédami suZinoti ar garsas atitinka jy pastatytus gyviinus.

Testi>
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Baltia

PAZENGES - PAMOKOS PLANAS

Konstravimas

Dabar jls surengsite savo gyvuny koncertg!

Tegul vaikai uzdeda veiksmo kaladéles bet kokia tvarka ir sukuria savo muzika.

Pakalbékite su vaikais apie Sig kompozicija.

Paklauskite jy, kokias emocijas jie noréty isreiksti savo muzika (pvz. laimé, jaudulys, dZziaugsmas).
Paskatinkite vaikus dainuoti ir Sokti pagal savo muzika.

Jvairds minksti Zaislai gali bati naudojami koncerto pasirodymui.

Vertinimas
Jvertinkite vaiky jgtGdZiy ugdyma stebédami ar jie:

Klausia ,Kas nutikty, jei...“ klausimy

Geba nustatyti priezasciy ir pasekmiy rysius

Geba iskelti hipotezes

Geba teisingai sudaryti skaiciy ir jvykiy sekas

Geba projektuoti ir jgyvendinti idéjas naudojantis skaitmeninémis
technologijomis

e Geba reiksti mintis, idéjas ir nuomone

instrumentus j diskusijg jsitraukimo stadijoje ir tyrinékite jdomesnius garsus su savo mokiniais.
Norédami iSbandyti sudétingesnius dalykus, programeéléje pasirinkite pamoka: Ar miegi broli Jonai?

[z
(angl. Are you sleeping Brother John). & r‘)‘
I.-'_..-'.'

1. Istirkite kiekvienox veiksmo kaladélés melodija.
2. Sudékite veiksmo kaladéliy sekg, kad jos sudaryty daina.
3. Padarykite naujg daing remiksuodami veiksmo kaladéles.

L —
Daugiau idéjy i
Naudokite $j pamokos formatg atlikdami programélés pamoka ,,Muzikiné grupé®. Jtraukite jvairius _
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Patyres - Kelioné - Bédos kelyje

Skirta grupei iki keturiy vaiky

Reikalingos priemonés: Programavimo Ekspreso rinkinys (45025) (angl. Coding
Express), Coding Express programélé

iodynas: Priminimas, policijos pareiglinas, kelio Zenklas, potencialus, vengti

Jsitraukimas
Pakalbékite su vaikais apie keliy eismo taisykles.
Klauskite tokiy klausimy kaip:

e Ar Zinote kokias nors keliy eismo taisykles? Kas taiyra?

e Kodél mums reikia laikytis keliy eismo taisykliy?
Pasakykite vaikams, kad visi turi laikytis keliy eismo taisykliy. Paaiskinkite, kad kelio Zenklai yra vienas
iS bady priminti Zmonéms apie taisykles. Parodykite keturis kelio Zenklus i$ rinkinio ir paklauskite
vaiky ar jie gali atspéti kg reiskia Sie Zenklai.
Padékite kelio Zenklus jvairiose klasés vietose ir paprasykite vaiky apsimesti, kad jie visi vairuoja savo
greitajj traukinj.
Paaiskinkite, kad artédami prie pazyméty viety jie turéty sulététi arba sustoti.
Eikite kaip policijos pareiglinas, kontroliuojantis eisma arba paprasykite, kad tai daryty vienas i vaiky

Tyrinéjimas

Leiskite kiekvienai vaiky grupei iSsirinkti statyby kortele ir pasigaminti pavaizduotg modelj.
Pakvieskite vaikus dirbti kartu ir pastatyti Y formos trasg, o Salia jos iSdéstyti savo modelius.
Veiksmo kaladéles sudékite trasoje atsitiktine tvarka.

Dabar paeksperimentuokite su programéle.

Padékite traukinj ant bégiy ir leiskite vaikams iSbandyti visas mygtuky funkcijas.

Leiskite traukiniui vaZiuoti!

Leiskite vaikams pakaitomis pabandyti pavairuoti traukinj.

Kas nutinka, kai traukinys pravaZziuoja kiekvieng veiksmo kaladéle?

Testi>
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PATYRES - PAMOKOS PLANAS

MOKYMOSI TIKSLAI

Vaikai iSmoks
e Keisti veiksmo kaladéliy
funkcijas per programéle
e vairiy kelio Zenkly reiksmes
e Spresti kelyje istikusias bédas
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Baltia

Aiskinimasis
Pakalbékite su vaikais apie problemas iskilusias programéléje.
Klauskite tokiy klausimy kaip:
e K3 matéte, kai traukinys pravaziavo kiekvieng stotele?
e Kaip iSspresite problema?
e Kurio kelio Zenklo jums reikia norint iSspresti kiekvieng
problema?
Konstravimas
Paskatinkite vaikus Zaisti ir naudotis visais keliy eismo Zenklais.

Paklauskite ar jie gali pasakyti kitus svarbius dalykus, kuriuos reikéty atsiminti, kad bty saugis eisme.

Paraginkite vaikus susikurti savo transporto Zenklus ar modelius, kurie padéty jiems saugiai naudotis
traukiniais.
Paprasykite jy sudéti savo kirinius trasoje ir paaiskinkiti, kodél pasirinko batent Sias vietas.

Vertinimas

Jvertinkite vaiky jgtdZiy ugdyma stebédami ar jie:

* Geba nustatyti priezasciy ir pasekmiy rysius

* Geba iskelti hipotezes

* Planuoja, kaip spres iskilusias problemas

* Geba projektuoti ir jgyvendinti idéjas naudojantis skaitmeninémis
technologijomis

Daugiau idéjy

Naudokite $j pamokos formatg jgyvendinami programélés pamokas , Keleiviai“ ir ,Keturi sezonai”.
Jsitraukimo stadijoje pakalbékite su vaikais apie keleiviy aksesuarus ir kaip turéty atrodyti keturi mety
laikai. Tyrinékite jdomias traukiniy vykimo kryptis su savo mokiniais.

©2018 The LEGO Group.
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Baltia

Cys A PATYRES - PAMOKOS PLANAS

Patyres - Matematika - Atstumas
Skirta grupei iki keturiy vaiky

Vaikai iSmoks:
Reikalingos priemonés: Programavimo Ekspreso rinkinys (45025) (angl.
Coding Express), Coding Express programeélé

e Matuoti atstumus
e Palygintiatstumus

. o Atlikti paprastus
Zodynas: Matavimas, atstumas, Zingsnis, palyginimas, transporto priemoneés, matematinius veiksmus

atbuliné eiga

Jsitraukimas

Pasikalbékite su vaikais apie atstumus. >

Klauskite tokiy klausimy kaip: 5 i —
Zitréti vaizdo jrasa

Kaip jas Siandien atvykote j mokyklg?

Kodél, jisy manymu, vieni Zmonés vaiksto pésciomis ar vaZiuoja dviraciu, o kiti naudojasi autobusais?

Ar norétumete pazaisti zaidimg?

Pasirinkite dvi ar tris vietas klaséje, kurios bus traukinio stotelés.

Pavadinkite stoteles.

Paprasykite vaiky nueiti nuo vienos stotelés iki kitos ir suskaiCiuoti kiek Zingsniy éjo.

Palyginkite Zingsnius tarp kiekvienos stotelés.

Pakalbékite apie tai, kuris atstumas yra ilgesnis ir kodél.

Tyrinéjimas

Leiskite vaikams issirinkti statybos korteles ir kartu dirbti statant nurodytus modelius (yra trys modeliai).
Paprasykite jy pastatyti trasg su dvejomis pabaigomis ir iSdéstyti modelius Salia jos. Dabar
paeksperimentuokite su programéle. Paklauskite vaiky kiek skaiciy jie maté programéléje. Ar jie gali
suskaiciuoti nuo maZziausio iki didZiausio skaitiaus?

Paspauskite vieng numerj ir paziGrékite kaip toli nuvaziuos traukinys. Paprasykite vaiky iSsirinkti numerj,
kuris padés traukiniui pasiekti kiekvieng stotele.

Patarimas: Prie$ eksperimentuodami su skirtingais skaiiais jsitikinkite, kad variklis prijungtas prie
programélés.

Testi>
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Cys A PATYRES - PAMOKOS PLANAS

Aiskinimasis
Pakalbékite su vaikais apie atstuma.
Klauskite tokiy klausimy kaip:

e Kodél Zmonés naudoja jvairias transporto priemones, tokias kaip

dviraciai, automobiliai ir léktuvai?

e Kada Zmonés naudojasi lIéktuvais ar autobusais?

e Kada jie vaiksto ar vaZiuoja dviraciu?
Konstravimas
Paskatinkite vaikus statyti daugiau stoteliy ir nuspresti koks bus atstumas tarp jy.
Klauskite tokiy klausimy kaip:

e Koks atstumas yra trumpiausias/ilgiausias tarp sustojimy ir kokio ilgumo jis yra?
e Ar galite apibidinti traukinio kelionés kelig? (Pvz. Prasidéjo nuo..., sustojo ar pravaziavo... ir
baigési...)

Vertinimas
Jvertinkite vaiky jgldZiy ugdyma stebédami ar jie:
e Skaiciuoja naudodami skaiciy pavadinimus ir pradeda atpaZzinti objekty skaiciy rinkinyje
e Teisinga seka sudélioja jvykius
e Pradeda suprastiir naudoti standartines ir nestandartines matavimo formas
e Geba projektuoti ir jgyvendinti idéjas naudojantis skaitmeninémis technologijomis
e Planuoja, kaip spres iskilusias problemas
e Geba iSkelti hipotezes
e Geba nustatyti priezascCiy ir pasekmiy rysius

Daugiau idéjy
Panaudokite $j pamokos formatg dirbdami su ilgesniais atstumais ir tyrinékite daugiau skaiciy su savo
mokiniais!

©2018 The LEGO Group. 25



/i, MODELIY SPAUSDINIMO KORTELE

©2018 The LEGO Group. X 26



PROGRAMAVIMO EKSPRESAS

AMZIUS 2-5

3 - 6 VAIKY GRUPEI

Si pradzios kortelé padés Jums pristatyti savo mokiniams
,Programavimo ekspreso” rinkinj. Uzsiémimai skirti

supazindinti vaikus su unikaliais komplekto elementais, kurie

apima traukinio variklj ir veiksmo kaladéles. Baige dalj ar
visas veiklas, galite atsisiysti Mokytojo vadova, kuriame
rasite iSsamesniy pamoky susijusiy su ankstyvojo
programavimo jgudziais.

MOKYMOSI TIKSLAI

Ankstyvosios technologijos ir mokslas

e Paprasty technologijy tyrinéjimas ir
naudojimas

e PrezasCiy ir pasekmiy rySio nustatymas

e Hipotezés iskélimas ir iSvady
formulavimas

e Kompiuterinio mastymo ugdymas

e Erdvinio mastymo plétojimas

Mokytojo gida rasite:
LEGOeducation.com/preschoolsupport

Penki Zingsniai lengvai pradziai:

1 Parodykite, kaip déti bégiy dalis. Leiskite vaikams
atrasti skirtingas trasy formas, kurias gali sukurti
bégiais. Skatinkite eksperimentuoti su bégiy jungikliais
ir raudonais traukinio stabdikliais. Pakvieskite juos
nutiesti trasg su trimis ar keturiais skirtingais taskais.

2 Choo - Choo! Pristatykite traukinio variklj. Parodykite,
kaip uzvesti ir uzgesinti variklj, tada leiskite kiekvienam
vaikui uzkurti ir uzgesinti jj. Parodykite jiems, kaip
variklis juda i$ vieno takelio galo j kita, leiskite
kiekvienam pabandyti.

3 Parodykite vaikams, kaip iSdéstyti veiksmo kaladéles
traukinio trasoje. Paprasykite jy pastatyti vieng veiksmo
kaladéle ant trasos ir uzvesti variklj. Paprasykite vaiky
apibudinti kg jie pastebi, kai variklis pereina veiksmo

LEGO and the LEGO logo are trademarks of the/sont des marques de commerce du/son marcas registradas de LEGO Group. ©2018 The LEGO Group. 20180221V1
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e Statybos kortelés jkvépia vaikus kurti savo
modelius.

e Zalios kortelés - maziau i$3ukiy
reikalaujantys modeliai.

e Meélynos kortelés - sudétingesni modeliai.

e Jie taip pat gali kurti savo unikalius modelius.

kaladéles. Pakartokite tai su visomis veiksmo
kaladélémis ir tada leiskite vaikams
paeksperimentuoti su visomis veiksmo
kaladélémis ir iSbandyti kg jie daro.

4 Parodykite vaikams po vieng statybine kortele ir
paprasykite jy apibtdinti kg jie mato. Paklauskite
ar jie néra buve kur nors i$ kortelése pavaizduoty
viety, o jei kas yra, leiskite jiems pasipasakoti.
Leiskite vaikams dirbant kartu sukurti bent tris
modeliukus i$ statybiniy korteliy.

5 Dabar sudékite visas dalis j vieng vietg!
Paprasykite vaiky pastatyti savo modelius trasoje.
Paskatinkite juos naudoti variklj ir veiksmo
kaladéles norint pergabenti figlras i$ vienos
vietos j kitg.
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education EKSPRESAS 2 VADOVAS
—_— DIGIZUG EINFUHRUNG
L'EXPRESS DU CODAGE GUIDE D'INTRODUCTION
EXPRESSO DA PROGRAMAGAO GUIDA INTRODUTTIVA
PROGRAM EXPRESSZ
0000 | sz GUIA DE INTRODUCCION
0000 OQOQO | ATRAPROGRAMMESANA GUIA INTRODUTGRIO
0000 FATTIZT WAL pevezet§ GTMUTATO
NPOTPAMMMPYEMBIA SKCTPECC |0
JAAAE

PYKOBO/ICTBO 110 BHEAPEHUIO

45025

PROFESINIS TOBULEJIMAS DESENVOLVIMENTO PROFISSIONAL
BERUFLICHE FORTBILDUNG SZAKMAI FEJLODES PROFESIONALA
DEVELOPPEMENT PROFESSIONNEL ATTISTIBA

PERFECTIONNEMENT PROFESSIONNEL EUFE

SVILUPPO PROFESSIONALE DESARROLLO I %4 i1 1§ #NPO®ECCUOHANBHOE
PROFESIONAL PASBUTUE

Sekite mus.

Kdvessen benniinket...
Sekojiet mum:
AT HEL ]
Y=Y NATAT

Cneaute 3a HoBOCTAMI

LEGOeducation.com
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0000 0000 Maziau i§5akiy Daugiau $30kiy
0000 0000 Weniger anspruchsvoll Anspruchsvoller

Moins diffi cile Plus diff cile

Meno impegnativo Pil impegnativo

Mis sencillo Mas complicado

Menor desafi o Maior desafi o

Kénnyebb feladat Nehezebb feladat

Zema sareigitibas pakape Augsta sareiitibas pakipe

IRIRMERE BEEE

W5 KD 5 FER D

Metee cnoxbie Bonee CnoxHble

Stumkite ir vaziuokite ledarbinasana piespiezot

Push-And-Go #3h— —iL A EB BT
Jungti/igungti Leslegt/izslégt Pousser pour démarrer  Tekan-dan-Jalan Veiksmo kaladélés Interaktiv elemek
An/Aus Push-and-Go Tolak dan Mula Action Bricks Funkciju Klucii
veees. Marchefarrét Hidup/mati Empurrar e Avangar 7Yk ++ ... Briques d'action IR
Encendido/apagado  Buka/Tutup Told-és-Indul WuepLionhuii agurarens I Mattoncini multifunzione  Bata Aksi
Ligado/Desligado 43/ Ladrillos de accién Bata Tindakan
Be/ki Bion/abicn Bricks de accién Tovavsavy
Pegas de Agdo AxtumpyouLpe KyGUK

0000
0000

-
¥
erime Gfviena
671y smaling
e

Variklis Spalvos jutiklis
Moteur Color Sensor
Motore Farbsensor
Motors Capteur de couleur
B Capteur de couleurs
N Sensore di colore
Morop Sensor de color
sensor de Cor Sustabdyti Pakeisti krypt Degaly papildymas Suiesy jlungimas/isjungimas  Garsas
Stinérzékels Anhalten Jndern der Fahrtrichtung Auftanken icht ein/aus Gerausche Mokymo medziaga
Krasu sensors Arrét Changement de direction Plein Lumiere allumée/éteinte son A
Mt RE Parada Cambia direzione Carburant Luce accesa/spenta suono e
Sensor Warna Parar Cambio de sentido Rifornimento Lz Sonido A,
a e - Matériel didactique
55tz A Apstatands Mudar a diregéo Repostaje Luz ligar/desligar om e
Garsiakalbis ' Bk Iranyvaltas Reabastecer Vildgitss ki/be ateriale didattico
Aarink ysera Berhenti Kustibas virziena maina Uzemanyag feltoltés  Galsmu feslegsana/izslegiana Material didéctico o
Lautsprecher Skalrunis i pres Deguielas uzpilde AT Material de Ensino
Haut-parleur HEER N Ocraroska Ubah arah Pt Lampu hidup/mati Oktatasi anyagok
Altoparlante Pembesar Suara Sviesos Gaisma L LY Isi ulang SA b AT Macibu materils
Altavoz A —h— Licht e Viaierie Hanpasnen i ABAReHI Isi Semula BRAIOuCHMe/BbIKTIONEHHE CoeTa
Coluna p— Lumiere Lampu R EADS Curvan YueBHbie matepuansi
Lce 54 b 3anpasa
Lz Ocsewenme LEGOeducation.com/preschoolsupport LEGOeducation.com/preschoolsupport
Fényjelzés
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PROGRAMAVIMO EKSPRESAS ~ PROGRAM EXPRESSZ

DIGI-ZUG ATRA PROGRAMMESANA
L’EXPRESS DU CODAGE Fayd Fus5IVI A ey b
EXPRESSO DA PROGRAMAGAO NPOrPAMMMWPYEMBbIV 3KCMPECC

(777 education K12 @ £l ©Youlube
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T P

Sis puslapis skirtas spausdinimui ant A3 formato popieriaus lapo (420 x 297 mm)
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Paspaude paveiklélj
uZdarysite puslapj
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Padékite ikimokyklinio amziaus
vaikams ugdyti svarbius jgudzius

LEGO® Education skatina ikimokyklinio amzZiaus vaikus
domeétis supancia aplinka, zZaisti ir tuo paciu mokytis. Misy
paruostos programos tinkamos ikimokyklinio amziaus
vaikams ir padeda tobuléti Siais badais:

- padeda ugdyti socialinius jglidzius ir moko
bendradarbiauti su kitais

- leidZia patiems atrasti savo galimybes ir moko
pagrindiniy gyvenimo taisykliy

- padeda pasiruosti mokyklai ir ugdo keturias
pagrindines ankstyvosios vaikystés raidos mokymosi
sritis: klirybinj tyrinéjimg, socialinj ir emocinj
vystymasi, ankstyvajg matematika ir mokslg bei
ankstyvaja kalbg ir rastinguma

Daugiau suZinoti galite...

LEGOeducation.com
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https://www.facebook.com/LEGOeducationNorthAmerica
https://twitter.com/LEGO_Education
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