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PROGRAMAVIMO EKSPRESAS

Mokytojo gido jvadas

Kam skirta Si medziaga?

,Programavimo ekspreso Mokytojo gidas” yra skirtas padéti ikimokyklinio ugdymo pedagogams ugdyti
vaiky supratima apie priezastinius rysius, ankstyvasias programavimo sgvokas, tokias kaip: sekos, ciklai ir
sglyginiai teiginiai. Naudodamiesi Siomis pamokomis padésite mokiniams jgyti ankstyvyjy programavimo
jgudziy spresdami problemas, mokydamiesi apie informatinj mgstyma ir naudodami skaitmenines
priemones idéjoms realizuoti. Tuo pat metu vaikai lavins ankstyvajj rastingumga ir kalbinius jgtdZius.

Kam tai?

,Programavimo ekspresas” yra skirtas priesmokyklinio amziaus vaikams. Sio rinkinio temos suderintos su
programavimo uzdaviniais yra aktualios ir jdomios vaikams. Dirbdami su rinkiniu, vaikai iSmoks rasti
problemy sprendimus statydami traukinj, jo bégius, o naudodami veiksmo blokelius iSmoks tinkamai
suprogramuoti traukinio elgseng.

»,Programavimo ekspreso Mokytojo gidas” suteikia idomiy ir linksmy bldy mokytis programavimo
pagrindy. Naudodami ,Mokytojo gida“ galite palengvinti ankstyvojo programavimo pamokas, kuriy metu
vaikai mokysis programuoti Siuolaikiskai ir idomiai, kurdami jvairiy formy traukinius. Svarbiausia, kad
praktinés ir skaitmeninés pamokos padés vaikams spresti problemas kirybiskai, mokys komandinio darbo
ir lavins bendravimo jgtdZius.
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JVADAS

Kas tai?
»Programavimo ekspresg” sudaro 234 blokeliai ir pagalbinés medziagos.
1. ,Getting Started" veiksmo kortelé
Panaudokite Siuos penkis greitus Zingsnius ir supazindinkite savo mokinius su

rinkinio elementais, jskaitant traukinio variklj, bégius ir veiksmo blokelius.

2. )vadas
ISsami ,,Programavimo ekspreso” apzvalga, informacija apie programéle, kur jg
atsisiysti, statybos korteles, traukinio variklj ir kaip pradéti naudoti rinkinj.

3. ,Programavimo ekspreso” plakatas
ISsami informacija apie veiksmo blokelius, jy funkcijas ir galimus panaudojimo
bldus statant traukinio bégius.

4. Sedios statybos kortelés
Sios dvipusés kortelés nurodo galimus modelius. Zalioji kortelés puse vaizduoja
paprastesnius modelius, o mélynoji - sudétingesnius.

Be to, ,Programavimo ekspreso” programéle nemokamai galima atsisiysti is ,App .t K)Wnloads %n the ‘ >. G(;T 0 ONI 5 ‘
Store”ir ,,Google Play”. Pp otore oogle Play )

Kaip pasiekiami mokymosi tikslai?

Kiekvienoje pamokoje strategniai klausimai nurodo vaikams kryptj, kokios
programavimo sgvokos ir jgtidZiai reikalingi pamokoje, o LEGO DUPLO® konstravimas
skatina kdrybiskumg, doméjimasi ir tyrinéjima. ,,Programavimo ekspreso Mokytojo
gidas” turi keturias pamokas su fiziniu rinkiniu ir keturias pamokas su mobiligja
programéle.

e Fizinés pamokos skirtos padéti vaikams suprasti pagrindines programavimo
sgvokas: seka, ciklas ir sglyginiai teiginiai (if ir else).

e Programélés pamokos skirtos pritaikyti Zinioms jgytoms is fiziniy pamoky ir
sprendziamos uzduotys susijusios su muzika, kelionémis ir matematika.
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Turinyje trumpai apraSomos kiekvienoje pamokoje nagrinéjamos temos. Pamoka Zymima kaip >
,Pradedantysis”, ,Pazenges” ir ,Patyres” atsizvelgiant j jgldZius ir Zinias reikalingas joms atlikti.

Nesivarzykite pamoky pasirinkti savo nuoZilra pagal tai, kas labiausiai tinka ir patinka Jisy mokiniams. o —
Kiekvienos pamokos trumpieji vaizdo jrasai suteikia gerg apzvalgg apie uzduotj ir turéty padéti atlikti

pasirinktg pamoka.

Ziaréti vaizdo jrasy

Pamokos struktira

Kiekviena pamoka sudaroma atsizvelgiant j natlraly mokymosi procesa, kuris skatina sékmingus
mokymosi rezultatus. Doméjimosi, tyrinéjimo ir aiskinimosi etapai pradeda kiekvieng pamoka ir gali bati
atlikti per vieng uzsiémima. Vykdymo etapas yra sudétingesnis ir turéty bati atliekamas tik po pirmy
trijy. Vertinimo etape apibendrinami specifiniai mokymosi jglidZiai panaudoti pamokoje.

Doméjimasis
Doméjimosi etape pateikiami fiziniai Zaidimai, trumpos istorijos ir diskusijos, kurios suzadins vaiky
smalsumg ir turimas Zinias, kurios padés ateinancios pamokos uzduodiai atlikti.

Tyrinéjimas
Siame etape vaikai atlieka praktine uzduotj - kuria Zmoniy, viety, objekty modelius ir idéjas $iy objekty
panaudojimui. Dirbant jsisavinama pateikiama informacija apie kuriamas struktdras.

Aiskinimasis
Aiskinimosi etape vaikai turi galimybe apmastyti savo nuveiktus darbus ir pasidalyti su kitais savo

jzvalgomis, kurias jie jgijo Tyrinéjimo etape.

Vykdymas
Nauji i$§tkiai $iame etape yra susieti su jglidZiais, kuriy vaikai i§moko pamokoje. Si testiné veikla suteikia
vaikams galimybe pritaikyti k3 tik jgytas Zinias ir taip jas sustiprinti.

©2018 The LEGO Group.
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JVADAS

Vertinimas

,Programavimo ekspresas” buvo parengtas remiantis mokslo, matematikos ir technologijy gairémis,
kurias pateiké , The National Associatin for the Education of Young Children (NAEYC)" ir ,Head Start”.

Mokymosi lentelés ir XXI amZiaus mokymosi jglidzZiy sistema pateikia Siuo rinkiniu tobulinamus jgidZius.
Kiekvienos pamokos pabaigoje iSvardyti tikslai gali bGti naudojami nustatant ar kiekvienas vaikas ugdo
atitinkamus jgidZius. Sie punktai skirti konkretiems jgiidZiams ar informacijos dalims, kurios
praktikuojamos ar pateikiamos kiekvienos pamokos metu.

OO
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Pradedantysis PaZenges Patyres

Karybingumas ir inovatyvumas

Kritinis mastymas ir problemy sprendimas

-
-

Bendravimas

Bendradarbiavimas

Lankstumas ir prisitaikomumas

-
S

Iniciatyvumas ir savarankiSskumas

Visuomeniskumas ir tarpkultiariné kompetencija

Produktyvumas ir atskaitomumas

Lyderysté ir atsakomybé

Informacijos ir Ziniasklaidos priemoniy naudojimo rastingumas

Daugiau informacijos rasite 21-ojo amziaus jgudZiy svetainéje.
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PRADEDANTYSIS - PAMOKOS PLANAS

Pradedantysis - Pirma kelioné
Skirta grupei iki SeSiy vaiky

Reikalingos priemonés: Programavimo Expreso rinkinys (45025) (angl. Coding Express)

iodynas: Veiksmo blokelis, stop (kaip daiktavardis), kelionés tikslas, daugiausia, traukiniy
stotis, kelioné

Jsitraukimas
Paklauskite vaiky ar jie kada nors vaziavo traukiniu, metro ar tramvajumi? Kur jie keliavo?
Pasakykite jiems, kad jie Zais choo choo traukinio Zaidimg!

* Pasakykite vaikams sustoti j eile vienas uZ kito ir uzdéti rankas ant peciy prie$ juos esanciam vaikui.

* Paaiskinkite, kad, kai pasakysite ,,Pirmyn“, jie judés aplink klase, kaip Choo Choo traukinys, o kai pasakysite
,raudona sviesa®“, jie turés sulétinti traukinj ir sustoti.

* Keletg karty pazaiskite Choo Choo traukinio Zaidima.

Tyrinéjimas

e Tegul kiekviena grupé pasirenka statymo kortele ir pastato vieng pasirinktg model;j is tos kortelés.

e Kai vaikai baigs statyti, paprasykte jy, dirbant kartu komandoje, pastatyti trasg, kuri turéty pradzig ir
pabaiga.

e |sitikinkite, kad pastatyta trasa yra pakankamai ilga, kad bGty galima jtalpinti traukiniy stotj ir nustatyti
kelionés tikslg (rekomenduojama naudoti astuonis takelius).

e Pradeékite nuo traukiniy stoties ir naudokite LEGO DUPLO® figuréle kaip keleivj.

e Pasakykite vaikams, kad keleivis noréty pazvejoti uoste.

e Ar galite jam padéti pasiekti uostg?

Patarimas: Vaikai neprivalo statyti to, kas yra ant statybiniy korteliy. Jie gali sukurti bet kokig
norimg vieta.

Testi >
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MOKYMOSI TIKSLAI

Vaikai iSmoks:

* Veiksmo blokeliy funkcijas

* Kaip naudoti skirtingy funkcijy veiksmo
blokelius

* Naudoti veiksmo blokelius pagal skirtg
uzduot;j
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Ziwréti vaizdo jrasa
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PRADEDANTYSIS - PAMOKOS PLANAS

Bldai, kaip vaikai gali sustabdyti traukinj: ___ﬂ' |
* Gali sustabdyti ranka ;
* Gali panaudoti raudong veiksmo blokelj

* Gali panaudoti raudong stop blokelj

Aikinimasis .
Parodykite vaikams bldus, kaip galima sustabdyti _
traukinj. Pakalbékite su vaikais apie raudonuosius

veiksmo blokelius. Uzduokite vaikams tokius klausimus:

e Kiek raudony veiksmo blokeliy panaudojote?
e Kur jUs jdéjote raudonuosius veiksmo blokelius ir
kodél?

e Kur sustojo traukinys?
Vykdymas
Skatinkite vaikus kurti ilgesnj takelj su daugiau sustojimy. Pasidomékite, kaip
naudoti Zaliuosius veiksmo blokelius trasoje.
Klauskite tokiy klausimy kaip:

e Kg matéte, kai traukinys pervaziavo Zalius blokelius?
e Kaip mes galime padéti traukiniui grjzti j stotj?

Vertinimas

Jvertinkite vaiky jgldZiy ugdyma stebédami ar jie:

* Geba identifikuoti priezascCiy ir pasekmiy rys;j

* Stebéti ir rinkti duomenis, pateikti duomeny iSvadas
* Klausia apie mokslo ir technologijy sgvokas

OO
OO
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PRADEDANTYSIS - PAMOKOS PLANAS

Pradedantysis - Traukinio garsas
Skirta grupei iki SeSiy vaiky

Vaikai iSmoks:

Reikalingos priemonés: Programavimo Expreso rinkinys (45025) (angl. Coding Express) e Veiksmo blokeliy funkcijas

e Naudoti tinkamus veiksmo blokelius

Zodynas: Artéjimas, papildymas, degaling, reaguoti, apradyti uzduoties atlikimui

e Apibrézti traukinio kelione (seky
sudarymas)

Programavimo koncepcija: Sekos — tvarka, kuria kompiuteris vykdo komandas

Jsitraukimas

Paklauskite vaiky ar jie kada nors yra buve traukiniy stotyje. >
Kalbékite su vaikais apie tai, kg jie galéjo pamatyti.

Klauskite tokiy klausimy:

Y —

Zitreti vaizdo jrasa
* Kaip jas suZinojote, kad artéja traukinys? (Traukiniai perspéja Zmones garsiniu garo Svilpuku artédami
prie traukiniy stoties.)
* Kas privercia judeéti traukinius? (Traukiniai naudoja jvairius energijos 3altinius, tokius kaip mediena,
elektra, dujos ir kt.)
Pasakykite vaikams, kad jie Zais dar vieng Choo Choo traukinio Zaidima!
Paprasykite vaiky sustoti j linijg, vienas uz kito, ir uzdéti rankas ant priesais esancio vaiko peciy, kaip per
praeitg zaidima.
Paaiskinkite, kad kai JUs sakote ,geltona Sviesa“ - jie sakys Choo Choo ir vaikscios aplink klase. Kai JUs
pasakysite ,meélyna Sviesa” - vaikai turi sustoti ir sakyti blop blop, lyg pripildydami traukinj kuru.
Patarimas: Jei vaikai yra pasirenge issukiui, padarykite Zaidima sudétingesnj pridédami raudonos ir
Zalios spalvos Sviesas i$ praeito Choo Choo Zaidimo.

Tyrinéjimas
Tegul kiekviena grupé pasirenka statymo kortele ir sukuria vieng i$ pavaizduoty modeliy.

Kai vaikai baigs statyti, paprasykte jy, dirbant kartu komandoje, pastatyti trasg, kuri turéty pradzig @
ir pabaiga.
e &
Pradékime traukinj! ﬁ_ ﬁ__ﬂ:-‘
Pal s T ¥it
Testi >

©2018 The LEGO Group. 11


https://legoeducation.videomarketingplatform.co/v.ihtml/player.html?token=3c27e07e816241876788cb38db18a1af&photo_id=35348141

. PRADEDANTYSIS - PAMOKOS PLANAS
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Kaip keleivius naudokite LEGO DUPLO® figuréles. Pasakykite vaikams, kad keleiviai noréty nuvykti nuo
iSkylavimo aikstelés iki degalinés. Ar galite jiems padéti?

Aiskinimasis
Pakalbékite su vaikais apie veiksmo blokelius.
Paklauskite tokiy klausimy:

e Kur jus jdéjote veiksmo blokelius ir kodél?

e Kur jus jdéjote geltong veiksmo blokelj ir kodél? (Pabandykite tai susieti su Jsitraukimo
diskusija, kai kalbéjote, kad Svilpuko garsas yra perspéjimas, kad artéja traukinys.)

e Ar galite apibudinti traukinio kelione? (T.y. traukinys pajudéjo is ... ir pravaZiavo ... ir sustojo...)

Vykdymas
Skatinkite vaikus kurti ilgesnj takelj su daugiau sustojimy.
Pasidomeékite, kaip vaikas panaudojo veiksmo blokelius.
Klauskite tokiy klausimy kaip:
e Kas nutiks, jei traukinys pervaziuos baltus blokelius?
e Pagalvokite apie tai, kaip iSdéliojote veiksmo blokelius ir modeliukus trasoje. Ar galite apibudinti
traukinio kelione?

Baltas veiksmo blokelis jjungia ir iSjungia traukinio Sviesas. Atspausdinkite tunelio vaizdg ir padékite jj ant

bégiy (Zr. nuotrauka Soninéje juostoje). Ant abiejy tunelio pusiy uzdékite baltus veiksmo blokelius ir m

paprasykite vaiky stebéti kas nutinka, kai traukinys vaZiuoja per tunelj.

Vertinimas
Jvertinkite vaiky jgudZiy vystymasi stebédami ar jie:
e Geba identifikuoti priezasCiy ir pasekmiy rys;j

e Geba sudaryti skaiciy ar jvykiy sekas
e Geba tebéti ir rinkti duomenis, pateikti duomeny iSvadas
o Klausia apie mokslo ir technologijy sgvokas

OO0O0O0
OO0O0O0
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Pazenges - O formos trasa - Kilpa

Skirta grupei iki SeSiy vaiky
Reikalingos priemonés: Programavimo Expreso rinkinys (45025) (angl. Coding Express

zodynas: Per dieng, kiekvieng savaite, daznai, paprastai
Programavimo koncepcija: Kilpa - kodo dalis pakartojama nustatytg skaiiy karty, kol procesas
bus baigtas.

Isitraukimas

Paklauskite vaiky ar jie kg nors daro daug karty per vieng dieng ar savaite (pvz. valosi dantis, prausiasi po
dusu, tvarko kambar;j).

Pasakykite vaikams, kad Zaisite naujg zaidima!

Susiburkite j ratg ir sukurkite seka Suoliuky, bégiojimy, vaiks¢iojimy, Sokimy, pasisukimy ar kity

veiksmy. Paprasykite vaiky nukopijuoti tai, kg kg tik padaréte ir bent du kartus pakartoti (t.y. uZzmegzti
ciklg).

Patarimas: MazZesniems ir pradedantiesiems vaikams apsiribokite tik vienu ar dviem veiksmais.
Tyrinéjimas

Paprasykite vaiky sujungti iSlenktg ir tiesig véze, kad blty gauta O formos trasa (rekomenduojama SeSios
lenktos ir keturios tiesios véZiy detalés).

Paprasykite vaiky naudojant statybos kortele pastatyti dvi ar tris vietas, kurias jie noréty aplankyti
traukiniu (pavyzdys matomas Soninéje juostoje).

Leiskimeés j kelione!

Panaudokite keletg LEGO DUPLO® figuréliy, kaip keleivius.

Pasakykite vaikams, kad keleiviai noréty surengti iSkylg miske ir aplankyti grazig pil].

Ar galite padéti keleiviams traukiniu nuvykti j miska,o véliau ir j pilj?

Testi >

©2018 The LEGO Group.

PAZENGES - PAMOKOS PLANAS

MOKYMOSI TIKSLAI

Vaikai iSmoks:
* Suprasti O formos trasos naudojimg
kartojant sekas

* Palyginti skirtingas traukinio kelio
formas ir jy panaudojimg

>
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Ziwréti vaizdo jrasa
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OO
OO

Patarimas: Priminkite vaikams, kad jie naudotysi veiksmo blokeliais norédami jsitikinti, kad traukinys
sustoty pasirinktose vietose. Paskatinkite juos naudoti meélyngsias veiksmo plyteles jvairiems
sustojimams.

Aiskinimasis

Pasakykite vaikams, kad keleiviams taip patiko kelioné, kad jie noréty tai pakartoti! Pasikalbékite su
vaikais, kaip jie galéty padéti tai padaryti.

Klauskite tokiy klausimy kaip:

e Ar galima padéti keleiviams leistis vél j tg pacig kelione? (O formos trasa sukuria kilpas.)
e Kuriuos veiksmo blokelius naudosite ir kodél?

Vykdymas
Skatinkite vaikus salia O formos trasos pastatyti uzdarg trasg su dvejomis pabaigomis.
Pakalbékite apie Siy trasy skirtumus.
Klauskite tokiy klausimy kaip:
e Koks skirtumas tarp Siy dviejy trasy?
e Ar galésite pakartoti tg pacig kelione trasoje su dvejomis pabaigomis? Kodél galésite arba
kodél negalésite?
Vertinimas
Jvertinkite vaiky jgudZiy vystymasi stebédami ar jie:
e Geba stebéti objektus ir jvykius bei daryti Siy stebéjimy iSvadas
e UZduoti klausimus susijusius su mokslo ir technologijy sgvokomis
e Nustatyti prieZasciy ir pasekmiy rySius

OO
OO
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PAZENGES - PAMOKOS PLANAS

Pazenges - Y formos trasa - Salyginiai teiginiai

Skirta grupei iki Sesiy vaiky I

Vaikai iSmoks:

I . ) . L . e Suprasti, kokias galimybes suteikia Y

Reikalingos priemonés: Programavimo Expreso rinkinys (45025) (angl. Coding Express) formos trasa

e Kurtiir jgyvendinti problemy
sprendimus

e Palyginti skirtingas traukinio trasos
formas ir jy panaudojimg (t.y. sekos,

Programavimo koncepcija: Salyginiai teiginiai — jei - tada teiginiai nurodo, kaip vykdomas kodas kilpos ir salyginiai teiginiai).

iodynas: Jei - tada teiginys, laidininkas, signalas, nurodyti, jungiklis

Jsitraukimas

Pasakykite vaikams, kad jie Zais ,,spalvoty biliety” Zaidima. Pasirinkite maziausiai tris taskus aplink klase,

kurios bus traukinio stotelés.

Leiskite vaikams padéti pavadinti jas savo sugalvotais pavadinimais (pvz. Zaidimy aikstelé, pramogy

parkas). Kiekvienoje stoteléje padékite skirtingy spalvy blokelius ir naudokite juos kaip bilietus. >
JUs galite bati konduktorius, kuris dalija bilietus vaikams j jy pasirinktas kelionés vietas. ISdalije bilietus
supazindinkite su teiginiy jei - tada naudojimu (pvz. jei turite raudong bilietg, tada eikite j...).
Paprasykite vaiky nueiti j savo kelionés tikslg ir patikrinti ar blokeliy spalva sutampa su jy bilieto spalva.

Y —

Ziaréti vaizdo jrasy

Tyrinéjimas

Dabar vaikai gali sukurti savo ,,spalvoty biliety” Zaidima!

Parodykite jiems Y formos trasg ir trasg su jungikliu.

Paprasykite jy pastatyti panasia Y formos trasg ir bent dvi stoteles palei jg (Zr. nuotrauka Soninéje

juostoje).
Paaiskinkite, kad jie turéty naudoti skirtingy spalvy blokelius, kad pastatyty stoteles (taip, kaip Zaidime,
kurj ka tik Zaidé). ®
Pasirinkite vieng vaikg konduktoriumi, kuris perduoda blokelius, kurie bus naudojami kaip bilietai. 1
|
e B
e e

OO
O O Testi >
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Tegul kiekvienas vaikas jdeda j traukinj po LEGO DUPLO® figliréle, kuri bus keleivis ir turés bilieta.
Nepamirskite paklausti kiekvieno vaiko, kur vyksta jy keleivis.

Patarimas: Priminkite vaikams, kad jie turi vadovauti traukiniui perjungdami raudona jungiklj ant
trasos. Taip pat priminkite jiems, kad naudoty veiksmo blokelius traukinio sustojimams. Kiekvienam
vaikui davus bilietg priminkite jei - tada termina.

Aiskinimasis

Pasakykite vaikams, kad traukiniai naudoja signalus nurodydami, kur keliaus.

Paaiskinkite, kad tai nelabai skiriasi nuo to, kaip vaikai naudojosi spalvotais blietais, norédami nurodyti,
kur jie keliaus.

Pakalbékite su vaikais apie tai, kaip traukiniai signalizuoja.

Klauskite tokiy klausimy kaip:

e Kaip gali signalizuoti traukiniai? (Padarykite Choo Choo garsa.)
e Ar traukiniai gali signalizuoti be garso? (pvz. uzsidegus Sviesai, jjungiant spalvotg signalg.)
e Kokio tipo signalas, jisy manymu, yra geriausias? Kodél?
Vykdymas
Paskatinkite vaikus naudoti abu trasos jungiklius, kad bty galima pastatyti Y arba Q formos trasas.
Pakalbékite apie traukinio vaziavimo tokiomis trasomis ypatumus.
Klauskite tokiy klausimy kaip:
e Kaip duosite signalus dabar, kai turite daugiau kelioniy krypciy?
e Kaip jus padésite traukiniui grjzti atgal ir aplankyti kitas stoteles? (Naudojant Zaliuosius veiksmo
blokelius.)
Vertinimas
Jvertinkite vaiky jgudZiy ugdyma stebédami ar jie:
e Klausia apie mokslo ir technologijy sgvokas
e Geba stebéti ir apradyti objektus ir jvykius
e Geba nustatyti priezascCiy ir pasekmiy rysius

©2018 The LEGO Group.
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Pazenges - Veikéjas - Viksrelis

Skirta grupei iki SeSiy vaiky

Reikalingos priemonés: Programavimo Expreso rinkinys (45025) (angl.
Coding Express), Coding Express programélé

iodynas: Liidnas, piktas, ¢iaudulys, suknelé, sveikas, ki ki

Jsitraukimas
Perskaitykite vaikams Sig istorijg apie mazgjj viksrelj:

Kartg gyveno viksrelis, kuris labai mégo jvairias spalvas ir visuomet rengési itin spalvotai. Jis
éjo j mokykla, kaip ir jas visi! Jo mégstamiausios veiklos mokykloje buvo slépyniy Zaidimas ir
uzkandziavimas su draugais. Bet kartais jis bldavo nusimines, nes po Zaidimy labai
pavargdavo. Geriausiai jam jégas atgauti padédavo - piety miegelis! Ziema vikrelis kartais

suserga. Tada mokytoja juo labai ripinasi - Sluosto nosj ir duoda atsigerti arbatos.

Patarimas: Nebijokite eksperimentuoti ir keisti $ig istorija, kad ji baty tinkamesné Jasy klasei.

Testi >
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MOKYMOSI TIKSLAI

Vaikai iSmoks:
e Veiksmo blokeliy funkcijas keisti
naudojatis programéle
e Atpazinti ir suprasti skirtingas
emocijas
e Naudotis programéle kuriant
istorijas

>

Y —

Zitreéti vaizdo jrada

A
& W

17


https://legoeducation.videomarketingplatform.co/v.ihtml/player.html?token=4df81993cf76aa98ab196da509e9299b&photo_id=35348148

/\. PAZENGES - PAMOKOS PLANAS

Tyrinéjimas

AS noréciau daugiau suZinoti apie mazgjj viksrelj, o jus?
Pastatykime jj!

Pastatykite viksrelj ir traukinio trasa.

Dabar paeksperimentuokite su programéle.

Uzdékite viksrelj and bégiy ir leiskite vaikams iSméginti kiekvieno mygtuko funkcijas.

Trasoje jdékite kiekvienos spalvos veiksmo blokelj ir leiskite vaikams iSbandyti programéle ir iSmokti
valdyti viksrelj.

Kas nutinka kai viksrelis praeina pro kiekvieng veiksmo blokelj?

Aiskinimasis
Pakalbékite su vaikais apie emocijas, kurias maté programéléje.
Klauskite tokiy klausimy kaip:

e Kokias emocijas matéte viksrelio veide?

e Kodél jis buvo litdnas, piktas, laimingas ar Zaismingas?

e Ar galite sukurti kg nors panaudodami LEGO® blokelius ar kitus daiktus, kad viksrelis
bty laimingas ar linksmas?

Vykdymas
Paskatinkite vaikus kurti modelius, kurie atitikty kiekvieng viksrelio emocijg. Sujunkite visus
modelius ir sukurkite istorija!
Kalbékite su vaikais apie buvima geru draugu.
Klauskite tokiy klausimy kaip:
e Kai jusy draugams pasidaro litidna, kaip mes galime pralinksminti juos?
e Kaip mes galime pasirlpinti savo draugais, kai jie serga?
e Kaip tu gali bati geras Zaidimo biciulis ar draugas?
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