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Susipazinkite su specialiais ,,STEAM Parko” rinkinio elementais

Susipazinkite su ,,STEAM Parko” rinkiniu ir personazais




education Jvadas

»STEAM Parko rinkinio Mokytojo gidas” skirtas ikimokyklinio ugdymo pedagogams. Gidas
skirtas padéti mokytojams ugdyti vaiky gamtos moksly, technologijy, inZinerijos, dailés ir
matematikos jglidZius, jskaitant priezasciy ir pasekmiy rysiy supratima, hipoteziy iskélima ir
stebéjimy atlikima, problemy sprendima ir prezentacijy kirima.

Per pamokas vaikai tyrinés juos supantj pasaulj naudodami funkcinius elementus interaktyviems
modeliams kurti. Naudodamiesi Mokytojo gidu ikimokyklinio ugdymo pedagogai gali palengvinti
ir pajvairinti pamokas, kuriy metu vaikai mokosi mastyti kaip mokslininkai, kurdami modelius,
eksperimentuodami ir iSbandydami idéjas, atsakydami j tokius klausimus:

e Kurie daiktai nuskes? Kurie daiktai plGduriuos?
e Kas nutiks, jei automobiliu riedésiu nuoZulnia plokstuma?
e Kaip galima padaryti grandinine reakcijg?

Pamoky metu strateginiai klausimai padés vaikams pritaikyti mokslo, technologijy, inZinerijos,
dailés ir matematikos jglidZius. Be to, LEGO® DUPLO® kiirimo veikla sustriprins vaiky
karybiskuma.

Mokytojo gide yra dvi jvadinés pamokos, skirtos supazindinti vaikus su pagrindiniais
elementais, kuriais jie naudosis dirbdami su ,STEAM Parko” rinkiniu. Pirmiausiai susipazine su
Siomis veiklomis, vaikai gaus tvirtg pagrinda baigti kitas SeSias pamokas. Vélesnés pamokos gali
bati parenkamos atsizvelgiant j tai, kas yra aktualiausia ir tinkamiausia vaikams.

Priede pateikiami trijy tipy spaudiniai: sablonai, grafikai ir jkvépiancios nuotraukos, kurios
susijusios su pateikta pamoka. Jkvepiancios nuotraukos gali biti naudojamos vaikams padéti
prisijungti prie pamokos, taip pat gali bati naudojama, kaip jkvépimo 3altinis vaiky
konstruojamiems modeliams.

,STEAM Parko“ pamokos gali bati pritaikytos Jisy ir JUsy klasés poreikiams. Vieng rinkinj vienu
metu galima naudoti grupei iki Sesiy vaiky, dirbanciy poromis. Vaikams reikia daug praktikos, kol
jie iSmoks dirbti komandoje ir tai yra geras bldas skatinti bendradarbiavima. UZsiémimai gali
bati atliekami klasés centre ar mazose stotelése aplink klase.

Kiekviena pamoka yra sudaryta pagal natdraly mokymosi srautg, kuris vadinamas LEGO
Education 4C approach, skatinantj sékmingg mokymasi. |sitraukimas ir konstravimas yra pirmieji
kiekvienos pamokos etapai, kuriuos galima atlikti per vieng 20 minuciy sesija. Siekiant

uztikrinti, kad mazi vaikai aktyviau dalyvauty veiklose, aptarimo ir tobulinimo etapus galima
uZzbaigti vélesniy pamoky metu.




Jsitraukimo etape apmastymai ir diskusijos sukels vaiky smalsuma ir suaktyvins turimas Zinias
ruosiant juos naujai mokymosi patirciai.

Konstravimo etape vaikai dalyvaus praktinéje statybinéje veikloje. Kai jy rankos kuria Zmoniy,
viety, objekty ir idéjy modelius, jie mintyse jsidémeés ir kaups naujg informacijg, susijusig su
Siomis struktiromis.

Siame etape vaikams suteikiama galimybé apmastyti tai, ka jie padare, pasikalbéti ir pasidalinti
jzvalgomis, kurias jie jgijo per ,Konstravimo“ etapo pamokas.

Nauji i$3tkiai Siame etape remiasi koncepcijomis, kuriy vaikai i§moko ankstesnése pamokose. Si
tobulinimo veikla leidZia vaikams pritaikyti naujai jgytas Zinias.

Kuriant STEAM parko pamokas, buvo naudojamos Nacionalinés vaiky Svietimo asociacijos
(NAEYC) gamtos moksly, matematikos ir technologijy gairés. Siy $vietimo gairiy ap?valga rasite
atskirame STEAM parko mokytojy mokymosi vadove. Kiekvienos pamokos pabaigoje iSvardyti
mokymosi tikslai gali bGti naudojami norint nustatyti, ar kiekvienas vaikas lavina atitinkamus
jgadzius. Sios gairés nukreiptos j konkredius jglidzius ar informacija, kurie yra praktikuojami ar
pateikiami kiekvienos pamokos metu.
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Educatlﬂ_n PRADEDANTYSIS — Funkciniai elementai

Sios pamokos tikslas yra supaZindinti vaikus su specialiais STEAM
parko rinkinio elementais

STEAM Parko rinkinys (45024), jkvepiancios nuotraukos.

e Paprasykite vaiky jvardyti keletg dalyky, kurie yra kambaryje ir turi judanciy daliy
(pvz. Zaislai ar baldai su ratukais, uzuolaidos ar Zaliuzés, durys, Zirklés).
Paaiskinkite, kad Sie objektai turi atikti savo funkcija ir darba.

Paprasykite vaiky nustatyti ir jvardyti judanciy daliy funkcijas ir darbus.

e Paprasykite vaiky istirti visas STEAM Parko rinkinio kaladéles ir elementus.
Paraginkite juos pasitelkti fantazijg ir klirybiskumg, kad surastuméte visus
elementus, kurie gali bGti naudojami funkcinei ar judanciai daliai sukurti.

e Apsvarstykte galimybe uzduoti tokius klausimus:

o Kaip vadinamos Sios dalys?
o Kas nutikty, jei keletg daliy sujungtumeéte?

Funkciniai elementai: vienas patefonas, supynés ir jy reémas, dvi
oranzinés svirtelés, krumpliaraciai, gervés su virvele ir kabliu, viena patranka, du smiginiai,
veziméliai su ratukais ir du lankstds akordeono elementai.

Paskatinkite vaikus paeiliui parodyti ir pasakyti grupei, kaip veikia visi funkciniai elementai.
e Apsvarstykite galimybe uzduoti tokius klausimus:
o Kaip galétum panaudoti Sig detale?
o Ar matei kity detaliy, kurios juda taip, kaip 3i? Kur tokig matei? Kam ji buvo
naudojama?

Paaiskinkite, kad masing sudaro dalys, kurios darbui sunaudoja energija.
Paprasykite vaiky jvardyti keletg matyty masiny (pvz. transporto priemones,
kompiuterius, vejapjoves, liftus, kavos virimo aparatus, skrudintuvus, dviracius ir t.t.)

e Paprasykite vaiky panaudoti kai kuriuos funkcinius elementus, kad sukonstruoty specialios
paskirties masina.

e Paprasykite kiekvieno vaiko parodyti, kaip veikia jo masina, ir papasakoti, ka ji veikia.

Siy jghdZiy stebejimas gali padéti stebéti ar vaikas ugdo reikalingas gamtos, technologijy,
inZinerijos, dailés ir matematikos kompetencijas.

e Tinkamais bidais naudojamos technologijos, tokios kaip paprastos pavaros
ir ratai.
Klausimy uzdavimas susijusiy su mokslu ir technologijomis.
Eksperimentai / testai - kas nutikty jei...
Stebéjimas ir aprasymas, kas vyksta.
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Jkvepiancios nuotraukos (Zr. prieda)



educatum PRADEDANTYSIS - Sveiki atvyke j STEAM parka

Sios pamokos tikslas yra supaZindinti vaikus su STEAM Parko rinkiniu
ir jo personazais.

STEAM Park rinkinys (45024), jkvepian¢ios nuotraukos.

e Paklauskite vaiky ar jie kada nors lankési pramogy parke ar karnavale.
e Aptarkite dalykus, kuriuos jie gali pamatyti pramogy parke ar \
karnavale.

e Parodykite vaikams STEAM Parko veikéjy nuotrauka ir pasakykite, kad
perskaitysite istorijg apie Siuos personazus, kurie ripinasi ypatinga
viena, vadinama STEAM Parku.

e Garsiai perskaitykite $ig istorijg:

STEAM parkas - tai vieta, kur vaikai ir suaugusieji patiria puikiy nuotykiy. Jie
ZaidZia Zaidimus, vaZinéjasi, Ziri jdomius pasirodymus ir valgo skany maista.
Parkeris, parko valdytojas, nori, kad visi lankytojai smagiai praleisty laika. Norint
jsitikinti, kad Sis specialus parkas veikia nepriekaistingai, reikia jdéti daug darbo ir
pastangy. Laimei, Parkeris turi keletg gery draugy, kurie jam padés.

Parkeris puikiai sugeba sutvarkyti atrakcionus ir pastatyti naujas atrakcijas parko
sveciams. Jis daznai praso savo artimy draugy ponios Engels ir jos aniko Arcio
pagalbos. Artis turi tris draugus, kurie taip pat mégsta padéti.

Ponia Engels yra malonus Zmogus, mégstantis jsitikinti, kad visi yra saugus. Jai
patinka leisti laikg su andku Arciu ir jo draugais.

Arciui patinka kurti ir atlikti pasirodymus. Jis ir jo draugai turi daugybe idéjy, kaip
STEAM Parkga padaryti grazy ir linksma.

Arcio draugeé Siena yra smalsi ir mégsta eksperimentuoti, kaip parke atrakcionus
padaryti greitesnius ir idomesnius. O jo draugé Teresa renka medZiagas, skirtas
jvairioms masinoms gaminti, ji puikiai sprendzia problemas. Matas turi daug
energijos ir nori dalyvauti kiekvienoje veikloje. Kartais jis bando perimti tai, ka

daro kiti, taciau draugai jam padeda bati komandos dalimi.

Laikykite Parkerj prie ausies ir apsimeskite, kad jis Jums kazka sako.

Pasakykite vaikams, kad Parkeriui reikia jy pagalbos. Paaiskinkite, kad siaubinga audra
nuverte visus atrakcionus, Zaidimus ir maisto stendus STEAM Parke ir dabar Parkeriui reikia
ju pagalbos, kad visg tai atstatyty. Paklauskite vaiky ar jie nori padéti.




PRADEDANTYSIS - JVADAS — Sveiki atvyke j ,,STEAM Parkg“

e Duokite kiekvienam vaikui po vieng i$ jkvépimo nuotrauky ir paprasykite jy sukurti
parodyta modelj.
o Nuotraukos pusé su Zaliu krastu rodo lengvesnj modelj, o pusé su mélyna spalva
- sunkesnj modelj.
Sutaupykite laiko i$ anksto surasiuodami kiekvieno modelio

blokelius.

Paprasykite vaiky pakaitomis papasakoti apie savo sukurtus modelius.
e Apsvarstykite galimybe uzduoti tokius klausimus:
o Kaip vadinate savo pastatytg modelj?
o Ka daro Zmoneés, apsilanke jlsy pastatytoje vietoje?
o Ka galétuméte padaryti, kad lankytojams bty smagiau?

Ikvepiancios nuotraukos (Zr. priedg)

e Paprasykite vaiky patobulinti savo pastatytas vietas arba pridéti naujy viety prie parko.
Paskatinkite juos Zaisti roliy Zaidimus su figarélémis.
e Apsvarstykite galimybe uzduoti tokius klausimus:
o Kokia jlisy mégstamiausia vieta parke?
o Ka galétuméte pridéti, kad sveciai gauty geresne patirtj?

Siy jgudZiy stebejimas gali padéti stebéti ar vaikas ugdo reikalingas gamtos, technologijy,
inZinerijos, dailés ir matematikos kompetencijas.

e Tinkamais badais naudojamos technologijos, tokios kaip paprastos pavaros ir ratai.
e Stebéjimas ir aprasymas, kas vyksta.
e Vaidmeny Zaidimas, naudojant figtréles.

2 If32)

Jkvepiancios nuotraukos (Zr. prieda)

©2017 The LEGO Group. ‘



educatlo_n PRADEDANTYSIS — NuoZulnumas
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Mokymosi tikslai

Vaikar:

® Stebés, kas nutinka, kai Jie ant
rampos uZdeda daiktus

* Iskels hipotezes

® lsmatuos, kiek juda objektai
Irasys duomenis naudojantis
grafikais

R
.

Nuozulnumas

Sioje pamokoje vaikai suZinos, kaip ir kodél viskas rutuliojasi bei
nuspeés ir iSmatuos atstumus naudodami nestandartinius vienetus.
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Reikalingos priemonés

STEAM Parko rinkinys (45024), jkvepiancios nuotraukos, trasos
Sablonas (atspausdinkite Sesis i$ Siy puslapiy), rezultaty jraSymo
grafikai, pieStukai, klijai arba lipni juosta, Zirklés.

®eccccces

Truputélis moksly pries zaidimus

Keli veiksmai paskatins objekta riedéti ar slysti, veikiami jégos iSorinés
(t.y. stimos arba traukos), kuri veikia objekta. Gravitacija yra jéga,
kuri traukia daiktus link Zemés arba Zemyn slaitu.

.
®%ccccee

v
Zodynas
NuoZulnumas, nuspéti,
numatyti, stebéti,
stebéjimas, matuoti

Objekto forma turi jtakos jo judéjimui nuolydZiu. Tokie objektai, kaip rutuliai, kurie neturi
kampy ar krasty - rieda lengviau. Kiti daiktai dél savo formos bus linke slysti, o ne riedéti.
Dydis ir tekstiira lemia riedéjimo ar slydimo greit;.

Jsitraukimas

: ———

* Paprasykite vaiky apibadinti, koks yra jausmas nusileisti ¢iuozykla.

» Aptarkite, kodél Zemeé traukia Zmones. Kitaip tariant, paaiskinkite, kad Zmones veikia
gravitacijos jéga, kuri yra jéga, traukianti daiktus Zemés link.

» Papasakokite vaikams, kad perskaitysite pasakojimo apie Zmoniy grupe, ruosiancig STEAM
Parkg kasdieniniams lankytojams, jvadg. Galite parodyti jiems jkvépimo nuotraukg arba
panaudoti figliréles, kad suvaidintuméte scena.

* Garsiai perskaitykite 3ig istorija:

Parkeris, parko administratorius, nori pastatyti nauja atrakciona, kad lankytojai lkvepiantios nuotraukos (2r. prieda)

galéty juo mégautis. Jis praso savo kaimynés, ponios Engels ir jos anlko Arcio

bei jo draugy - Sienos ir Mato padéti.
,Pastatykime rampa ir keletg masinéliy vaZiuoti ta rampa“, - saké Parkeris.

»AS turiu idéjg! Padékime skaiciy eilute rampos apacioje ir atspékite, kiek toli

riedés automobiliail“, - pasaké Artis.

,Puiki mintis! Galime tai iSbandyti ir pamatyti, kas veikia geriausiai“, -

pasaké ponia Engels.




PRADEDANTYSIS - NuoZulnumas

Suklijuokite visus Sesis takelio Sablono puslapius, kad sudarytumeéte visg takelio ilgj.
Dirbdami poromis arba grupéje, paprasykite vaiky pakaitomis uzdéti kaladéles dvejoms
maziausioms rampoms, kaip parodyta jkvépimo nuotraukoje. Jsitikinkite, kad vaikai
blokelius pastaté reikiamose vietose.

e Ant trasos Sablono pastatykite maziausig rampa ir paprasykite vaiky pakaitomis uzdéjus
masinéle ant rampos paleisti jg riedéti, tg pati iSbandyti su kitais daiktais ir ant didesniy
rampy.

e Piestuku pazymékite, kur sustojo kiekvienas automobilis. Galite naudoti skirtingas Zyméjimo

spalvas, kurios nurodyty skirtingus automobilius ar objektus.
e Parodykite vaikams, kaip uzrasyti kiekvieno bandymo rezultatg grafike. Jsitikinkite, kad jie
supranta, kad kiekvienam rampos dydziui yra atskiras grafikas.

Kiekvienas vaikas turéty turéti skirtingus rezultaty grafikus, po vieng
kiekvienai rampai. Taip jie gali palyginti, kiek automobiliai ar daiktai nuriedés kiekviena rampa.

e Paprasykite vaiky nuspéti, kiek nuvaziuos automobilis ar daiktas.
e Apsvarstykite galimybe uzduoti tokius klausimus:
o Arjis sustos tarp 3 ir 4 skaiciy?
o Arjis riedés visg kelig iki 10 numerio?
o Arjasy prognozés buvo teisingos?
o Ar kelis kartus stebéjus tampa lengviau nuspéti, kur sustos automobilis ar
daiktas?

e Apsvarstykite galimybe uzduoti tokius klausimus:
o Kaip priversti automobilj vaZiuoti greiciau?
o Kaip galima priversti automobilj riedéti toliau?
o Paprasykite vaiky pastatyti didele rampa, kuri parodyta ant jkvépiancios kortelés.
(Vaikams reikés naudoti maZesniy rampy dalis).
o Paprasykite vaiky iSbandyti rampg su automobiliais ir meskite jiems isstkj
pasistatyti automobilj, kuris nuriedéty pro numerj 10.

Didesnés transporto priemonés pavyzdj Zilrékite prieduose.

Siy jghdZiy stebeéjimas gali padéti stebéti ar vaikas ugdo reikalingas gamtos, technologijy,
inZinerijos, dailés ir matematikos kompetencijas.

Tinkamais bldais naudoja tokias technologijas, kaip paprastos pavaros ir ratai
UZduoda klausimus susijusius su mokslu ir technologijomis

ISkelia hipotezes

Eksperimentuoja / testuoja, kas nutikty, jei...

Jraso duomenis naudojant grafikus
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Rezultaty grafikai (zr. Prieda)

Jkvépimo nuotrauka (Zr. Priedg)



educatum PRADEDANTYSIS - Judéjimas vandenyje

Sioje pamokoje vaikai suzinos, kaip ir kodél viskas pliduriuoja, taip pat
suprojektuos ir iSbandys bures.

STEAM Parko rinkinys (45024), jkvépiancios nuotraukos, buriy Sablonas,
rezultaty grafikas (pasirinkite tinkamiausig grupei versijg ir atspausdinkite
po vieng vaikui), Zirklés, skylamusis, spalvoti piestukai ar Zymekliai, didelis
indas ar kriauklé uZpildyta vandeniu, Siaudeliai, ventiliatorius (nebdtina),
laminavimo masina (rekomenduojama).

Tam tikri objektai pladuriuoja dél tam tikry priezasciy. Objektai pladuriuos, jei jy tankis
mazesnis nei vandens. Tankis nurodo, kaip arti yra objekto molekulés. Pavyzdziui, dauguma
uolieny skesta vandenyje, nes jos yra tankesnés uz vandenj. Taip pat, objekto pavirsius, palietes
vandenj, jj iSstumia.

Objekto forma turi jtakos vandens judéjimui aplink objekto pavirsiy, pavyzdziui, valties dugno forma
sukuria didelj plotg vandeniui iSstumti, taciau jei valtyje pridedame per daug svorio - ji pradeda skesti. R

Kai kurie objektai yra neutraliai pliduriuojantys. Tai reiskia, kad jie nugrimzta po vandens
pavirSiumi, taciau nenuskesta iki pat dugno. Tai atsitinka tada, kai objekto tankis yra toks pat
kaip ir vandens.

Pasakykite vaikams, kad Zaisite Zaidimg vadinama ,,Skes ar pladuriuos®.

Paaiskinkite, kad jie turés 10 sekundziy pasirinkti daiktg iS kambario ir atnesti jj Jums. Tada 0
nustatykite laikmatj arba suskaiciuokite iki 10, kol vaikai rinksis savo daiktus.

e Grupéje isrusiuokite daiktus j skestancius ir pladuriuojancius, tada iSbandykite daiktus
vandens inde, kad jsitikintuméte ar jlsy prognozés buvo teisingos.

e Papradykite vaiky pazvelgti j STEAM Parko rinkinio elementus ir pasirinkti tuos, kurie jy
manymu pltduriuos, tada iSbandykite daiktus, kad jsitikintuméte, ar jy prognozés buvo
teisingos.

Apsvarstykite galimybe testy rezultatus jrasyti viename i$ spausdinamy grafiky.
Taip pat apsvarstykite tokius klausimus:

o Kokios yra pluduriuojanciy objekty savybés ir bruozai?

o Kokios yra skestanciy objekty savybés ir bruozai?

oo ot - s G g e

o Kas nutikty, jei padétumeéte objekta, kuris skesta, ant objekto, kuris pladuriuoja? Q/
e Papasakokite vaikams, kad perskaitysite pasakojima apie Zmoniy grupe, ruosiancig STEAM —
Parka kasdieniniams lankytojams. Galite parodyti jiems jkvépimo nuotrauka arba Rezultaty grafikas - pradedantysis (Zr. Prieda)

panaudoti figlréles, kad suvaidintuméte istorija.

O

Movig o ot - esus roph (ihonce i)

Rezultaty grafikas - pazenges (Zr. Prieda)




PRADEDANTYSIS - Judéjimas vandenyje

e Perskaitykite Sig istorija garsiai:

Artis, Teresa, Parkeris ir ponia Engels anksti ryte buvo STEAM parke.

Parkeris, parko vadovas, pasaké , Turiu keturis laivus, kuriais galéty plaukioti

parko lankytojai, taciau turite rasti blda, kaip priversti juos judéti vandenyje.”

»Ar turite kokiy nors medziagy, kurias galétuméme panaudoti buréms?“ -

paklausé Teresa.

,Puiki mintis! O kaip su buriy spalvomis ir dizainu?“ - paklausé Artis.

»Taip, as turiy daug priemoniy ir medziagy, kurias galime panaudoti!

Pradékime!“ - pasaké Parkeris.

e Paraginkite vaikus pagalvoti, kaip valtys ir kiti pladuriuojantys daiktai yra priversti
judéti per vanden;.

Parodykite vaikams pamokéles , Judéjimas vandenyje” jkvépiancig nuotrauka.
Duokite vaikams meno reikmeny ir atspausdinty buriy Sablony, tada paprasykite, kad

jie patys sukurty bures valtims ir jas iSbandyty.

o

o]
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Apsvartykite tokius klausimus:

Kaip jus galite priversti valtis judéti jy neliesdami?

K3 galétuméte panaudoti ,véjui“ gaminti?

Kas nutikty, jei j valtj jdétuméte daikty?

Kas nutikty, jei j vandenj aplink valtj jmestuméte daiktus?

Jlaminavus bures, jos bus tvirtesnés ir patvaresnés, o naudojant valtis be

fighréliy - stabilesnés.

e UzZveskite diskusijg apie tai, kurios burés veikia geriausiai ir kodél, paprasykite vaiky
paaiskinti, kas nutinka, kai jie naudoja bure valciai judéti.
e Apsvarstykite tokius klausimus:

o
O

Kuri buré privercia valtj judéti greiciau?
Kas nutikty, jei bure perkeltuméte j kitg padétj?

o Kaip toli galite priversti keliauti valtj, kai j bure pUsite vieng oro jkvépima?

©2017 The LEGO Group. ‘
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PRADEDANTYSIS - Judéjimas vandenyje

Pazaiskite naudodami valtis, sukurdami kliti¢iy ruozg, estafetes ar lenktynes.

Jdékite kamuoliukus ir keksiuky formeles j vandenj ir liepkite vaikams vairuoti valtis tarp
objekty.

Kita zaidimo idéja yra sukurti komandas ir pasakyti vaikams, kad jie bandyty paskandinti kity
komandy laivus sukurdami bangas.

Siy jghdZiy stebejimas gali padéti stebéti ar vaikas ugdo reikalingas gamtos, technologijy,
inZinerijos, dailés ir matematikos kompetencijas.

Klausia klausimy apie mokslg ir technologijas
Eksperimentuoja / testuoja kas nutikty, jei...

ISkelia hipotezes

RaSiuoja objektus j kategorijas

Stebi ir apraso jvykius

Duomeny jrasymas naudojant grafikus ir diagramas

Jkvépianti nuotrauka (Zr. Prieda)

©2017 The LEGO Group. ‘



educatlo_n PAZENGES - Tikimybeés
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Tikimybeés
Sioje pamokoje vaikai suZinos apie tikimybes, prognozes ir
duomeny jrasyma

Mokymosi tikslai
Vaikai:

® Jrasys duomenis naudodami

.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.

Reikalingos priemonés:

STEAM Parko rinkinys (45024), jkvepiantios nuotraukos, dl'agmmas la Iemte{es
rezultaty grafikas (atspausdinkite po vieng kiekvienam vaikui), . . a0 T
kreidelés ar spalvoti piestukai. PV'aktlkb(OSlS Spetl tlle\be

®ecccccccccccse
®ceccccee
LEXETETR ®eccccces

Truputélis moksly pries zaidimus
(informacija mokytojui)

Tikimybé yra matas, pasakantis kaip daznai nutiks konkretus :
jvykis, jei kazkas bus daroma pakartotinai.

Pavyzdziui, tikimybé, kad moneta atsivers herbu j virsy yra 1 i$ 2. 2 dy ;

.
®%ccccee

e Suzaiskite su vaikais spéjimo Zaidima. Pasakykite jiems, kad galvojate apie
spalvg, tada paprasykite jy atspéti, apie kokig spalva galvojate.
e Apsvarstykite galimybe pateikti uZuominy. Raudonos spalvos uzuominos gali biti:
o Spalva, apie kurig galvoju, yra apvalaus vaisiaus spalva. tecessesssessscsssces o
o Spalva, apie kurig galvoju, yra ir kai kuriy roziy spalva. i
e Kai vaikai atspés spalva, paklauskite, kaip jie tai suprato. Paaiskinkite, kad kuo daugiau
turite uZuominy, tuo lengviau atspéti teisinga atsakyma.
IS rinkinio pasirinkite raudong, geltona ir mélyna kaladéles ir padékite jas priedais save.
Pasakykite vaikams, kad galvojate apie viena i$ trijy spalvy ir paprasykite jy atspéti, kokia ji
yra.
e Kaijie atspés teisingg atsakyma, paklauskite, ar Siame Zaidime buvo lengviau ar sunkiau
atspeéti teisingg spalva, palyginkite su praéjusiu Zaidimu.
e Paaiskinkite, kad Siame Zaidime jie turéjo tik tris spalvas, kurias galéjo atspéti. Taciau
nebuvo pateikta jokiy uzuominy.
e Papasakokite vaikams, kad perskaitysite pasakojima apie grupe Zmoniy, kurie lankosi
STEAM parke. Galite parodyti jiems jkvépiancig nuotrauka arba naudoti figtréles, kad
suvaidintuméte scena.

Jsitraukimas T _
Spéjimas, tikimybé

|kvépianti nuotrauka (Zr. Prieda)




PAZENGES - Tikimybés

Garsiai perskaitykite sekancig istorija:

Artis ir Teresa lankési STEAM Parke su Ar¢io mociute ponia Engels. Jie maté, kaip
jy draugas Parkeris, kuris yra parko valdytojas, dirbo prie ,,Suk ir [aimék“
Zaidimo.

,Prieikite arciau, sukite ratg ir laimékite Saunius prizus! Kaip manote, kuri spalva
bus laimingoji?“ - paklausé Parkeris.

»,Manau, kad bus raudona, nes tai mano mégstamiausia spalva!“ - pasaké Artis.
»Manau, kad bus turkio spalva, nes yra trys dalys turkio spalvai ir tik po vieng
raudonai, geltonai ir mélynai erdvei” - pasaké Teresa.

»Ponia Engels, ar pasuksite ratg?“ - paklausé Parkeris.

Ponia Engels pasuko ratg is visy jégy. Visi stebéjo, kaip ratas daug karty sukosi.
Tada jis sulétéjo ir laiméjo raudona spalva.

,Taip! Raudona yra geriausial“ - nudziugo Artis.

,Pasirinkite prizg i$ raudonos lentynos!“ - pasaké Parkeris.

Paprasykite vaiky pazvelgti j rato modelio jkvépimo kortele ir jj pastatyti.Pasakykite jiems,
Kai ratas bus pastatytas, parodykite vaikams, kad virSuje esanti véliavélé yra rodyklé ir
paklauskite, kokig spalva, jy manymu, bus iSsukta, jei kas nors jj pasuks.

Pasakykite vaikams, kad jie gali bandyti nuspéti, kur ratas sustos, spresdami pagal
pasukimo stiprumg ir rato didumg, bet nejmanoma tiksliai nuspéti.

Pateikite kiekvienam vaikui po vieng rezultaty grafika ir paprasykite, kad jie pakaitomis
sukty ratg ir spéty, kuri spalva bus iSrinkta. Po kiekvieno sukimo pasakykite vaikams, kad
laukelyje pazymeéty prie kiekvienos spalvos, kuri spalva buvo isrinkta.

Kelis kartus pasuke ratg, paprasykite vaiky pazvelgti j savo grafikus ir suskaiciuoti, kiek
karty ratas iSsuko kiekvieng spalva.
Apsvarstykite galimybe uzduoti tokius klausimus:

o Kaip manote, kuri spalva bus isrinkta sekanti?

o Jei tris kartus sukate ratg, kiek karty tikités, kad bus iSrinkta turkio spalva?

Kodél?

Paaiskinkite, kad ant rato yra daugiau turkio spalvos tarpy nei kity spalvy ir kad tai
reiskia, kad yra didesné tikimybé, jog ratas iSsuks turkio spalva, o ne kokig nors
kitg.

©2017 The LEGO Group. ‘
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PAZENGES - Tikimybés

Pasakykite vaikams, kad jie naudos ratg kitam zaidimui.
Paaiskinkite, kad jie pakaitomis sukios ratg ir kad kiekvieng kartg, kai véliavélé nusileis
ant spalvos, visi pasirinks tokios spalvos blokelj ar elementa.

e Pasakykite jiems, kad ratas bus pasuktas penkis kartus, o pabaigoje jie bandys pastatyti
prizg naudodamiesi pasirinktomis plytomis.

Siy jghdZiy stebejimas gali padéti stebéti ar vaikas ugdo reikalingas gamtos, technologijy,
inZinerijos, dailés ir matematikos kompetencijas.

Hipotezés iSkélimas

Stebéjimas ir jvykiy aprasymas

Duomeny fiksavimas naudojant grafikus ir diagramas

Skaiciy ir kiekiy indentifikavimas

©2017 The LEGO Group. ‘
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educatlo_n PAZENGES - Vaidyba

Sioje pamokoje vaikai suzinos apie jvairias meno formas, kurs ir
vaidins spektaklj.

STEAM Parko rinkinys (45024), jkvepianéios nuotraukos,
kdrimo priemonés (kartonas, plunksnos, blizguciai, klijai ir t.t.)

ar gimnastikos Sou. Tada paklauskite ar jie kada nors Soko, vaidino ar koncertavo
pries publika.

e Aptarkite, kur ir kokio tipo pasirodymai atliekami, paprasykite vaiky apibudinti tas
vietas.

e Pakalbékite su vaikais apie jvairig muzika ir Sokius, kilusius i$ skirtingy pasaulio viety
(pvz. Drakono Sokis - tai tradicinis kiny Sokis, kuris atliekamas per kiny Naujyjy mety
sventes).

e Pasakykite vaikams, kad perskaitysite pasakojima apie Zmoniy grupe ruosiancig
STEAM Parka kasdieniams lankytojamas.

e Galite jiems parodyti jkvépiancig nuotrauka arba panaudoti figiiréles, kad
suvaidintuméte scena. —

e Garsiai perskaitykite Sig istorija:

o Paklauskite vaiky ar jie kada nors maté spektaklj, pavyzdziui, léliy spektaklj, koncerta \

Parkeris, parko vadovas, nori sukurti naujg pasirodyma, kuriuo galéty meégautis
lankytojai. Jis paprasé savo kaimynés, ponios Engels, jos antko Arcio ir Ar¢io
draugy - Sienos, Mato ir Teresos - padéti.

»Sveiki visi, man labai reikia jlsy pagalbos. Nebéra labai daug Zmoniy,
ateinanciy pazitréti pasirodymy. Noriu sukurti linksma pasirodymg, kuris
pritraukty daug lankytojy” - pasaké Parkeris.

,Kiekvienas galétume panaudoti savo ypatingus talentus, kad sukurtume jvairius
pasirodymus, kurie patikty lankytojamas” - pasaké Artis.

,Kas yra estrados pasirodymas?“ - paklausé Matas.

»Estrados pasirodymas yra Sou, kuriame yra daug jvairiy pasirodymy. PavyzdZiui,
vienas veiksmas gali apimti dainas ir Sokius, o kitas veiksmas gali apimti keleta
magisky triuky“ - paaiskino Artis.

»,Noriu atlikti pasirodyma su gyvinais! Mano katé moka daugybe triuky!“ -
pasaké Siena.

,AS noriu balansuoti ant virvés!” - pasaké Teresé.

»Mano dédé i$ Meksikos parodé man tradicinés mariaci dainos vaizdo jrasg ir as

ji atliksiu per pasirodyma“ - pasaké Matas.

»Tai bus geriausias pasirodymas!” - apsidziauge Parkeris.

|kvépianti nuotrauka (Zr. Prieda)



PAZENGES - Vaidyba
I

e Paprasykite vaiky pastatyti sceng ar visg spektaklj.

e Apsvarstykite galimybe uZzduoti tokius klausimus:
o Ko reikia jusy atlikéjams, norint atlikti savo veiksmus?
o Ko reikia jusy auditorijai, norint Ziaréti pasirodyma?

e Papradykite vaiky naudoti figliréles vaidinant spektaklj ir paprasyti, kad jie paeiliui
ZiGrety vienas kito pasirodymus.

e Pasakykite vaikams, kad yra jvairiy budy reaguoti j spektaklj ir aptarkite tinkamus
atsakymo badus.

e Paskatinkite vaikus su jvairiy rasiy kostiumais, aksesuarais, Sokiais, muzikos ir
vaizduojamojo meno pavyzdziais i$ viso pasaulio. Paaiskinkite, kad juos sukiiré Zmonés,
priklausantys skirtingoms kultiroms kitose pasaulio vietose.

e Duokite vaikams medziagy ir leiskite jiems sukurti spektaklio fong bei personazy
kostiumus (pvz., Kaukes su plunksnomis ir blizguciais). Pridékite muzikos, Sviesy ir
paprasykite vaiky dar kartg atlikti pasirodymus.

e Taip pat, galite leisti vaikams nupiesti paveikslélius ar aptarti jvairius
pasirodymus, kuriuos jie Ziliréjo per Sig pamoka ar uz klaseés riby.

Siy jghdZiy stebejimas gali padéti stebéti ar vaikas ugdo reikalingas gamtos, technologijy,
inZinerijos, dailés ir matematikos kompetencijas.
e Apsimeta, kad figlrélés vaidina (pvz. Soka, muzikuoja ar atlieka kitus pasirodymus)
e Sukuria dviejy ir trijy matmeny meng, kuris isreiskia jy idéjas
e Tinkamai reaguoja j kity vaiky meno atlikimus

©2017 The LEGO Group. ‘



educatlo_n PATYRES - Pavaros

®eccsccee
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Pavaros

Sioje pamokoje vaikai suzinos, kaip veikia pavaros.

Mokymosi tikslai

Reikalingos priemonés: aikai gebés:
STEAM Parko rinkinys (45024), jkvepiancios nuotraukos. .
Truputélis moksly prie$ Zaidimus “2,%?{ Pg‘ézms Kt
(informacija mokytojui) pavaras suktis :
Pavaros yra besisukanti masinos dalis su dantukais, kurie gali
susijungti su kita pavara. Dél pavary konstrukcijos, jos gali perduoti § :
sukimo momentg arba jéga, sukeliancig sukimasi.

®ccccece

.
®%ccccee

eecscsssscscscscsccccccscoe

Zodynas

Jsitraukimas

e Paprasykite vaiky surasti visus besisukancius elementus ir paaiskinkite, kad Sios
dalys gali bati naudingos.
e Pasakykite vaikams, kad pavaros yra masinos dalys, naudojamos kitoms dalims

pasukti.
e Paprasykite vaiky pademonstruoti, kaip veikia besisukantys elementai, tada Pava VOS{
paprasykite, kad pavaras sudéty is eilés taip, kad pajudinus viena i$ pavary, pajudéty SMSU u y\g{ mas
visos pavaros.

e Apsvarstykite galimybe uzduoti tokius klausimus:
o | kurig puse sukasi pavaros?
o Kas nutinka, kai sujungiate didele pavarg su maza pavara?
o Kas atsitiks, kai sujungsite dvi vienodo dydzZio pavaras?

e Papasakokite vaikams, kad perskaitysite pasakojima apie Zmoniy grupe, ruosiancia STEAM
Parka kasdieniniams lankytojams, pradzia. Galite parodyti jiems jkvépimo nuotraukg arba
naudoti figlréles, kad suvaidintuméte $ig scena.

e Garsiai perskaitykite 3ig istorija:

»Mums reikia naujy varty, kad parkas atrodyty graziai ir kad baty galima
kontroliuoti, kiek Zmoniy jeina j parka vienu metu”, - saké parko vadovas

Parkeris.

,Savo garaze turiu keletg dideliy pavary. Mano tétis parsivezeé juos i$ savo
fabriko namo ir atidavé man. Galétume juos panaudoti naujy varty

statyboms®”, - saké Teresa.

,,Puiki mintis! A3, taip pat, turiu keletg plyty ir kitokiy medziagy, kurias galétume

panaudoti”, - pasakojo Parkeris.

Patarimas: jvairiais badais sujungiant pavaras, jos juda lé¢iau ar greiiau ir sukasi
pagal laikrodZio rodykle arba pries laikrodzio rodykle.

Jkvépimo nuotrauka (Zr. Prieda)




PATYRES - Pavaros

e Parodykite vaikams ,,)sitraukimo” fazés jkvépimo nuotrauka ir paprasykite jy
nustatyti, kurios modeliy dalys juda.
e Paprasykite jy sukurti savo, atsidaranciy ir uzsidaranciy varty modelius.

e Paprasykite vaiky iSbandyti vartus ir padaryti patobulinimus, jei
kazko triksta.
e Apsvarstykite galimybe uzduoti tokius klausimus:
o Kaip padaryti, kad vartai atsidaryty ir uzsidaryty?
o Arfiglrélé gali tilpti pro atidarytus vartus?

e Paprasykite vaiky sukurti dvigubus vartus, kurie atsidaro i$ kairés ir i$ desinés, kad baty
galima atidaryti abi puses tuo paciu metu, kad vienu metu galéty judéti daugiau Zmoniy.

Siy jgudziy stebejimas gali padéti stebéti, ar vaikai ugdo reikalingas gamtos, technologijy,
inZinerijos, dailés ir matematikos kompetencijas.

Tinkamais budais naudoti tokias technologijas, kaip paprastos pavaros ir ratai
Klausimy apie mokslg ir technologijas uzdavimas

Eksperimentavimas ir klausimy , kas nutikty, jei...”“ uzdavimas

Stebéti ir aprasyti, kas vyksta

Tkvépimo nuotrauka (zr. Prieda)

©2017 The LEGO Group. ‘



Educatio_n PATYRES - Grandininé reakcija
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Grandininé reakcija

Sioje pamokoje vaikai suZinos apie priezastis ir pasekmes,
sukurdami grandinines reakcijas.

Mokymosi tikslai
Vaikai:

* [Smoks apie priezastiy ir
pasekmiy rys;

* Sukurs savo grandinines
reakcijas

lsitraukimas SRR IT T T PP PP Py

e Parodykite vaikams jkvepiancig nuotraukg ir paprasykite jy apibadinti tai, kg jie
mato, tada pasakykite, kad tai modelis atrakciono, pavadinto , Laisvas kritimas“.

e Pasakykite vaikams, kad ketinate perskaityti istorijg apie berniukg ir mergaite, kurie
lankési STEAM parke.

e Paaiskinkite, kad pasakojimas apibtdins grandinine reakcijg arba jvykiy sekg, kurig
sukelia trigeris.

e Garsiai perskaitykite Sig istorija:
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Reikalingos priemonés:
STEAM Parko rinkinys (45024), jkvepiancios nuotraukos

®eccccces
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.
.
.
3

o

.

v
Zodynas
Priezastis, trigeris,

efektas, grandininé
reakcija, jvykiy seka

Matas ir Siena nusprendé pasivazinéti , Laisvu kritimu“ - baisiausiu atrakcionu

STEAM parke. Jie lauké eiléje tik keletg minuciy ir tada Zengeé ant platformos. tecsccsssssessssseces o
Variklis tempé virve tol, kol jie atsidiré paciame boksto virsuje. :
"Oho! Mes esame labai aukstai! “ - pasaké Matas.

,,AS labai jaudinuosi, net jauciu, kaip kutena pilvg! Jdomu, kada mus numes”, -
saké Siena.

Jie lauké kritimo Zitrédami j parkg is$ labai aukstai. Tada virve laikanti svirtis
pajudéjo ir virve atsipalaidavo. Matas ir Siena juokési krisdami. Platforma
nusileido ant kitos svirties ir iskélé véliava.

"Tai buvo geriausias vaziavimas!" - pasaké Siena.

"Eikime dar kartg!" - pasaké Matas.

e Apsvarstykite galimybe uzduoti tokius klausimus:
o Kas paskatino platforma nukristi?
o Kasnutiko toliau?

Paaiskinkite, kad pasakojimo jvykiy seka yra ta, kad svirtis pajudino ir atleido virve, dél kurios
platforma nukrito. Kai platforma nusileido, tai sukélé dar vieng jvykj - véliavos pakélima.
Pasakykite vaikams, kad $i jvykiy seka vadinama grandinine reakcija.

|kvepianti nuotrauka (Zr. Prieda)




PATYRES - Grandininé reakcija

Paprasykite vaiky dirbti poroje, kad sukurty grandinine reakcija. Priminkite jiems, kad
dél vieno jvykio turéty jvykti kitas jvykis.

Parodykite jiems Sios pamokos jkvepiancias nuotraukas ir paprasykite jy pagalvoti, kaip
jie galéty priversti daiktg judéti jo neliesdami.

Papasakokite jiems, kad jie gali sukurti atskiras grandininés reakcijos dalis, tada sujungti
modelj ir jj iSbandyti.

Atskiry modelio daliy nuotraukas galite rasti priede ir paskirti, kurig dalj

turéty pastatyti kiekvienas vaikas ar vaiky pora. Grandinés reakcijos sukéléjai gali bati kamuolio
meétymas, smiginio métymas arba automobilio riedéjimas rampa. Kita grandininé reakcijos dalis
gali apimti domino linijos nuvertimg, pavaros judesj arba supantj elementa.

Paprasykite vaiky pasidalinti savo grandininémis reakcijomis su likusia grupe.
Apsvarstykite galimybe uzduoti tokius klausimus:

o Kokia buvo pirmoji jisy grandininés reakcijos sukeléja ar priezastis?

o Koks buvo pirmasis jvykis jlsy grandininéje reakcijoje?

o Koks buvo paskutinis jisy grandininés reakcijos jvykis?

o Arjusy grandininé reakcija susiklosté taip, kaip jis numatéte? Kodél ar kodél ne?

Paprasykite vaiky sujungti grandinines reakcijas ir sukurti vieng ilga grandinine reakcija.
Paskirkite klaséje vietg, kur jie gali surinkti ilggjg grandinine reakcijg, tada paprasykite,
kad pakaitomis jg nustatyty ir koreguoty, kol ji veiks.

Paprasykite vaiky nupiesti grandinine reakcijg ir suskaiciuoti jvykius.

Siy jgtdziy stebéjimas gali padéti stebeti ar vaikas ugdo reikalingas gamtos, technologijy,
inZinerijos, dailés ir matematikos kompetencijas.

Priezasciy ir pasekmiy rysio nustatymas

Tinkamais bldais naudojamos tokios technologijos, kaip paprastos pavaros ir ratai
UZduodami klausimai susije su mokslu ir technologijomis

Eksperimentavimas / testavimas kas nutikty jei...

Jvykiy stebéjimas ir aprasymas

©2017 The LEGO Group. ‘
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Emociniy ir socialiniy
rysiy tyrinéjimas

~,

Kalbos
lavinimas

Statykite
pasitikejimg iv
Igyvendinkite

svajones

r)

Problemy sprendimy

IgudZiy tofulinimas

LEGO® Education ikimokykliniai sprendimai skatina
natdraly vaiky smalsuma tyrinéti ir mokytis Zaidziant.
Mausy ikimokykliniai mokymo sprendimai padés Jums
tobulinti vaiky jgtdZius Siais budais:

e Suteikti jiems socialiniy jglidziy bendradarbiavimui
ir bendrauti su juos supanciu pasauliu.

e Leisti jiems atrasti savo galimybes ir jgyti
pagrindiniy gyvenimo jgudziy.

e Ugdyti svarbiausius pasirengimo mokyklai jgtidzius,
sutelkiant démesj j keturias pagrindines
ankstyvosios vaikystés raidos mokymosi sritis:
kirybinj tyrinéjima, socialinj ir emocinj vystymasi,
ankstyvajg matematikg bei ankstyvajg kalbg ir

rastinguma.

LEGOeducation.com education

,LEGO"ir ,LEGO" logotipas yra ,LEGO Group” / ,sont des marques de commerce du” prekeés
Zenklai. © 2017 ,LEGO” grupé. 2017.01.01.
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